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Resumen Vi

El presente proyecto pretende desarrollar el pensamiento l6gico matematico a traves del
Aprendizaje Basado en Problemas en estudiantes de tercer grado de Educacion Basica Primaria
del Liceo Arkadia Colombia, para tal fin se adelanta el estudio de tipo descriptivo con el que se
refieren caracteristicas propias de la poblacion participante respecto al objeto de estudio, es
decir, el pensamiento l6gico y la resolucién de problemas desde metodologias activas que aparte
integran el método Polya.

Al interior del documento se presentan cinco capitulos, en primer momento se expone la
descripcién general del proyecto, que entre otras cosas presenta la motivacién del estudio y
justifica su pertinencia. En segunda instancia y como producto de la asimilacion de los referentes
tedricos relacionados con las palabras claves se presenta el marco de referencia constituido por
referentes tanto tedricos como normativos; el tercer capitulo por su parte, relata la metodologia
acogida tanto para el desarrollo del trabajo investigativo como para la recoleccion y tratamiento
de la informacion; en consecuencia, el cuarto capitulo se encarga de presentar el tratamiento de
la informacion recabada tras el desarrollo de la propuesta de intervencion didactica y permite
entonces establecer el impacto generado en las diferentes categorias estudiadas para dar paso al
capitulo cinco dedicado a la discusion de los resultados obtenidos y a partir de los que se fundan
las conclusiones presentadas.

Como ya se dijo el proceso basicamente se da en etapas, gracias a la observacion en sitio
se detecta la necesidad de aportar al desarrollo del pensamiento l6gico produciéndose entonces la
oportunidad de concretar desde la formacién como docente conceptualizaciones entorno a como
atender la necesidad conllevando esto al rastreo de referentes y desde sus aportes planificar y

desarrollar sesiones de trabajo para atender la necesidad. Tras el proceso de recoleccion y
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tratamiento de la informacion se logra establecer un impacto positivo con relacion al vii
desarrollo del pensamiento l6gico matematico desde la integracion metodoldgica del ABP y la
técnica de Polya, puesto que, se concreta un mejoramiento en el desempefio de los estudiantes

participantes respecto a las categorias e indicadores valorados.

Palabras Clave
ABP (Aprendizaje Basado en Problemas), método Polya, pensamiento l6gico, resolucion

de problemas.
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Introduccion viii

De acuerdo con Rodriguez (2022) el proceso de desarrollo estd intimamente ligado a la
maduracion y el crecimiento personal, tiene un carécter continuo y permanente en el ciclo de
vida del ser en donde se afectan diversos aspectos como la cognicion, la afectividad, la
sociabilidad, la motricidad, entre otras dimensiones. No obstante, ;Como aportar al desarrollo
cognoscitivo y propiamente al desarrollo del pensamiento 16gico? ha sido por bastante tiempo
fuente de varias disertaciones que a su vez son producto de las preocupaciones de docentes y
psicologos con relacion a las causas de bajos desempefios y/o dificultades para llevar a cabo
diferentes tareas de y desde el area de matematicas.

Gracias a la observacion adelantada desde la practica docente en el liceo Arkadia
Colombia y propiamente con los estudiantes de tercer grado se establece en ellos un nivel de
desempefio basico en el area de matematicas, ya que se evidencia que algunos estudiantes
resuelven diferentes operaciones de tipo aditivo, pero les cuesta avanzar a buen ritmo en las
competencias propias del area como lo son: razonamiento y argumentacion; resolucion de
problemas; comunicacion, representacion y modelacion; percepcion y afirmacion que se ratifica
conforme al informe de oportunidad de mejoramiento (2023).

Reconocida la necesidad formativa presente en la poblacion objeto de estudio se plantea
y desarrolla este proyecto que por un lado aporta significativamente al desarrollo del
pensamiento légico matematico a través del Aprendizaje Basado en Problemas en los estudiantes
participantes favoreciendo su desempefio y, por otro lado, establece una propuesta didactica
aplicable en diversos contextos donde se detecte la misma necesidad o se comparta el mismo
propdsito de la investigacion adelantada; el proceso es facilmente replicable ya que éste

documento presenta la descripcion de la necesidad, la consolidacion tanto teérica como
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metddica, de esta Ultima se desglosan los instrumentos para recolectar y tratar datos que iX
se agrupan en categorias estableciendo indicadores evaluables que favorecen la discusion de
resultados y el establecimiento de conclusiones respecto al proceso y los resultados alcanzados
tal como se constata en el abordaje de los diferentes apartados que conforman el documento final

de investigacion aqui presentado.
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Capitulo 1
Descripcion general del proyecto

Problema de Investigacion

Planteamiento

El liceo Arkadia Colombia institucion educativa beneficiada del proyecto de
investigacion en el marco del aseguramiento de su calidad educativa se acoge a la
medicion que realizan diferentes estamentos de evaluacion tanto a nivel interno como
externo. Tras el anélisis de los informes presentados respecto al desempefio de los
estudiantes de tercer grado en el area de matematicas se establecen algunas dificultades
necesarias de atender en pro del desarrollo del pensamiento I6gico matematico.

De acuerdo con el informe del establecimiento educativo presentado por la
Subdireccidn de Referentes y Evaluacion (2021) para el afio 2017 el 19% de los
estudiantes evaluados en grado tercero en el area de matematicas se posicionaron en un
nivel de desempefio minimo estableciéndose un aumento negativo del indicador ya que
para el afio inmediatamente anterior el 94% de los evaluados alcanzaron nivel avanzado y
el restante se posiciono en nivel satisfactorio. El anélisis de los resultados causa
preocupacién en el profesorado y las directivas quienes constantemente planean acciones
de mejoramiento puesto que el bajo nivel de desempefio se nota en el rendimiento escolar
de los estudiantes y su nivel de competencia matematica para abordar situaciones y
resolverlas de una manera asertiva.

Para el presente afio, se establece un nivel de desempefio béasico en el area ya que

se evidencia que los estudiantes resuelven diferentes operaciones de tipo aditivo, pero les
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cuesta avanzar a buen ritmo en las competencias propias del area como lo son:
razonamiento y argumentacion; resolucion de problemas; comunicacion, representacion y
modelacion. Tal como lo presenta el informe de oportunidad de mejoramiento (2023) los
estudiantes de tercer grado para afio lectivo actual necesitan mejorar en las tres
competencias en un 27%, 13% y 20% respectivamente.

De acuerdo con la observacion e intervencion se pueden relacionar las
desempefios inesperados con la debilidad para concretar planes de desarrollo respecto a
las situaciones matematicas planteadas de tal manera que el estudiante monitoree la
solucion y tenga el control de esta desde una comprensidn acertada, pues se evidencia que
algunos estudiantes operan de diferentes maneras los datos presentes en un problema
hasta encontrar la solucion correcta.

Conscientes de la problematica y las repercusiones que puede generar en el
desempefio académico de los estudiantes y el nivel de calidad educativa del plantel se
hace necesario implementar estrategias novedosas y activas que favorezcan el aprendizaje
significativo en los estudiante y contribuyan a mitigar el bajo desempefio detectado
permitiendo el desarrollo del pensamiento l6gico desde metodologias constructivistas que

se equiparen con el modelo pedagdgico institucional tal como lo es el ABP.

Formulacion
¢Cémo desarrollar el pensamiento 16gico matematico en estudiantes de tercer
grado de Educacion Bésica Primaria del Liceo Arkadia Colombia desde la metodologia

ABP y el método Polya para el alcance de mejores niveles de desempefio en el area?
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¢ Qué consideraciones didacticas y metodologicas se deben tener en cuenta para el

Sistematizacion

desarrollo del pensamiento l6gico matematico en estudiantes de tercer grado de
educacion primaria?

¢ Como estructurar sesiones de intervencion didacticas que se basen en la
metodologia del ABP para desarrollar el pensamiento I6gico matematico en los
estudiantes de tercer grado de educacién primaria del liceo Arkadia Colombia?

¢Como tratar la informacidn recolectada en el proceso investigativo para
establecer el impacto de las acciones adelantas respecto a la problematica detectada y
abordada?

Objetivos

Los objetivos en el proceso investigativo marcan tanto la finalidad del proceso
como la ruta para obtener los resultados esperados de manera secuencial; por tanto, para
la presente investigacion se establecer los siguientes objetivos.

Objetivo general

Desarrollar el pensamiento 16gico matemaético a traves del Aprendizaje Basado en
Problemas en estudiantes de tercer grado de Educacién Basica Primaria del Liceo
Arkadia Colombia.

Obijetivos especificos

Asimilar referentes teoricos en relacion con la metodologia del ABP y la
resolucion de problemas matematicos a traves del rastreo de informacion en diferentes

fuentes confiables presentando el marco tedrico que sustenta el proceso investigativo
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Desarrollar la propuesta de intervencién didactica con la poblacién objeto de
estudio mediante 10 sesiones de intervencion aportando al desarrollo del pensamiento
I6gico matematico desde la metodologia del ABP.

Establecer el impacto generado tras el desarrollo de la propuesta de intervencién
didactica analizando y discutiendo los resultados obtenidos de la informacién recolectada.

Justificacion

De acuerdo con Maya (2016) el desarrollo del pensamiento 16gico matematico se
convierte en un proceso vital que impacta directamente en la abstraccién, el razonamiento
y la comprension en general para establecer relaciones de diversa indole. De ahi, que
generar desde la praxis del ejercicio docente espacios dedicados al desarrollo de este tipo
de pensamiento cobre cada vez mayor relevancia dentro de la formacion integra de
ciudadanos capaces de responder a las exigencias del mundo actual.

A lo largo de la vida del ser, la 16gica evoluciona conforme se asimilan y acomodan
saberes y experiencias que se estructuran cada vez mejor, de acuerdo con Piaget (como se
cito en Diaz, 2021) para el desarrollo de la légica en nifios se distinguen cuatro etapas
consecutivas, inalterable e irremplazables. Para el presente estudio se toma como referencia
la etapa que el autor denominé “de las operaciones concretas”, ya que, la poblacion objeto
de estudio se corresponde con una edad media de 8 afios, esta etapa abarca desde los siete
afios hasta los once y se caracteriza por la transicion que se da hacia el pensamiento
abstracto donde se fortalece el razonamiento, la deduccién y el establecimiento de
hip6tesis; para contribuir con el perfeccionamiento de la Idgica; en esta etapa cobran

relevancia entre otras actividades las que se configuren como reto matematico (Diaz, 2021).
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Entonces, desde la escuela y propiamente desde la educacion matematica se

6

abordan los problemas matematicos como retos que aportan en el progreso del pensamiento
I6gico, en tanto que, de acuerdo con Po6lya (como se citd en Echenique, 2006). Como lo
expresa el MEN en sus orientaciones curriculares y puntualmente en los estandares de
calidad del area la resolucion de problemas es un proceso permanente en las actividades
curriculares y no puede ser una actividad aislada y mucho menos esporadica ya que tiene
un alto impacto en el desarrollo de las diferentes maneras de pensamiento matematico
(Referentes de calidad, 2021). La habilidad de resolver problemas es en si misma un arte
practico que requiere de tiempo y entrenamiento, que se aprende desde el hacer en si mismo
donde se configuran y reconfiguran estrategias de resolucion. Y es precisamente en la
educacion primaria donde se afirman las bases para la formacién de lo que Echenique
(2006) designa un “buen resulltor de problemas” caracterizado por el correcto
enfrentamiento a situaciones matematicas desde el uso de saberes propios del area, sélidos
e interconectados donde se combinan las estrategias y la actitud positiva frente al reto
propuesto.

Sin embargo, conseguir una actitud positiva en el estudiantado frente a los diversos
desafios no es tarea facil, hoy por hoy desde la innovacion educativa se reconocen
metodologias activas que central el proceso en el mismo estudiante otorgandole la
responsabilidad de construir su propio saber desde la experiencia vivida. En consecuencia,
se retoma para la presente investigacion la metodologia didactica del Aprendizaje Basado
en Problemas y se combina con los aportes de Polya frente a la resolucion de estos. La

metodologia didactica abordada de acuerdo con Manzanares (2010) facilita la participacion
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activa del estudiante respecto a la regulacion de su aprendizaje y la evaluacion del proceso
mismo de aprender.

En consecuencia, se establece que el adelanto de esta investigacion es de vital
importancia por su aporte al desarrollo del pensamiento I6gico desde una metodologia
activa centrada en el estudiantes para favorecer la consecucion de mejores niveles de
desempefio y competencia matematica en estudiantes de tercer grado del Liceo Arkadia
Colombia.

Antecedentes investigativos

Con anterioridad se han llevado a cabo proyectos con prop6sitos semejantes y que
atienden la misma necesidad a la abordada en el presente estudio. En la actualidad, existe
un creciente interés por el desarrollo del pensamiento légico matematico especialmente
en y desde la ensefianza de las matematicas. En este sentido, se han desarrollado
numerosas estrategias y metodologias para fomentar el desarrollo de esta habilidad en los
estudiantes, incluyendo el uso de juegos educativos, la resolucion de problemas en equipo
y el uso de la tecnologia educativa a través de la ensefianza de estrategias y herramientas
que permitan aplicar estas habilidades en otros contextos y en su vida cotidiana. Es asi
como se reconocen Yy relacionan antecedentes tanto nacionales como regionales e
internacionales.

Antecedentes internacionales

En Bolivia, se destaca la investigacion de Rojas (2021) titulada “La resolucion de
problemas y el desarrollo del pensamiento matematico”, fue realizada en la Universidad

Autonoma del Beni-ALSIE consultores y se corresponde con un estudio bajo el método
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empirico de la observacion cientifica que permite indagar acerca de las funciones del
proceso de ensefianza aprendizaje a partir de sus componentes internos (problema, objeto,
objetivo, contenido, método, medio, forma, resultado y evaluacion). Busca proponer una
metodologia de ensefianza aprendizaje del area de matematicas orientada al desarrollo del
pensamiento l6gico matematico a partir de las dimensiones del aprendizaje desarrollador:
activacion-regulacion, significatividad y motivacion, enlazado con las seis etapas o
momentos de la funcion instructiva del proceso de ensefianza aprendizaje, trabajando de
esta manera con docentes y estudiantes de segundo curso del nivel secundario
constituyendo un estudio censal en las unidades educativas del subsistema de educacion
regular del Estado plurinacional de Bolivia; el autor pudo percibir que los maestros
todavia contintan ensefiando la estrategia de resolucion de problemas sin emplear un
método concreto, lo que ha permitido seguir implementando la ensefianza- aprendizaje
bajo el método tradicional, dando mayor relevancia a la identificacion de uno o dos
operaciones matematicas para luego aplicar mecanicamente y arribar a la solucion. Por lo
tanto, no se desarrolla el pensamiento Idgico, ya que la repeticién y mecanizacién no
facilitan aquello.

También se reconoce la investigacion de Vaca (2020), titulada Aprendizaje
Basado en Problemas: estrategia para desarrollar Pensamiento Lgico-Matematico,
teniendo por propdsito comprobar el impacto que tiene la implementacién de la estrategia
ABP en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en estudiantes de 10 afios de
educacion basica de la Unidad Educativa San Luis Gonzaga. El disefio empleado para

este estudio fue el cuasiexperimental y enfoque mixto. Los resultados se obtuvieron a
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través de dos instrumentos aplicados: una encuesta y una entrevista disefiados sobre la
base de tres categorias: trabajo en grupos, habilidades de razonamiento y aprendizaje
independiente y se aplicaron a un grupo experimental y a otro de control, con la
participacion de una muestra de 55 estudiantes para la encuesta y 10 para la entrevista, en
cada grupo. Se empleo estadistica descriptiva para el analisis de datos cuantitativos y se
obtuvo un incremento del 13% para la primera y tercera categoria, mientras que una
adicion del 40% en la segunda categoria devela la necesidad de aplicar esta metodologia.
Con los resultados de la investigacion se logré determinar las necesidades de los
docentes asociados a la aplicacion de estrategias cuyos logros demuestren el impacto en
los estudiantes para desarrollar el pensamiento 16gico-matematico, ademas de sentar un
precedente sobre estas metodologias activas aplicadas en todos los niveles educativos y a
su vez reconocer la metodologia valida y necesaria para el desarrollo de habilidades de
pensamiento légico matematico.

“Circulos Matematicos” Es un proyecto educativo desarrollado en Chile, que tiene
como objetivo fomentar el desarrollo del pensamiento 16gico matematico y la resolucion
de problemas en estudiantes de educacién basica y media; es desarrollado por la Sociedad
Chilena de Matematica, se basa en la realizacion de sesiones de trabajo en grupo, en las
cuales los estudiantes resuelven problemas matematicos de alta complejidad. Estas
sesiones son dirigidas por un tutor, quien guia y supervisa el trabajo de los estudiantes.
Ademas, se utilizan metodologias innovadoras para el desarrollo del pensamiento l6gico

matematico, como el juego y la experimentacion; el proyecto esta disefiado para estimular
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el interés de los estudiantes por las matematicas y mejorar sus habilidades en esta area,
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también busca fomentar el trabajo en equipo, la creatividad y el pensamiento critico.

Sanchez (2016) en Cuenca Ecuador desarrollé la investigacion denominada ABP
como estrategia para desarrollar el pensamiento lI6gico matematico en alumnos de
educacion secundaria, realizada en el Municipio de Chimalhuacén en el Estado de
México, la investigacion tiene un disefio cuantitativo de alcance exploratorio, con Pretest
y Postest, El proposito de esta investigacion fue realizar una primera aproximacién que
permita obtener datos preliminares de las habilidades y actitudes que presentan alumnos
de tercer grado de secundaria a partir de los cuales se pueden proponer actividades que
favorezcan el desarrollo de competencias légico matematicas y de pensamiento abstracto
utilizando el ABP, promoviendo la generacidn de nuevos conocimientos significativos.
Con los resultados de esta investigacion, los alumnos inmersos en el estudio lograron
contradecir la premisa “El estudio de las matematicas suele considerarse una actividad
reservada a algunos pocos privilegiados porque se considera que es necesario ser muy
inteligente o tener el manejo de ideas, cosas o situaciones muy elaboradas. De lo que se
deduce, que las competencias se pueden perfeccionar si se propician las situaciones para
ello.

Antecedentes nacionales

En Barranquilla Atlantico la investigacion de Sarmiento (2022). Titulada
Gamificacion como mediacion didactica para el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico en poblacion escolar de la Escuela Normal Superior La Hacienda y la 1.E.D.

Alberto Assa propone validar una propuesta de mediacion didactica centrada en la
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Gamificacion como fundamento para el desarrollo del pensamiento 16gico matematico; se

11

basa en un disefio Cuasi experimental, las pruebas aplicadas a los grupos experimentales
y control permitieron evidenciar que esta propuesta es apropiada y efectiva para ser
aplicada en procesos de ensefianza y aprendizaje no solo por los avances en evaluacion
porcentual de desemperfios académicos, sino por las respuestas emocionales y afectivas
gue mostraron los grupos experimentales. También permitieron evidenciar como la
aplicacion de estrategias centradas en la Gamificacion mejoran los niveles de
razonamiento y resolucion de problemas potenciando el pensamiento lIégico matematico.

Padilla y Florez (2022) en su revision documental y sistematizacion del ABP
titulada ““ El aprendizaje basado en problemas (ABP) en la educacion matematica en
Colombia”. A través de esta revision, se ha puesto en evidencia la importancia de factores
relevantes para mejorar los procesos de ensefianza de las matematicas y reforzar la
formacion docente. Entre ellos, ensefiar a través de problemas y su contextualizacion
para mejorar significativamente la predisposicion de los estudiantes hacia el aprendizaje
de una disciplina que suele resultar compleja, en especial, en los niveles iniciales.

Desde un marco de estudio experimental mediante grupo de estudio y grupo
control, se destaca la tesis doctoral de la peruana Quezada (2020) que indaga el efecto del
empleo del binomio aprendizaje significativo en conjuncion con el aprendizaje basado en
problemas, encontrando que hay diferencias significativas a favor del uso del aprendizaje
basado en problemas en cuanto a la ensefianza de las matematicas. De igual manera,
surgen grupos de trabajos especificos en areas de interés reciente orientados a entender el

lugar de la tecnologia en la ensefianza de las matematicas y como en sus distintas
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opciones se promueven habilidades y aprendizajes. Como resultado de esta revision
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documental se ha podido reconocer que el ABP es una herramienta que ha sido aplicada
en una gran cantidad de campos de la ensefianza de las matematicas. Perfilandose como
una de las estrategias mas significativa para la potencializacion del razonamiento l6gico
en diferentes ambitos del proceso de ensefianza-aprendizaje. Sin embargo, se hace
necesario ampliar el campo y linea de investigacion del APB en el area de matematicas
como cimiento para la formacién de docentes.

En Cdcuta, Norte de Santander la investigacion de Sanabria (2020), denominada
Desarrollo del pensamiento logico-matematico en estudiantes de primer grado mediante
el uso de las tic busca dar a conocer la importancia de incorporar las TIC en el proceso de
ensefianza aprendizaje de todas las areas del conocimiento, y que a través de estrategias
didacticas se fortalezca el pensamiento I6gico matematico en los primeros afios de
escolaridad, para que el aprendizaje sea significativo, este estudio se abordd desde el
enfoque de investigacion cualitativa y se centrd desde la metodologia de la Investigacion-
Accion (1A). Los resultados n permiten reconocer el gusto e interés de los estudiantes
por la incorporacion de los tics en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las
matematicas, promoviendo asi la participacion interactiva y el desarrollo del pensamiento
I6gico matemaético. Finalmente, los investigadores lograron identificar en internet
variadas paginas web y portales educativos, que contribuyen al desarrollo del
pensamiento 16gico matematico de los estudiantes, permitiendo captar la atencion de los

estudiantes.
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El proyecto de Mejia (2016) egresada de la universidad del Tolima titulado
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“potenciando el pensamiento 16gico matematico en los nifios y nifias entre seis y ocho
afios, a través de la resolucion de problemas” dedicado a potenciar el pensamiento
I6gico-matematico a través de la estrategia la resolucién de problemas en los estudiantes
de grado tercero en el municipio de Risaralda Caldas fue disefiado como investigacion
accion participativa permitieron mejorar las nociones de clasificacion, seriacion,
temporalidad, medicion y espacialidad animando a los estudiantes a reflexionar acerca de
la aplicacion de las matematicas en su vida diaria, ayudandolos a combinar varias
acciones para resolver problemas de su entorno, a partir de diversas estrategias que
incluyen activacién de los saberes previos: el juego, el aprendizaje colaborativo y la
matematica aplicada al contexto.

El programa Escuela Nueva es un modelo pedagogico que fue desarrollado en
Colombia en la década de 1970 como respuesta a la necesidad de mejorar la calidad de la
educacion en zonas rurales. Se basa en un enfoque pedagdgico centrado en el aprendizaje
activo y la participacion activa de los estudiantes en su propio proceso de aprendizaje. El
programa se enfoca en la creacién de ambientes de aprendizaje colaborativos y en el
desarrollo de habilidades sociales y emocionales en los estudiantes, ademas de las
habilidades académicas. Para ello, se utiliza una metodologia basada en el trabajo en
equipo, la resolucion de problemas y la aplicacion de los conocimientos adquiridos en
situaciones cotidianas. En el rea de matematicas, el Programa Escuela Nueva busca
desarrollar el pensamiento 16gico-matematico de los estudiantes a través de la resolucién

de problemas y la aplicacién de las matematicas en situaciones reales. Los estudiantes
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aprenden a identificar y plantear problemas, a aplicar las herramientas matematicas
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necesarias para resolverlos, y a comunicar y justificar sus soluciones.

Antecedentes locales

Poveda (2011) desarrolla el proyecto “Matematicas a la Medida de los Nifios” en
el Colegio Villa Amaya de Bogota D.C para mejorar la calidad del aprendizaje de las
matematicas en los estudiantes a través de una metodologia innovadora y personalizada.
Su propuesta se basaba en que cada nifio tiene un ritmo y un estilo de aprendizaje Unico,
por lo que es necesario adaptarla ensefianza a las necesidades educativas de cada
estudiante. Para lograr este objetivo se centrd en diagnéstico personalizado y aprendizaje
significativo; se logré disposicidn para trabajar, creencia en saberes propios y

capacidades, nivel de comprension del sistema decimal.
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Marco de Referencia

Marco Tedrico

Con el proposito de consolidar el sustento tedrico que de valor y rigor al presente
proceso investigativo se hace la revision bibliogréfica en diferentes fuentes tomando
como base las palabras claves determinadas, en consecuencia, se presenta este apartado
que recopila y entrelaza las diferentes posturas y elementos teéricos directamente
relacionados con el objeto investigativo.

La cognicién y el desarrollo del pensamiento légico

De acuerdo con Rodriguez (2022) el proceso de desarrollo esta intimamente
ligado a la maduracion y el crecimiento personal, tiene un caracter continuo y permanente
en el ciclo de vida del ser en donde se afectan diversos aspectos como la cognicién, la
afectividad, la sociabilidad, la motricidad, entre otras dimensiones.

Para el estudio que se adelanta se da especial relevancia al desarrollo cognitivo,
por tanto, se retoman las orientaciones concretadas por Piaget quien caracterizo el
desarrollo cognitivo de los nifios en cuatro etapas o estadios (Diaz, 2021). Los nifios entre
los 6 y los 12 afios cursan en el estadio de las operaciones concretas en donde se
reafirman pensamientos cada vez més estructurados gracias a la asimilacion y
acomodacion que se ha ido consolidando en las etapas de desarrollo ya adelantadas; en
este periodo el pensamiento toma una esencia mucho mas l6gica basada en el

razonamiento permitiéndose la flexibilidad, la reversion y la descentracion, habilidades
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relacionadas con la destreza para reflexionar entorno a las decisiones tomadas en un
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proceso siendo capaz de retroceder en el pensamiento y a partir de la experiencia
establecer relaciones entre los saberes concretados (Rodriguez (2022).

El instituto Europeo de Educacion presenta las claves para favorecer el desarrollo
cognitivo en nifios (2019) entre lo que destaca la incorporacion de problemas
matematicos para desarrollar el pensamiento l6gico dandole al docente de aula un papel
importante respecto a la manera en que se dan las actividades de ensefianza-aprendizaje,
de acuerdo con las recomendaciones estas acciones han de tener un gran componente
estructural otorgado por la planificacion, organizacion y evaluacion del proceso hecho
por los didactas que pretenden adelantar el proceso en escenarios educativos
propendiendo por el desarrollo de habilidades que favorezcan la capacidad cognitiva.

Pese a las recomendaciones que se hacen frente a la caracterizacion y abordaje
didactico de la cognicion y el desarrollo del pensamiento I6gico matematico en un mundo
cambiante donde los estudiantes se observan poco interesados en los procesos
adelantados en la escuela la tarea supone mas desafios de los esperados. Al respecto,
Rodriguez (2019) establece que ensefiar debe ir mas alla de la trasmision de saberes
fraccionados en areas, por un contrario, requiere distinguir elementos integradores y de
aplicabilidad del conocimiento en situaciones y contextos reales donde se de relevancia a
los saberes imprescindibles que permitan ir consolidando el aprendizaje que se
engrandece a la vez de la riqueza, creatividad, significatividad e innovacion de las

experiencias en donde el docente desde su profesionalizacion y cualificacion ha de
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retomar adelantos innovadores que la ciencia y la pedagogia dispone a favor de mejores
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actos didacticos.

En respuesta a esa busqueda incansable de mejoramiento respecto a las practicas
para abordar los procesos de cognicion en el aula se da lugar a las pedagogias emergentes
que favorecen la comprension respecto a los cambios que deben darse en el proceso de
ensefianza -aprendizaje para aprovechar todas las posibilidades educativas dinamizando
las relaciones cambiantes entre docentes y estudiantes otorgandole roles distantes de los
tradicionales (LOpez y Uribe, 2022).

Precisamente en ese cambio de roles que han propuesto las pedagogias
emergentes el docente deja de ser protagonista asumiendo un rol de facilitador dejandole
el protagonismo al estudiante como sujeto activo en la consolidacion de su conocimiento,
asi las cosas, entonces se originan las denominadas metodologias activas que de acuerdo
con Torres (2019) motivan el aprendizaje desde el ensayo-error atendiendo la diversidad
del estudiantado dando espacio a la flexibilizacion; de acuerdo con el autor en estas
metodologias el aprendizaje parte de un reto que alienta al estudiantado para trazarse
metas y caminos para resolver el reto planteado. Entre estas metodologias se reconocen el
Flipped Classroom, el aprendizaje basado en proyectos, el design rhinking, el
aprendizaje basado en el pensamiento, el aprendizaje cooperativo, aprendizaje basado en
competencias, la gamificacion y el aprendizaje basado en problemas a las que se les ha
reconocido su aporte en el cambio de los entornos educativos en pro de mejores

resultados académicos (BlinkLearning, 2020). Por sus caracteristicas y aporte con el
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alcance del propdsito de la presente investigacion se rescata y prioriza la metodologia del
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aprendizaje basado en problemas, ABP.

ABP (Aprendizaje Basado en Problemas)

El ABP es una metodologia activa que facilita el proceso de aprendizaje a través
de diversas etapas en donde la complejidad es creciente y el saber se extra polariza
permitiendo que los estudiantes establezcan el caracter util del saber; gracias al abordaje
de esta metodologia los nifios mejoran la habilidad de resolver problemas , son mas
creativos, se motivan frente al proceso y logran comunicar mejor los saberes que van
concretando (BlinkLearning, 2020).

De acuerdo con Ortiz et al. (2016) dinamizar el proceso educativo bajo esta
metodologia exige poner el estudiantado como eje del proceso, a ellos se les presenta un
problema correspondido con los propdsitos del area convirtiendo estas situaciones en
foco rector e integrador del saber donde se estimula el razonamiento y de paso la l6gica.

Resolver problemas de manera efectiva y asertiva crea en los seres una sensacion
de felicidad, ademas, contribuye a consolidar estructuras cada vez mas solidas y ldgicas
fomentando el razonamiento y el juicio critico; la metodologia del ABP cataloga al
aprendiz como sujeto autbnomo y colaborador que migra cada vez mas hacia procesos
cognitivos de orden superior donde también se fomenta el compromiso, la
responsabilidad y la confianza (Garcés, 2021). De acuerdo con Manzanares (2010)
cuando se cobija la ensefianza y aprendizaje con los principios técnicos de esta
metodologia se va formando en el estudiantado la capacidad de autorregulacion del

aprendizaje en donde los aprendices desarrollan destrezas para analizarlos problemas



@y !3ERO

matematicos, para discernir entre la relevancia de la informacion descartando la
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insignificante, para construir planes de accion en pro de la resolucién procediendo a este
paso que incluya a demas la mirada atrds de manera critica dando lugar a la
retrospeccion. En la Figura 1 se esquematiza el trabajo a desarrollar en las actividades
mediadas por la metodologia del ABP, de estas orientaciones se ratifica el aporte de la
metodologia respecto a los procesos de autoaprendizaje que de forma activa adelanta el
estudiante para consolidar su conocimiento desde los saberes previos hasta la
retrospeccion que facilite comunicar lo aprendido valorando el proceso adelantado

reflexionando en torno a la manera como se aprendio.

Figura 1. Proceso de trabajo bajo la metodologia ABP

Se enfrenta a un problema, supervisado por un
tutor, en ¢l seno de un grupo.

Ha de analizar el problema utilizando sus
conocimientos previos y sin que se le facilite

!

material de estudio alguno.

Fl analisis provisional suscita preguntas sobre las

I

que se construyen los objetivos de aprendizaje.

Los objetivos de aprendizaje han de trabajarse
individualmente, en grupo, consultando materiales,

I

preguntando al profesor.

Cerrada esta fase de estudio, en iempo de tutoria,
los estudiantes informan de lo que han aprendido y

evaluan su progresion y mejora de sus
conocimientos sobre el problema.

Fuente: manzanares, 2010
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Los problemas matematicos
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De acuerdo con Gonzalez (citado en Pérez et al., 2016) en términos sencillos los
problemas matematicos pueden definirse como la exhibicién en lenguaje comdn y
algebraico de una situacion cotidiana de la cual se conocen valores de diferentes
magnitudes, pero se desconocen los de otras que requieren ser encontradas; por tanto, en
los problemas matematicos se favorece el desarrollo del pensamiento al requerirse una
solucién desconocida que provoca un proceso de busqueda donde ademas quien debe
resolver ha de sentirse motivado. Entonces, se determina que los problemas matematicos
se configuran como una actividad de cognicion y motivacion.

Los problemas matematicos estimulan en alto nivel el desarrollo del pensamiento,
ya que, en su propia estructura y abordaje se alejan de los algoritmos migrando a niveles
mas complejos donde intervienen diversos factores y se requieren métodos y estrategias
de trabajo mental en pro de su tratamiento y resolucion (Carvajal y Barrantes, 2008). Al
respecto, se debe clarificar que en el proceso de ensefianza no es proposito Unico la
resolucion de problemas sino su uso para perfeccionar el pensamiento matematico
(Echenique, 2006). Siguiendo el hilo conductor Patifio et al. (2021) establecen que los
problemas matematicos no sélo aportan en el aprendizaje de matematicas, sino que,
aportan en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico de los estudiantes. No
obstante, es comun que dentro de la practica docente se dedique gran esfuerzo y tiempo a
la ejercitacion con algoritmos lo que de acuerdo con Leal y Bong (citados por Patifio
et al., 2021) poco favorece el razonamiento 16gico matematico y entonces esto

desemboca en bajo desempefio de los estudiantes en la asignatura y a demas en



dificultades dentro del proceso de ensefianza aprendizaje, pues como lo exponen los

diferentes tedricos resolver algoritmos no va mas alla de la aplicacion de reglas para

resolver operaciones y expresiones matematicas que no suponen mayor reto y en tanto no

desafia, motiva y despierta curiosidad en el estudiantado.

De hecho, ese actuar, priorizar la resolucién de algoritmos matematicos, rebaja el

nivel propio del proceso educativo a la simple repeticion que obvia la razon (Polya, como

se cito en Echenique, 2006) la

Figura 2 muestra claramente las diferencias entre ejercicio y problema matematico de lo

que se ratifica el amplio aporte de los problemas matematicos al desarrollo de

competencia matematica e implicitamente el pensamiento logico.

Figura 2. Ejercicio y/o problema matematico

Caracteristicas de los ejercicios

Caracteristicas de los problemas

Se ve claramente qué hay gque hacer

Suponen un reto.

La finalidad es la aplicacidon mecanica de
algoritmos.

La finalidad es ahondar en los conocimien-
tos y experiencias que se poseen, para res-
catar aquellos que son datiles para llegar a
la solucidn esperada.

Se resuelven en un tiempo relativamente
corto.

Requieren mas tiempo para su resolucion.

Mo se establecen lazos especiales entre el
ejercicio y la persona que lo resuelve.

La persona que se implica en la resclucidn
lo hace emocionalmente. El bloqueo ini-
cial, debido a que la situacidon le descon-
cierta, dard paso a la voluntariedad y per-
severancia por encontrar la solucion y, por
ultimo, al grado de satisfaccidn wuna wvez
gue esta se ha conseguido

Generalmente tienen una sola solucidon.

Pueden temer una o mas soluciones y las
vias para llegar a ellas pueden ser variadas.

Son muy numerosos en los libros de texto.

Suelen ser escasos en los libros de texto.

Fuente: Echenique (2006)




@ !3ERO

El método Polya y la resolucion de problemas matematicos
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La resolucion de problemas hoy por hoy se configura como accion fundamental
en la educacion matematica ya que a través de esta experiencia se logra transpolar la
matematica reconociendo su uso en la cotidianidad (Pérez y Pozo, 2011).
Indiscutiblemente cuando el sujeto encuentra la utilidad de su conocimiento o reconoce
que la carencia de este afecta su cotidianidad establece entonces el valor del saber en su
vida y se motiva por apropiar, asimilar y acomodar los aprendizajes de tal manera que se
correspondan con las necesidades inmediatas, en otras palabras, el ser abre espacio para
lo que considera importante.

Razén tenia Polya (citado por Echenique, 2006) al equiparar la resolucion de
problemas con un arte, cuestion a la que ha de dedicarse el tiempo suficiente permitiendo
el adentro en el proceso mismo para que poco a poco se asimilen y acomoden estrategias.
Pues en el proceso educativo tanto ensefiar como aprender a resolver los problemas es
tarea que exige tiempo, dedicacién, compromiso, motivacion y razonamiento; pues en su
abordaje no es solo el aprendiz quien desarrolla su Idgica es un proceso en doble via entre
los actores del proceso.

En pro de recomendaciones metodoldgicas para el abordaje de la resolucion de
problemas matemaéticos en el proceso formativo han sido varios los autores que exponen
propuestas didacticas para ser consideradas e implementadas por docentes y aprendices,
Peréz y Pozo (2011) recopilan algunas de las orientaciones y las presentan en su articulo,
la Figura 3 retine posturas de diversos tedricos al respecto de abordar la resolucion de

problemas matemaéticos en el aula de matematicas, al respecto se establece que entre los
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autores son mas los puntos de encuentros en el proceso que las discrepancias que ellos
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mismo puedan llegar a presentar.

Figura 3. Posturas metodoldgicas para la resolucion de problemas matematicos.

Polya Schéenfeld Miiller Autores
cubanos
-Comprender -Analizar y -Orientacion. O .
rUbItfma comprender Orientacicon al
P . prob. problema.
-Concebir el -Elaboracion. R .
olan. -Disefiar y Tri}i)aju en el
planificar la. probiema.
-Ejecucion solucion. -Realizacion. -Solucién del
plan. -Explorar problema.
Nisian soluciones. -Evaluacion. -Evaluacion
retrospectiva. erificar de la solucion. J

Fuente: Peréz y Pozo (2011)

Para el presente estudio y por las caracteristicas en detalle del proceso presentado
se toman las orientaciones de Polya y su método de resolucién en el que mediante
interrogantes detallados se guia el proceso (Peréz y Pozo, 2011) dicha guia ha de hacerse
y adaptarse en funcién a la edad y desarrollo intelectual del estudiantado en quien se debe
despertar expectativa, interés y motivacion antes de iniciar la fase de comprension puesta
que, la disposicién cobra especial relevancia en el actuar del aprendiz y por tanto en su
desempefio y perfeccionamiento (Echenique, 2006).

De acuerdo con Echenique (2006) las fases del método Polya se caracterizan asi:

Comprensién del problema, que involucra el tratamiento del texto de la situacién

en el que se ha de diferenciar la informacién presentada tratandola para determinar su

relevancia y a la vez deducir qué hacer con esta para decodificar el mensaje, realizar los
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cambios de anclaje para traducirlo en términos matematicos y descubrir formas de trabajo
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propias a la situacion.

Concepcion de un plan, procede a la comprension de la situacion, como ya se ha

establecido el punto de llegada se busca entonces el camino a recorrer, entonces, es
relevante pensar en los datos, los que estos expresan y lo que podria calcularse con ellos.
Ademas, esta fase sirve de regulacion en el proceso.

Ejecucion del plan, se pone en marcha lo ideado, se comunican las razones de las

acciones realizadas; se expone claramente la respuesta en contexto a la situacion
particular.

Vision retrospectiva, supone la revision del proceso aprendiendo de este mismo,

favorece la metacognicion al reflexionar sobre lo realizado determinando aciertos,
desaciertos y oportunidades de mejora.

En todo caso, el abordaje de este método busca una resolucién de problemas
desde métodos activos que involucren la comunicacién de saberes y procesos lo que
favorece el reconocimiento de los razonamientos y la l6gica empleada y potenciada por el
estudiantado desde el docente quien ha de emplear dicha informacion en el
enriquecimiento de la préactica docente en si mismo favoreciendo cada vez més los actos
didacticos en funcion del desarrollo del pensamiento l6gico matematico como eje de la
formacién integra. En el abordaje de los problemas en la educacion matematica ha de
considerarse su tipologia para poder seleccionar y tratar los que se correspondan con el

desarrollo propio de los sujetos a los que se les presentaran los retos. Por tanto,



Echenique (2006) en su documento esquematiza la clasificacion de problemas a trabajar
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en educacion primaria y que se recupera en la siguiente figura.

Figura 4. Tipos de problemas para la educacion primaria

TIPOS DE PROBLEMAS A TRABAJAR EN EDUCACION PRIMARIA
Problemas aritméticos
de primer nivel: - de cambio
- de combinacién
aditivo-sustractivos g
- de comparacién

- de igualacién

- de repartos equitativos

o o - de factor N
de multiplicacién - divisidn 3
- de razén

- de producto cartesiano

de segundo nivel

de tercer nivel
Problemas geomeétricos
Problemas de razonamiento légico
Problemas de recuento sistemético
Problemas de razonamiento inductive
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Fuente: Echenique (2006)

Para el estudio y por su naturaleza se abordan los problemas aritméticos aditivos
de primer y segundo nivel en donde el estudiante ha de usar no solo su conocimiento sino
su razonamiento, es decir, pensar l6gicamente.

Marco Normativo

En Colombia se reconoce la educacion como un derecho que se ha de garantizar
en términos de acceso, permanencia y calidad. Desde el Ministerio de Educacién

Nacional se emanan diversas politicas publicas o normatividad consolidadas en
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referentes normativos que sustentan la educacion matematicas y el desarrollo del
pensamiento matematico desde el abordaje didactico de los problemas a favor del

desarrollo del pensamiento I6gico matematico.

Figura 5. Referentes normativos
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de la matematica y su ensefianza se determina que como se expresa en los lineamientos
curriculares la esencia instrumental de las matematicas se entrelaza con la destreza de
resolver problemas de la vida practica en tanto que, hacer matematicas trae consigo la
tarea de tratar los problemas reconociendo la importancia de las buenas preguntas y de las
buenas soluciones; rescatando entonces la utilidad de las matemaéticas e impulsando el
aprendizaje activo, como se expresa en el documento los problemas matematicos son
contextos donde ocurre el aprendizaje y no se deben reservar para el final a manera de
comprobacidn del aprendizaje.

Respecto a las disposiciones emanadas en los estandares de calidad se reconoce que los
problemas matematicos desarrollan pensamiento constante y curioso valiéndose de
estrategias para razonar, modificar condiciones y generar mas problemas dando especial
tratamiento a aquellos que se consideran abiertos, que pueden tener varias soluciones o
ninguna ya que son mas complejas, desafiantes y atractivas.

Para el grado tercero, grado que cursan los estudiantes participantes en el estudio, la
malla de aprendizaje de matematicas estipula la comprension y resolucion de problemas
sencillos de estructura aditiva como un proposito fundamental para el desarrollo del

pensamiento matematico en sus diversas manifestaciones.
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Marco Metodoldgico

En este apartado se presentan las consideraciones respecto a la manera en que se
procede dentro del proceso de la investigacion, en pro de éste se determinan los criterios
y procedimientos que orientan el trabajo para alcanzar el objetivo y asi dar solucién al
problema planteado y que motiva su desarrollo.

Tipo de estudio

El proceso tiene un enfoque cualitativo de tipo descriptivo ya que se pretende
referir y detallar las caracteristicas presentes en la poblacion participante en la
investigacion respecto a la problematica delimitada y abordada, se crean criterios
sistematicos que han de valorarse para establecer su comportamiento haciendo el debido
registro, analisis e interpretacion de los fendmenos estudiados en el proceso (Tamayo et
al., como se citd en Guevara et al., 2020).

Poblacion

Con el desarrollo de la propuesta investigativa se beneficia la comunidad
educativa del Liceo Arkadia Colombia, colegio de caracter privado, ubicado en la
Localidad de Suba (Bogota) UPZ 71, su poblacion pertenece a un estrato socioeconémico
1y 2. Particularmente se toma como poblacién los estudiantes de grado tercero de esta
institucion, el curso esta compuesto por 17 educandos de los cuales 10 son nifias y 7
nifios, sus edades oscilan entre los 8 y 9 afios; quienes van avanzando en la formalizacion
de su pensamiento concreto de acuerdo con la teoria del desarrollo cognitivo propuesta

por Piaget.



Procedimientos

El proceso de la investigacion se adelanta en tres fases de acuerdo con el siguiente cronograma.

& Planeta Formacion yU

Iniversidades

DESCRIPCION GENERAL

TRABAJO DE GRADO |

MES 1

MES 2

MES 3

MES 4

MES 1

MES 2

MES 3

MES 4

FASE

ACTIVIDAD

Capitulo 1 — Fundamentacion
conceptual y tedrica.

Planteamiento de problemas,
introduccion, objetivos

Elaboracién de los
antecedentes

Metodologia

Socializacion de
Avances (Trabajo de Grado

D)

Capitulo 2 —
Aplicacién y Desarrollo.

Capitulo 3 -
Resultados.

Capitulo 4 —
Discusion.

Capitulo 5 -
Conclusiones

Elaboracién de
Informe Final - Articulo -
RAE (Trabajo de Grado I1)
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Para recolectar la informacidn se tienen en cuenta la observacion y las pruebas;
dentro del proceso se usan los siguientes instrumentos de recoleccién de informacion que
facilitan el correcto desarrollo de la investigacion:

Diarios de campo, donde se describen e interpretan los datos recolectados en el

terreno de investigacion a través de la observacion, alli se consuman las observaciones y
pensamientos generados dentro del proceso de accion en las sesiones de intervencion. Para

esto se emplea el modelo estructurado por la Corporacién Iberoamericana (Anexo A)

Listas de chequeo: se utilizan para llevar el control respecto a los elementos evaluables

determinados en la investigacion, facilita la valoracion del cumplimiento de los criterios
establecidos de manera ordenada y sistematica, se estructuran de acuerdo con la

necesidad particular y se consolida en un formato de autogestion (Anexo B).

Talleres de trabajo: aportan a la planificacion y organizacion de las actividades y

estrategias a involucrar en el acto didactico que se disefia como propuesta de intervencion
para atender la necesidad detectada. En consecuencia, se estructuran

Una prueba de entrada (Anexo C), con el que se pretende diagnosticar la habilidad
de resolucién de problemas matemaéticos desde el pensamiento l6gico matematico.

Ocho talleres de intervencion (Anexo D a Anexo K), son sesiones de trabajo de
campo donde se planifica la accion desde la metodologia del ABP y el método Polya a la

luz de los indicadores establecidos.
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impacto generado tras el desarrollo de los talleres programados en la propuesta de
intervencion.

Técnicas para el analisis de la informacion

Una vez recabada la informacidn necesaria en el proceso se hace necesario tratarla
y analizarla, para esto se lleva a cabo la técnica de la categorizacién para reducir los datos
y dar una cierta organizacion, para lo que se emplea la rejilla de tabulacion (Anexo N)
gue permite obtener una vision global de la informacién relacionandola y de esta manera
facilitar el analisis; finalmente, se implementa la triangulacion de datos para contrastar
los datos recabados desde las diferentes técnicas e instrumentos.

Consideraciones Eticas

Para el desarrollo del presente estudio de investigacion en la Institucion
Liceo Arkadia Colombia de la ciudad de Bogota, se tienen en cuenta las siguientes
consideraciones éticas:

En cuanto a la pertinencia y valor social del estudio, es conveniente precisar que
esta investigacion observa grupos sociales 0 comunidades de docentes y estudiantes, que
corresponden a la Institucion Educativa Liceo Arkadia Colombia.

Para el adelanto de este estudio no se utiliza informacion de grupos poblacionales
vulnerables, proteccién de ecosistemas o cuidado de especimenes.

El llevar a cabo este estudio no representa ningln riesgo para las partes

involucradas de manera directa e indirecta tales como investigadores y demas
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interés. Notificacion adelantada de posibles conflictos de interés.

En este estudio no se ejecutan experimentos con seres humanos, ni animales; por
lo que no se empleara el formato de consentimiento informado segin Resolucion 8430 de
1993. Sin embargo, cabe resaltar que para dar fundamento de aplicabilidad del proceso se
realiza registro fotografico consentido por los padres desde la firma de matricula quienes

aceptan que a sus acudidos se les tome fotografias con fines educativos
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Andlisis de Resultados
Para el analisis de la informacidn dentro del proceso se establecieron cuatro
categoria que contribuyen en la organizacion de los datos, estas categorias se catalogan
como deductivas puesto que se establecen a la luz de la teoria presentada en el capitulo 2,
puntualmente del método propuesto por Polya; para cada una se crean criterios a evaluar
sistematicamente tal como se presenta en la figura 6. De acuerdo con su desempefio, los

estudiantes de la poblacidn se agrupan en tres niveles: minimo, referente a que el 48% o

menos de la poblacién logra el criterio evaluado; notable, alcanzado cuando del 49% al

84% de la poblacion cumple el descriptor y satisfactorio, cuando el 85% o més de la

poblacion alcanzan el desempefio.

Figura 6. Categorias y criterios de evaluacion.

11 Reconoce los datos del problema
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1.3 Explica en otras palabras la
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3, Eecucion 1 21 Reconoce los datos del problema
3.2 Organiza una respuesta coherente en
telacion ala pregunta. 2 Ideacion 22 Relaciona los nimeros con el dato

del plan correspondiente

2.3 Explica en otras palabras la
situacion sin cambiar el sentido

Fuente: elaboracion propia
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Resultados prueba de entrada
Se disefia y desarrolla un taller de prueba de entrada con el propdsito de
diagnosticar el desempefio de los estudiantes respecto a la problematica abordada y
obtener informacion pertinente y valiosa para poder trazar la ruta de intervencion a
desarrollar en pro de atender la necesidad y disminuir la problematica. En su desarrollo
participan el 100% de los estudiantes que componen la poblacion objeto de estudio, en la

grafica 1 se muestran los resultados obtenidos tras el desarrollo de la sesion.
Gréfica 1. Resultados prueba diagnostica

PRUEBA DIAGNOSTICA
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28%
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Fuente: elaboracion propia
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El gréfico anterior se elabora a partir de la lista de cotejo y la matriz de tabulacién
de la prueba correspondiente (Anexo O y Anexo P). Al respecto, se puede establecer que
maés de la mitad de los estudiantes participantes requieren apoyo para poder consolidar

estrategias que le permitan resolver satisfactoriamente los problemas matematicos que se
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evaluadas se alcanza un nivel de desempefio al menos notable. Se determina que los
estudiantes necesitan acompafiamiento para comprender la situacion, idear y ejecutar el
plan, asi como para poder retroceder en el proceso con mirada metacognitiva, durante el
desarrollo de la sesion se observa a los estudiantes motivados por la metodologia
implementada y receptivos frente al reto propuesto, se denota en ellos una disposicion
favorable para el desarrollo de las actividades propuestas lo que permite establecer que
los participantes se encuentran motivados a participar y en efecto a fortalecer su
pensamiento l6gico matematico desde la resolucion de situaciones problémicas de tipo
aditivo.

Resultados categoria de comprension

La categoria de comprensidn se reconoce como categoria 1y en ella se evallan

cinco indicadores como se muestra en la figura 7.

Figura 7. Indicadores categoria Comprension

1.1 Reconoce los datos del problema

1.2 Relaciona los numeros con el dato
correspondiente

1.3 Explica en otras palabras la
1. Comprension situacion sin cambiar el sentido

1.4 Identifica la pregunta del
problema

1.5 Establece las tareas que hay que
hacer para solucionar el problema.

Fuente: elaboracion propia
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Los tres primeros talleres se encaminaron a fortalecer y evaluar esta categoria, la
gréafica 2 exhibe los resultados obtenidos de los que se determina un favorecimiento de
las habilidades propias que dan cuenta de la comprensidn que hacen los estudiantes
respecto a las situaciones presentadas, puesto que, taller a taller se evidencia un
mejoramiento en el nivel de desempefio alcanzado en cada uno de los indicadores por los

participantes

Grafica 2. Resultados categorial comprension
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Fuente: elaboracién propia a partir de Anexo Q y Anexo R

Respecto a la informacion contenida en la gréfica se concluye que:

e Los estudiantes avanzan satisfactoriamente en el reconocimiento y la
relacion de las cantidades con el dato correspondiente, asi como en la
identificacién de la pregunta.

e El desempefio de los estudiantes es de nivel notable con relacion a la

habilidad para establecer las tareas necesarias para resolver y explicar con
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atencion puesto que, aunque se alcanza un nivel notable se observa
claramente una disminucion negativa del indicador; revisadas las notas de
los diarios de campo se sefiala que pudo ser consecuencia del texto
discontinuo usado para presentar la situacion, encontrando aqui una
amenaza que a su vez puede comportarse como oportunidad de mejora.

Se establece que los estudiantes se motivan al sentirse centro y constructores de
su propio aprendizaje siendo capaces entonces de reconocer la importancia de
autorregular el proceso siendo colaboradores entre ellos.

Resultados categoria ideacion de un plan

Esta categoria, estd estrechamente relacionada con la capacidad de los estudiantes
para organizar un procedimiento que al desarrollarse permita resolver de manera certera
el problema abordado. En esta categoria se evalta el desempefio con relacion a tres
indicadores a saber: 2.1. Reconoce los datos del problema, 2.2.Relaciona los nimeros con
el dato correspondiente y 2.3 Explica en otras palabras la situacién sin cambiar el
sentido.

A partir de las notas de observacion presentadas se entrevé el compromiso de los
estudiantes frente a los desafios que supone enfrentarse desde su autonomia al ejercicio
de resolucién de problemas planteado como eje de la sesién, se puede determinar que
cuando los estudiantes se concientizan respecto a la utilidad de los aprendizajes se

envuelven y desenvuelven de manera distinta a cuando la actividad curricular supone la



ISER

Planeta Formacidon y Universidades

38

memorizacion y las formas tradicionales favoreciendo el desarrollo de su pensamiento
I6gico tras polarizando el saber y matematizando su contexto.
La siguiente grafica reune los resultados alcanzados en esta categoria priorizada

durante las intervenciones 4,5y 6.
Gréfica 3. Resultados categoria ideacion de un plan

IDEACION DE UN PLAN
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Fuente: elaboracion propia a partir de Anexo Sy Anexo T

Conforme al analisis de los datos presentados se establece un nivel de desempefio
satisfactorio en promedio respecto a la habilidad para parafrasear la pregunta del
problema, aunque en la gréfica visualmente se percibe una disminucion del indicador este
no se remonta a un nivel de desempefio inferior, tras revisar las diversas fuentes se
establece que la disminucion puede obedecer a factores independientes como la el nivel

del problema abordado y la combinacién de datos en el planteamiento de este.
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se determina que los participantes alcanzan un nivel de desempefio notable con un 68%
de asertividad en promedio.

Finalmente, respecto al indicador 2.3 relacionado con el establecimiento de la
operaciones que se deben realizar se puede decir que obtuvo un aumento satisfactorio
logrando posicionarse en un mejor nivel de desempefio tras las intervenciones donde se
prioriza su evaluacion.

Resultados categoria ejecucion del plan

La grafica 4 muestra los resultados obtenidos por la poblacién objeto de estudio
respecto a las habilidades para resolver las operaciones establecidos en la concepcion del
plan y organizar una respuesta coherente respecto a la pregunta planteada en la situacion
abordada.

Respecto a los resultados organizados y presentados en la gréfica se establece que
en esta categoria el nivel de desempefio en general es de nivel notable donde se mantuvo
el 63% de asertividad en cada uno de los indicadores evaluados, lo que supone un buen
desempefio de los estudiantes al resolver las operaciones necesarias para resolver la
situacion. Sin embargo, desde la observacion y la revision de los talleres se determina que
a los estudiantes les cuesta mucho mas ejecutar planes de problemas de segundo nivel

donde han de determinar la secuenciacion de las operaciones.



Gréfica 4. Resultados categoria ejecucion

40
EJECUCION

£3% 63% §3% 43% 43%

50%

= TALLER 7

50% TALLER 8

mTALLER ?
a0%
30%
20%
10%
0%

INDICADOR 3.1 INDICADOR 3.2

63%

Fuente: elaboracién propia a partir de Anexo U y Anexo V

A partir del analisis de los insumos utilizados en la construccion de la grafica
anteriormente presentada se corrobora que como lo expresan los teoricos no es suficiente
dedicar la educacion matematica a la resolucion de ejercicios, operaciones y expresiones
matematicas donde no se reconoce la utilidad de la matematica en la vida misma, puesto
que, en la revision de los talleres se comprueba que, algunos nifios operan bien las
cantidades presentes en los problemas matematicos, pero no necesariamente se
corresponden con los procedimientos necesarios, correctos, pertinentes y eficaces para
responder a la situaciones; en otros casos, se puede determinar que se desarrollan mas
tareas de las necesarias como si se tratase de un operar para descartar, situaciones que no
se catalogan del todo erradas; sin embargo, esto denota que aun falta poder consolidar
esta habilidad puesto que al abordar a los estudiantes para intentar comprender su actuar

se quedan cornos en la comunicacion de sus razonamientos.
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Resultados categoria comprobacion
La siguiente grafica muestra los resultados para la categoria.
Gréfica 5. Resultados categoria comprobacion
COMPROBACION
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Fuente: Elaboracion propia a partir de Anexo Wy Anexo X

Para esta categoria se determinan dos indicadores a evaluar: verifica que la
respuesta halada sea correcta y establece acciones de retrospeccién. Como su nombre
indica la categoria esta estrechamente relacionada con la habilidad de comprobar y

retroceder en el proceso si es necesario en busqueda del error para aprender de este.

A partir de la informacion del grafico se concluye entonces que los estudiantes
alcanzan un nivel de desempefio notable y los dos indicadores muestran un aumento
positivo lo que evidencia la habilidad de los estudiantes para resolver y retroceder en el

proceso adelantado para el mejoramiento constante.
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Esta prueba se desarrolla con el proposito de poder contrastar el desempefio de los
estudiantes respecto a la prueba de entrada y la prueba final, contraste que sera usado
para establecer el impacto generado tras el desarrollo de las diferentes sesiones. En esta
prueba se valoran las cuatro categorias mediante seis indicadores a saber:

e Selecciona los datos necesarios para dar respuesta a la pregunta planteada

e ldentifica a que debe responder

e ldea un plan a partir de la informacidn suministrada por la situacion
problema

e Ejecuta las operaciones necesarias para resolver la situacion atendiendo al
plan ideado

e Redacta una respuesta coherente a la luz del interrogante planteado en la
situacion problema

e De ser necesario, retrocede en el proceso en busqueda de oportunidades de
mejora.

Los dos niveles se corresponden con la categoria de comprension, el tercero con
la de ideacion del plan, los dos siguientes con la categoria de ejecucion y el sexto con la
de comprobacion.

Gracias al proceso de observacion se corrobora que la metodologia del ABP
aplicada a lo largo de las diferentes intervenciones favorece la autonomia de los
estudiantes y les anima a ser constructores de su aprendizaje monitoreando las formas en

que aprende y a partir de esto se comprometen mucho méas con las tareas propuestas y
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logran encontrar el sentido de aprender migrando a mejores niveles de razonamiento,
desarrollando su pensamiento I6gico y en consecuencia dando paso a aprendizajes
contextualizados y significativos.

La siguiente grafica muestra los resultados obtenidos tras la prueba final.

Gréfica 6. Resultados prueba final
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Fuente: elaboracion propia a partir de Anexo Y y Anexo Z

De la gréfica se concluye que la totalidad de los estudiantes logran comprender a
nivel satisfactorio la situacion presentada, el 94% de los nifios idean claramente un plan
con el que se puede resolver el problema y en un nivel notable los estudiantes ejecutan el
plan que conciben y comprueban que el proceso adelantado sea el idéneo y cuando no lo

es retroceden en blsqueda de oportunidades de mejora.

Finalmente, tras el desarrollo de la propuesta y sus diferentes sesiones se crea un

comparativo entre la prueba diagnostica y la prueba final con el que se pretende
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poblacion objeto de estudio. La siguiente grafica expone dicho comparativo.
Gréfica 7. Comparativo prueba de entrada & prueba final
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Fuente: elaboracion propia

De la anterior grafica se concluye que el impacto fue altamente positivo respecto
a todas las categorias abordadas y evaluadas logrando migrar a niveles de desempefio
mas altos, siendo las categorias con mayor beneficio la de comprension e ideacién del
plan en las que los nifios se posicionan en el nivel satisfactorio. Mientras que las
categorias de ejecucion y comprobacion cambian de nivel de desempefio minimo a
notable. En general, més del 63% de los estudiantes participantes mejoran su desempefio
y apropian estrategias de resolucion de problemas matematicos de primer y segundo nivel

desde la metodologia de Polya.

Del mismo modo, se determina un mejoramiento en la colaboracién entre los

estudiantes para alcanzar los propdsitos quienes desarrollaron no solo su pensamiento
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permiten regular la manera como gestionan sus aprendizajes, gracias a los diarios de
campo y la observacion en si misma, se establece favorecimiento de la motivacion y se
denota una mejor disposicion y actitud en los estudiantes quienes se convierten en

constructores del saber asumiendo un rol activo y protagdnico en el acto didactico.
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Discusién y Conclusiones

El proceso adelantado permitié el alcance de los objetivos de la
investigacion puesto que se aporta satisfactoriamente al desarrollo del pensamiento l6gico
matematico mediando el trabajo de campo bajo la metodologia del Aprendizaje Basado
en Problemas en los estudiantes de tercer grado de Educacion Basica Primaria del Liceo
Arkadia Colombia teniéndose mayor oportunidad de mejoramiento en la ejecucion de
planes de resolucion y la retrospeccion del proceso desarrollado con fines metacognitivos

Los estudios relacionados con la metodologia del ABP en matematicas y
propiamente en educacion primaria son escasos, sin embargo, tras la consulta en
diferentes fuentes se consolida el marco de referencia que da sustento al estudio
adelantado y a partir del cual se logra estructurar la propuesta de intervencion didactica
aportando al desarrollo del pensamiento l6gico matematico desde la metodologia del
ABP favoreciendo altamente la competencia de comprension e ideacion del plan.

Del proceso adelantado en la investigacion se establece que el ABP combinado
con el método Polya es una apuesta favorable para desarrollar el pensamiento l6gico
matematico ya que como se demuestra en el comparativo de resultados se alcanzan
mejores niveles de desempefio respecto a los indicadores y categorias establecidas.

La propuesta disefiada y presentada se convierte en una excelente propuesta para
desarrollarse en contextos en donde se requiera desarrollar el pensamiento l6gico

matematico aportando a la apuesta didactica de innovacion en educacion matematica.
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didacticos acordes al desarrollo cognitivo de los estudiantes y que partan de sus
necesidades presentdndose como retos puesto que esto les motiva e impulsa para ser
constructores de su conocimiento.

Tras futuras implementaciones se recomienda aplicar las sesiones secuencialmente
para aportar en la asimilacién y acomodacion del proceso propuesto por Polya desde las
bondades metodoldgicas del ABP como técnica constructivista donde el aprendiz es el
constructor de su propio saber; asi mismo, se proyecta la programacion de mas sesiones de
intervencion principalmente para favorecer la ejecucion y la comprobacion para impactar
de una mejor manera alcanzando mejore niveles de desempefio en la resolucion de

problemas matemaéticos.
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Anexos
Anexo A. Formato diario de campo.
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2 Lista de cotejo
i Categoria: Comprension .75,
TALLFE1 TALLFR TALLEE 3
INDICADOR.
SI NO 8l NO 51 NO
L1
12
1.3
14
1.5
INDICADORES
1.1 Reconoce los datos del problema
1.2 Relaciona los pimeros con el dato correspondiente
1.3 Explica en otras palabras la situacion sin cambiar ¢l sentido
1.4 Identifica la pregunta del problems
1.5 Establece laz tareaz que hay que hacer para solucionar el problema.
Desanolio del pensamiento ibgico matemdtico a ods del Aprendizoje Bas0G0 en Probiemas en estudiantss de ercer grado de Educocion

53



IBERO

& Planeta Formacién y Universidades

Anexo C. Prueba de entrada
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&= Prueba diagnéstica oo ®
= " ’c

Nombre: I . 24 Co g 1o Grado: 3 g

T < (2

Lee la situacién y resuélvela g

"
En su casa, Susana paga mensualmente tres reclbos de servicios. Para el mes g e
de abril ella pags $ 35.750 por el servicio de telefonia, $57.850 pPor el servicio de L4
television y  $ 102.800 por el servicio de energla eléctrica; ademas ella cancela "
$560.000 por la cuota del caro &Cuanto dinero Invirtié Susana en el mes de t’
abril para cancelar los servicios a sU cargo? ¥
L4
¢Qué comprendi? >
« Califica como falso o verdadero cada uno de los enunciad w

os segun la situacién.
L Susana paga fodos los recibos de ios servicios de g T
|- | Preguntan por la plata gastada en telefonlfa y energia eléctrica Gnicamente
\ // Con la situacién se quiere saber
\

-
| +
+
|

!

Y

cudnto dinero gasté Susana en abril para pagar
| tres servicios ) = e T R .
_\/_| Elrecibo de telefonia en abril costé $35.750 e !
/| En abril el servicio mas costoso que pagéd Susana fue el de la energla eléctrica
| |~ Susana

®p Up PP ¥ O ¥ OB

- A
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- - . ‘

¢Cémo solucionar la situacién? g
L 4

* Colorea lo que preguntan en la situacién = ‘

i ¢Cudnto pagé Susana en l | ¢Cudnto cancelé Susana por ' r_ <cudl fue el servicio | 'g
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.. Macase? _ - abril2__ :

: I Susanaenabril? !X.
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Anexo D. Taller 1, comprensién

'gfw!m(ﬂm!w"v!‘v!w’( R R R R R R R R E R R E R R R
/\ LICEO ARKADIA COLOMBIA u
w( /&, N TALLER 1 (COMPRENSION) &

I3ERO

W
4 Nombre: (Nl Mg REQ Mpa st obes ) erade: (3 ) 3

S

1 4
& Lee la situacién y resuvélvela: 19'{
‘ff Carlos, Jairo y Andrea recolectan dinero para comprar el regalo de %
‘15( ®| cumpleanos de su mama. Carlos aporté $ 23.500, Jairo $ 35.000 y ﬁzf
12( w"j Andrea $ 17.500. Ellos quieren regalarle un reloj que cuesta $ 54.999 y W
' . unos aretes de $ 6.550. sLes alcanza el dinero para las dos cosas? ‘Ef
o i
i ;
W i
i 1. Relee el problema; subraya con color verde los datos. 2 :E.!{
% ‘
s 2
g 2. Seleccione el aporte que realizé cada nifio para el regalo de su mama ‘i,?
i
S - T e A By 1y e e b - e | o
g : Carlos : : Andrea : ! Jairo I jg
% | I s 4] ! .
4 | @ $23500 L,/ 1 A $23500 | A. $23.500 | -
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W I I I |
x Beasw ) | Badie) | Do i
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4 Un Yelo) Y uned dretes ¥
A i
4 A
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i ¥
£ o
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« A
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estudiantes de tercer grado de Educacién Bésica Primaria del Liceo Arkadia Colombia
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szt

I3ERO
8. Tres nifios discuten sobre cémo solucionar el problema. Tacha el nifio o nina
que tiene la razén.

| Amigos, pvj_mero debemos sumar la cantidad de dinero que aportan
| los tres nifios para el regalo de su momd, Luego, restar el valor de
* | uno de los regalos. Por Ulti

MO, realizar una resta con las cantidades
i halladas. De esta manera lograran saber si les alcanza el dinero.

S e i e e s s

______________ %
| Amigos, debemos sumar la canfidad de dinero que aportan Ios tres
l nifos para el regalo de su mama. Luego,

|
restar el valor de los aretes. :
I De esta manera lograran saber si les alcanza el dinero. I

Amigos, primero debemos sumar la canfidad de dinero que |
aportan los fres nifos para el regalo de su mam@. Luego, sumar el .0
valor de los regalos y por Ultimo comparar la cantidad de esta |

1 manera lograran saber si les alcanza el dinero. s
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Anexo E. Taller 2, comprension

A AR A A A A XA A YA

Z LICEO ARKADIA COLOMBIA
TALLER 2 (COMPRENSION) (SER6

Nombre: (S \Je i vwovdoo M. ) G'°d°=

Lee la situacién y resuélvela:

T

Maria se dispone a preparar una ensalada de frutag/para el cumpleanos de su

_hila, pero le faltan algunos ingredientes. Asi que sgfe al mercado a comprarlos.
Visita la fruteria y compra una papaya en $ 14,560, un kilo de fresa en.$8.750 y
tres mangos en_$.10.550 ella cancela la compra con un billete de $;_5‘0£00
s2Cudnto dinero le queda a Maria?

9 § e
- ~
%loo-m'd‘

1. Relee el problema; subraya con color verde los datos.

2. Relaciona el valor de producto con su respectivo valor.
7/

3. Marca con una X el billete con el que paga Maria la compra. D

10055 e

Desarrollo del pensamiento légico matemat
B tercer grado de Educacién Basica primaria del Liceo Arkadia Colombia
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vfﬁm{ﬁﬁ'vfﬂ:fﬂzfﬁi{ﬂﬂ'ﬁ(ﬁ'ﬁ!ﬂWWWWW'&('WWWfu"f\('ﬁf'ﬁwzf@!
o ,/Q\ LICEO ARKADIA COLOMBIA A
W /AN TALLER 2 (COMPRENSION) & g
24 PL, ... T A
4 4. Colorea lo que preguntan en el problema 4 W

| 2Eldinero con el que | | sBldineroquele | | sCudnto cuestan los |
| cuenta Maria para : | queda a Maria : : ingredientes que '
: realizar la compra es | I después de reglizarla | compro Maria? :
L__suficlented | | _ comprae® _ ! l----Zi____.

5. Tres nifos discuten sobre cémo solucionar el problema. Colorea el recténgulo
del niflo o nifa que tiene la razén.

Compaiieros pienso que Primero debemos sumar el valor de los \
productos que compro Marfa. Por Ultimo, adicionar los $ 50.000. De ™.
esta manera lograremos saber cudnto dinero le queda.

__________________________________ s
7(.ompoﬁeros propongo que: Primero debemos sumar el valor de los
productos que: compro Marigt: Lpe,go, re“’l" r*dicho fotol d |os$50 000
1pesos con los que. pago. De‘esta: monerg
dmero le quédo

- ——————————— ——— —— —— — —

I Comparieros opino que, debemos sumar la cantidad de dinero

: que cuestan los productos. Luego, comparar dicho total con los
| $50.000 y establecer si le alcanzo o no para pagar los productos.

| De esta manera lograremos saber cudnto dinero le queda

1
k. 14550 32950
Quhesuelie’ =3750 "L o000 -
\ InB83c. 22,850
02850
/‘1

Desarrollo del pensamiento |6glco matemdtico a través del Aprendizaje Basado en Problemas en
estudiantes de tercer grado de Educacién Bésica Primaria del Liceo Arkadia Colombia
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Anexo F. Taller 3, comprension

2 &

o 2 2 20 B4 B 24 20 2 % N D 2 A 2 B 0y %4 m T4 2y 24 2 o0 B 2 3 2 &
,i.( ‘1.'{ A A "l{ ";]’ “A 'f{ '\v‘! 4;.( ‘1,,‘( "If 4',{ A;'u/ zﬁ 1,{ 4 W W WA 4 1'{( 1,\.( W W W WA 'Pv\l

A ;}/Q}' LICEO ARKADIA COLOMBIA ¥
A 2\ TALLER 3 (COMPRENSION) S50 W
“:j Nombre: LD»//J{\ Savnue! L" > parmia /_] Grado: @ ‘%{
;}{ Lee la situacién y resuélvela: ,:{

@f La siguiente tabla indica el valor de la entrada a un parque de diversiones.

St

PASAPORTE PARTICULARES | AFILIADOS
) ORO

\ (Puede gozar de 10 $ 48.000 $ 38.000
&

o2

atracciones)
PLATA

N aiteg $amE0 | 25500
BRONCE

(”“:::c%‘i’;:;:’)e s $20.000 $ 15.500

Un grupo de cuatro amigos visitan el parque. Mateo y Crstian compran dos
pasopories_ora y no.son gfiiados. Andrea, y Camila_son afiiadas y compran dos
pasapartes.plata, s Cudnto deben pagar entre los cuatro?

e e e e e s st e e e she e e R e ez e B e Sy st sy oy 2y oy Syt o oo 2

3. Completa de acuerdo a la informacién dada en la situacién:

v Como Mateo es particulgr'y compra un pasaporte oro, debe pagar: $

v Lo mismo pasa con

Syquean

Andrea es dfiliada y compra un pasaporte pl

stian, por tanto, él también debe pagar por su pcsc7

A O

v a. ella debe pagar $

¥ Camila también debe pagar $ L

3 A AR A AU A A A

2o 2 e 2 2yt e e B D e e e she e ety e e S e B e ety Ry ety et oo e e oo e

RSy Ny
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B AR A AR A A A A A A A A A A A A A A
& LICEO ARKADIA COLOMBIA “ ;
i A_\ TALLER 3 (COMPRENSION) p

I13ERO

4l 4. Colorealo que preguntan en el problemo ’Z‘.!
W o i . |
A —g_c;énfo dineroles ! |3€T totai dé cinero qy | aCuénto dinero tienen | 'Ef
‘lf( : queda a las cuatro : : é {qben pagar por Jas | entre las cuatro : .E{
41 personas? | cuatro enfra ; : personas? | 42‘{
il | DR e g

[ (A= T Sl e B s e ey B SRS T 0 350 et 7 g i e g e A 7
o Debemos sumar el valor de las cuatro entradas. D£ esta manera se . 4l
L ol ¢ podra decw cudnto cuesta e

=
j{ | Debemos sumar el valor de las entradas de las personas que no son
& : afiliadas y restarle a esta cantidad el valor de |las entradas de las

| personas que son dfiliadas. De esta manera se podra decir cuanto

‘:, | agaron por las entrcdos w
¥l Fecceibdletiedy . |

.
Desarrollo del pensamiento l6gico matematico a través del Aprendizaje Basado en Problzgos en
estudiantes de tercer grado de Educacién Basica Primaria del Uceo Arkadia Colom
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Anexo G. Taller 4, ideacion del plan

R R R e E R R R E R R EE R EEEEEEEEEE L
& Py LICEO ARKADIA COLOMBIA '
X Zg TALLER 4 (Ideacién del plan) b4 1

5 7
'.:if Nombre: (Layra  Sdalo ] crade: C‘ED ]

27 1

}‘ : Lee la situacién y resuélvela:

i i~
) \ A
"i‘; La siguiente tabla indica el valor de la enfrada a un parque de diversiones. 2
-~ ~
%« PASAPORTE PARTICULARES | AFILIADOS :g’
A ORO
+ (Puede gozar de 10 $ 48.000 $ 38.000

) atracciones) A
& PLATA W«
& (Puede gozar de 8 $ 35.500 $ 25.500 A
& atracciones) b
g4 BRONCE i

i (Puede gozarde 5 5

.‘E‘ aGccionsas) $20.000 $ 15.500 ?;(
« W
« 5 W
</ Juliédn ha ahorrado $ para invitar a sus dos amigos Luis y Samuel al parque de 4/

& diversiones. Julidn es afiliado mientras sus dos amigos son particulares. JuliGn adquiere .ﬁ
4 para €l un pasaporte Oro, compra para Luis un pasaporte oro y para Samuel uno ,ﬁ

.ﬂ plata. ;Cudnto dinero le queda a Julidn? 15{
”ér S \ ﬁz!
A o S 4
- J ~
Ovg co-nl@ ﬁ_é‘lr
1. Relaciona cada valor con el dato que representa.

3. Dos nifios discuten sobre Io que preguntan en el problema. Colorea el recuadro
de quien expresa corectamente lo que preguntan

Ree 2 2 2ty o2y oy Ay Bl

Desarrollo del pensamiento légico matematico a fravés del Aprendizaje Basado en Problemas en )
estudiantes de tercer grado de Educacién Basica Primaria del Liceo Arkadia Colombia ‘W
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ﬁﬂﬁﬁﬁﬁﬁﬂﬁﬁﬁﬂﬁﬁﬁﬂwwqwmdﬁﬂﬁﬂﬁﬂﬁ

,&: LICEO ARKADIA COLOMBIA u

TALLER 4 (Ideacién del plan) b 3

W
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
4

20 22 e 2o 2o e sho 2o 2 she 2o e 2o e e e e o Sy 2 e Do S Do e e e e e e e By By By P Doy o e e e e e e e e e ooty

r Camllu lo quese.qdete:sober es cuanto le ha.sabrado a
3 prar las entradas.al

sy shy sty 2t sty she e

4. Escribe el valor de los datos que se necesitan para solucionar el
problema.

Dinero ohonodcymulién Valor de Ias frad

189.550

""«' 0(7

= 35),/

v 4 ¥ 4

6. Ahora, Camila y Diego discuten sobre las operaciones que se deben resolver
para solucionar el problema. Colorea el recuadro de la afimacién corecta.

—————————————————————————— . . o, T, S . e S .

: Camila, para resolver el problema, primero debemos;t{mor el valor
| de las entradas de las fres personas y agregar el dinéro que Julién

l tiene ahomrado ya que él fue el que invito.

6l problema, primero ssAebe sumarel |
e:lmaﬁﬁdos'de las tres personas. Luego, #éstar dicho valor a : 4
la canﬂdadde;dlnero ahom:do por Jullén ya que élfue elque "’w
1 “

R
é-

e e 2% 2o she ko 2o 20y e e sy 2o e = e e e e = e 2N e 2 2 2y =y e e e e 2 Mo e Ry

Desarrollo del pensamiento I6gico matemdatico a fravés del Aprendizaje Basado en Problemas en
estudiantes de tercer grado de Educacion Basica Primaria del Liceo Arkadia Colombia
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TN H N AU YA YA AU AN
Z.. LICEO ARKADJA. COLOMBIA i
FEM TALLER 4 (Ideaclén del plan) ¥

1ero Y

Desarrolio del pensamiento l6gico matemdtico a fravés del Aprendizaje Basado en Problemas en
estudiantes de fercer grado de Educacién Bésica Primaria del Liceo Arkadia Colombia
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Anexo H. Taller 5, ideacion del plan
- ¥ 2 A 2 y. &
R EEEET T GuUUUUMUUAAUAUYAY
‘;:’ & LICEO ARKAD!A COLOMBIA i",
‘;fr Z '_“ TALLER 5 (Ideaclén del plan) 4 "‘:’
& . ) ~ “
‘,;; Nombre: (Neiontn ool | Grado: :J ‘.f;f«
4/ Leela situacién y resuélvela: il "':(
%t £
‘3{ Fn una bodego habia 69.698 potillas, 78.678 m ngos y ’!
3 1.675 popayas. Si se vendieron 28.979 palyf a una 1{
4 fundacién. Luego. en un nuevo pedido Ifegan a la %
4 bodega 3.563 patillas mas 3 Cudnios patillas hay ohoro en o
3 la bodega para la venta? A
3 f
& :
“ A
,?/ %
« 4
? o |
,,,:/ g e e e e ittty e e ‘;:{
« o
R A e S I A b >
I'_Ca_ntk;od de pcflﬁds vendidas a la fu—n:i;c_ué_n— s, -E i
————————————————————————————— 2
' Cantidad de pdtillas que llegan en el nuevo pedido | {5,
"':.‘:.T_‘::: i o e e e e e e e S ",'
illas en bodega antes de la venta % |
_____________________________ "fT
i
«*

e e sho byl aleade ale ale sk sl b ade ale sy sy sbe e 2ty 2y sl sl ade sl ale sy e sl o2l

EEEEEEEE R AR R EEEEE e R

'bln un P
3. Dos nifios discuten sobre lo que preguntan en el problema. Colorea quien
expresa comectamente lo que preguntan

____________________________________ -
:‘ Luisa, lo que se quiere saber es cudantas frutas h Atol enla |
¢ bodega después de la venta. /

"'No, p(egunipn nlidad depomlos que' edan e Bodegu &

' después de la ve Taylo » llegada del nuevo F

--—....._.._,..._._....._.._._.......-..,........—.___.._.“ IR~ g — e O, P

Desamollo del pensamiento Iégico matemdélico a trov&s do! prndwlo Basado en Problemas en estudiantes de
tfercer grado de Ed 16 F ria del Licoo Arkadia Colombla
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(2]
(8]

AN AR AN AN AR AT RT3 3¥3%
LICEO ARKADIA COLOMBIA '
TALLER 5 (Ideacién del plan)

xh
»e
e
e

I3z30

4. Subraya con verde los datos necsesanios para resoiver & orooema

En un Bod habia §9.498 1i0s. 78,678 mangos v | 67SE_0__01:5 § g8 venderon
S \!...._
28.979 patiias a una fundociony ego un nueye, w pocsga g8 3 \%
paf“tcs 3Cudntos patilias | ha\ G K venta chors en ko boaess?

5. Ahora, Luisay Diego giscuten sobre Ias opsrocionas que §e geben resohver pora
solucionar e! problema. Coloraa la ofrmaciadn corscta.

todoslosfrutosquehoyenlobodego Lvego. restoﬁeoc\.'so\o-:fo v
cantidad de patiias vendidas y sumarie ol resuitado e nusvo Deaao oS o 3
patiias. De esta manera se le dord respuesta a o oregunta. R P

w*w*&*&*w*&w&*&ww&*&

T ——————— ————— — — — ————— —— —— — —— ———— — ——— —— "

A Resueﬁe

6n'mwm

QB Asq. -~
D« +9: 9
q»s,:;.:I‘Q /
Lig k@37
Y., 282

PterHoy 4428 2  potillas

Desamolio cel pensamientd IO MOtemAticon @ Taves Sel ADrenoToe Sasdo0 €0 IO as e e, Ot O
fercer Qradl Je EULCaCioN SA5C0 Fimona ae LTes Ao Cooming

ke he sheale s ahe she e sk ake ahe e s s e e e s s b e she e e she s s e s sl e

e R R E R R R R R R R R R R R E E R E E R R ERE R |

Hap g g dng Sag shag ey /e s g sing Wag g 3lag g sing ¥iag s lag 3ine 3ao 3ag whs sy W Wag ¥he o 3hs s whhe g g 3thg s Wi 3t o 3o site whs e W s ke o ke W shis e b ke
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Anexo |. Taller 6, ideacion del plan

-i‘*a‘t-fc-&

W
3
W

W
W

=

2o o = 2o 2o 2o sl = 2de e e 2o 2o 2 2 e 2y e e e 2y 2o e e e e e R oo e e e e o e R P sy

33 AR R A A A A A

& LICEO ARKADIA COLOMBIA
TALLER 6 (Ideaclién del plan)  5rro

Nombre: Ul oo Sam. . i d ,_J Gmdo:l o ]
Lee la situacién y resuélvela: ﬁf—m

el i

, En una reserva natural hay diversas clases de drboles y animales.

| eucaliptos y de los animales 89.640 son anfiblos, 55.163 son repliles y el
| resto son mamiferos.

: ; En fotal, la reserva cuenta con 450.076 drboles y 187.533 animales due
se deben cuidar y proleger. Del lolal de animales amfm_os 500
mom“eros?

om
1. Relaciona cada valor con el dato que representa.

2. Subraya la pregunta del problema.
(&)
Q’ _/.f\
Degyn ™

de quien expresa corectamente lo que preguntan

Luisa, lo que se quiere saber es: Del fotal de arboles que hay en la
' reserva cudntos son eucaliptos.

1 89.640 {ConfidoddeRobles

{55163 _ [Total.deorboles
(75850  Canfidaddeanfbios
o978 | {Canfidodderepties
’5?&5‘ {Tolol,deanimales
i Camocademrs

| De los arboles 278.978 son robles, 176.850 son pinos y el resto son |

f
|
I

3. Dos nfﬂos discuten sobre lo que preguntan en el problema. Colorea el recuadro

ﬁﬂﬂﬁﬁﬁﬂﬁﬁﬁﬂﬂi{ﬂﬂﬂ%{w%{dﬂﬂ6{1!1,!4!»!1!(«3(

f:c'&*&'&"i'&-t‘e&&&&é&&&&&&&&&&&&&&&&-&&&&*i'

W
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kR E R R R R R R R R E R E R E R ECEREER | ;
« Z LICEO ARKADIA COLOMBIA ]
¥ /_g} TALLER 6 (Ideacién del plan) A«

B S 13£R0 )
1 £

4. Subraya con verde solo los datos necesarios para resolver el problema 5 l ..‘!{

’
x . —— —— - — ——— - —————— . .
A ‘_.._‘~_ ————

4 ; En una reserva natural hay diversos clases de érboles y animales. 4
| 3

g | De los drboles 278.978 son robles, 176.850 son pinos y el resto son ;‘,(,

¥  eucaliptos y de los animales 89,640 son anfibios, 55,1 63 son repiles y el s}

W | testo.san.mamiferos. Vs

3 ,

3

=

! /
| En total, la reserva cuenta con 450,074 Grboles y 187,533 animales que 4
se deben cuidar y proteger. Del total de animales 3Guéatas.san P4

-mamiferos? =4

5. Ahora, Luisa y Diego discuten sobre las operaciones que se deben resolver para
selucionar el problema. Tacha el nifo que tiene la razén. «

-—-——-————__—.—_——_——_——-—_—————_——_—..-_——

LlﬁS_O. para fesolvelfe' CO qﬁdad o 4?‘
e de anfibios y mpt@$g: ? . ' c talde
,, animales que habitan enlareserva.
respuesta a la pregunta, .. -
Lo e e

——

ke e she st a ke sy sk ake e sk ake e sl sl e s ade e she s e sl ade e sde e o 2o ke 2o g oy

—————

o

G z
1035 X ;

< ,
0923.909 / #

K‘h\:L‘L cantidad o momiges oo 0 vwz.t27

jento I6gico m a Iravés del Aprendzaje 8asado en Problemas en estudiantes de
tercer grodo de Educacién Basica Primania del Liceo Arkadia Colombia

 C LR EEEE R EEEEEEEEEEE R R R T TP

Desamolio del p

e =he 2o 2 2o 2 ake 2l 2he ale ade 2l s 2o b 2 2ke 2o e 3y 2l 2do e e ke 3o sde 2o 2o e 2he 2o 3de 2o 2k as 3o ke 2l 2o 2
|
4
~
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Anexo J. Taller 7, ejecucion y comprobacién

%(ﬂ‘ﬁ#(%(*ﬁ%*ﬂ%{ﬁﬁi{ffﬁi{-ﬁ'% MR R
Z‘ = LICEO ARKADIA COLOMBIA
TALLER 7 (EJECUCION Y COMPROBACION) &

Después de su jornada de trabajo Diana
: decide ir a comprar porciones de pizza para
¢ cenar con su familia, ella pide una porcién de

i camey qic_)_s_q_e_ghgmm)mes. Diana cancela
¢ con un billete de $50.000. Cudénto dinero |

deben devolver a Diana?

el sty e e ade e zte st e st o e sty

1. Completa segin comresponda. ﬂﬂnZ/
3Cudntas porciones de pizza de came compra Djana? __4 Paorcil
sCudntas porciones de pizza de champinones gobmpra Diana? ubg#qhgj__

2. Subraya la pregunta del problema.
N
)
“Deaun et

3. Subraya con verde Unicamenig los datos necesarios pdra responder

4. Colorea el conjunto que prgsenta el orden correcto de las operaciones que se
deben aplicar para resolvgr el problema.

R eealeade e steae e sdeateshe e e sy s sdeaty s e sy s s by By ey e e e

SUMA Y RESTA RESTA Y SUMA ||
SUMA Y SUMA ‘ SUMA 1
. '- ) A a
g aﬂwwnml
‘ﬁ 5. Realiza las operccionss para resolver problema
2 -4 9
i A88v0 ﬁkmoﬁ///
g A%350 4y 5.350.
g A uw#50 Ow.659
i H’_ 5.5 56
A
W
o N
e e
A3 RO A AR U R

‘ R e e e 2t 2o ade 2o 2y 2o 2y 2o shy 2R o e 2 2oy 2 e 2t 2 sl sl st e sl 2y s e she xdy sy e 2
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w‘(ﬂﬂw‘(ﬁﬂ-ﬁlw’h{ifﬂwu e R R R R E R R EEEE R
p LICEO ARKADIA COLOMBIA ' 4
TALLER 7 (EJECUCION Y COMPROBACION) o

6. Veillica y redacta la respuosta ' W

Stoile  deben dovdver w.640 Ef

7. Carlos responde correciamente al problema, evalua fu respuesta con relaclén W
a esta, Colorea sl 0 no segun coresponda.

8, Siturespuesta fue sl. Felicitaclones has finallzado el problema con éxito. Q
v ]

Situ respuesta es no. Detenle, verifica en que fe equivocaste.

c
§
&

e ae s ke 2 she 2 e s e 2o e 2o e she 2 e 2l 2o she = e 2o 2 she ke s e st e she 2o e st e e e e

Desarrolio del pensamiento légico malematico a iravés del Aprendizaje Basado en Problemas en esh
fercer grado de Educacién Bésica Primaria del Liceo Arkadia Colombla

A AR AR AU WA AR A A A AN

e 2e 2 she zde sdeade sde ade 2de 2o mhe she 2 she 2 ade e 2 she ade e zhe e e 2o 2o 2o she 2 She e e zhe e she e e e e e Fho e 2y e e i Pho o oo e
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Anexo K. Taller 8, ejecucion y comprobacion

HHANAUA A AU A AR A AR AN

il j& LICEO ARKADIA COLOMBIA )
;i;{ TALLER 8 (EJECUCION Y COMPROBACION) & %

4 Nombre: [5 CONIDL e TIOCI N~ “JM'J”’"J Grado:
A

4;1 Lee la situacién y resuélvela:

o

£ Luisy Andrea Jlevan a su gato
g Yeterinaro y solicitan: un bano y
V i un core lo y unas.
“L{ iLLuis di 00 y Andrea

Tiene. $ 22,000. 3El dinero gue
tienen entre los dos les alcanza

servicios?
VETERINARIA para.pagar por.[os servicic
IGRAN OFERTA!
VACUNA: $ 32.400
CORTE DE PELO ¥ UNAS: $ 12.000
0: 25.999

1. Completa segln corresponda.

¢Cuanto cuesta el servicio de bafoz 1 <, - {;»I il P25 /

P )
¢Cudnlo cuesta el servicio de corte de pelo vias? 1 7. A oe oy
¢Cudnto dinero tiene Luis2 175 ). S~ }\( o 's)
¢Cuanto dinero fiene Andrea? 20 .cx o .. 1l P& 5o
¢Cudnto cuesta el servicio de vacuna? 7573 21c ) s il "PC 205

)

2 2 = =R 2 3R 2 SR 2 2l 2y 2o R = 2y = 2t 2 SN =y e e o e 2 2o = 2o e 2 2o e e e 2 2o o o 2 By o e o o o

2. Subraya la pregunta del problema.
o

- A ~
%,,,,.,&

3. Subraya con verde Gnicamente los datos necesarios par, responder

. Colorea el conjunto que presenta el orden

correcto dg las operaciones que se
deben aplicar para resolver el problema.

SUMA Y RESTA

5. Readliza las opefaciones para resglver problema

18999 +11-93y
" C . )2:0Q%
-F/L),T_LJ! ‘CTV'

s
- Lo | \ -

e e she e e et sle el st 2ty e sy S e sy sl e e 2y sy e sy ey e e 2y st ey e o ey e ey o
-

A A AL A AR AR AR AU Yy

e —
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.
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TALLER 8 (EJECUCION Y COMPROBACION)

11t20 »

e 20 2w 2 e

A

é. Verifica y redacta la respuesta

Sanla

%, o
“&\. Rl

=
U’
<

7. Maria responde comrectamente al problema, evalua tu resbuesta con relacién a
esta. Colorea si o no segin comesponda.

lgRe%tesic El dinero que rednen nossi ! NO
canza, ya que el costo de los Cios es de

‘ |$37999yen1relosdosmhosveunen$39500 . 'm
b ANy < iile '
LR ___ TR S OO

8. Siturespuesta fue si. Felicitaciones has finalizado el problema con éxito. D

Si tu respuesta es no. Detente, verifica en que te equivocaste.

fudiantes de
D llo del pensami ico mat -0 a fravés del Aprendizaje Basado en Problemas en es!
- tercer glrécio de Educoclén Bésica Pimaria del Liceo Arkadia Colombia

AU AU AU AU AR AR A AR AR A A AR AR A

S 2t 2t 2 = 2 2 e 2 e e S e e e e e e SRy aRe e e e she e e sde s e she she s e e e she e S e e
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Anexo L . Prueba final

=

seslesle e niasiaxien

L3

.
~

e 2o 2o 2o e 2o e o slo e ke

«
«
«
A«
A
A
A
o
A
A
A
«
W
«
A
A
o
A
o
4
A«

b e 3o e 200 200 2he *d
. L

Camilo ha ahorrado $ 52 500 para invitar a su amiga ol un punto de venta de
: comidas répidas. Donde piden un Salchipapa grande. una hamburguesa Mixta y
: unajana de jugo. sCuanto dinoro le queda o Camilo?

R R L RS CRCRRRRERR2R L
& LICEO ARKADIA COLOMBIA
PRUEBA FINAL i
Nombre; [\...L'_’......‘ 5 RN S ’ Grado [_._-_J
Lee la sitvacién y uwblvolo:.

................................................................................................

Hamburguesa

Sencllla carne o pollo: 9.000
Mixta: 16.500

Jugo: 2.500
Jarra de jugo: 9.500

J
1. Califica como falso o verdadero cada uno de los enunciados segun la

o
Carne : 3.000
Pollo: 3.000

{3 Bebldas
{' Mixta: 4,500 o]

o

situagion.
[ F a amiga de Juan es la persona que paga el pedido

z(ﬂ.soo fue el dinero que ahorro Camilo para invitar a su amigo a
er.
V 7f:g'unton por la cantidad de dinero que le sobro a Camilo después de

: cancelor el pedido.
A a situacion se quiere saber cuanto dinero gastéd gasto Camilo

—1-‘

| Lg’hamburguesa Mixta fiene un precio de $ 9.000

althip bo grande cuesta $ 18.500

pago por todo $ 56.500.

La ¢mpanada mixta cuesta $ 3.000

e R AR R R R E R R R R R R R R R R R R R E R E RS

A

ke ke 2l 3o 3he 3he 3he 3he whe 3he 3o 2he 2o whe e 3 e wie she

2o 2o ke ahe 2o ke 2o ade 2o 2l sk ke ke ake ake sk she ale sl she ake ate ke ade sk sbe ade e 3de she 3o ke e 3
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AU AHANAHARARYAAA YA AT LATD S
Z& LICEO ARKADIA COLOMBIA
7\ PRUEBA FINAL v

P P A AT -

Q‘
K

« Colorea lo que preguntan en la situacién

sCudnto pago la amiga de sCudnto pogo Ccmllo por el pedndo?
Camilo por el pedido?

,ﬂ

=00 =00 3N =00 300 2N whie vt alle wlhia e ol

|
AT

gCudnto dinero '*ob'[bﬁ,wm@‘@‘&'ﬁﬁés tSﬁgo_réelpecRdo? J

+ Colorea la opcién que muestra en orden jo operacién u operaciones
necesarias para responder la pregunta

RESTA Y SUMA SUMA Y RESTA MUL'_I'IPLICACION / SUMA

]

e = e 2 o 2y 2y 2o 2 2 2 2 2o 2 2 e s 2 e e e e e S 2 e 2o 2o 2o o e e 2o 2o o e = D o e

« Subraya con verde en la situacién Unicamente los datos cesarios para
responder el problema

JA solucionarl Realiza la operacion u operaciones que consideras necesarias
para responder la pregunta planteada.

2.0 ’ i)

18b00 $2 500
+ 16.500 445097

9,500 08900

4500

« Verifica y redacta la respuesta /

Rszil—e wbo 8y v

e 2 = 20 e 2o e 2 e 2o 2o 2 e = =y 2y 2o 2R SRy = e 2 2 e e s = D st o e e e R Do sy Sy 2y e e e R Ay T =LY

'R E R R EEREEEEE TSR TP T T PP

=
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R R R R E R R R EEEEE R R R b B B
28 LICEO ARKADIA COLOMBIA ‘
2& PRUEBA FINAL ——

i la
Maria responde correctamente al problema, evalua Tu respuesta con r?ccné?ﬁg i
de ella, verifica que tu respuesta tenga el mismo sentido, puedes haberla esc
+ otras palabras. Colorea si 0 no segin corresponda. ,

S Fle s oy

, o o T S S S e 1
[ > : Respuesta: A camilo le queda $ 8.000 después de | ';}
{ » | pagar el pedido. : kY
{ B e e e s e e ‘L:VJ{
( ; W
¥ Si tu respuesta fue si. Felicitaciones has finalizado el problema con éxito. .1;\(
° 9,
: < W
3':(( Si tu respuesta es no. Detente, verifica en que te equivocaste. . 4
4 W
' "
Anexo M. Matriz de tabulacion, prueba entrada
fg} Rejilla de tabulacion
). PRUEBA DIAGNOSTICA ;70
Categoria PRUEBA DIAGNOSTICA PROMEDIO
ST NO SI NO
Comprension 6 8 3% 57%
Ideacion del plan 6 8 43% 57%
0,
Ejecucion 5 9 s 64%
0,
comprohacién 4 10 N 2%

16~

Desarolio def persamiento Ibgico matemdfico a trav

s del Aprendizaje Basado en Probiemas en estudiantes de tercer grade de Educoc
Basica Pimaria del Liceo Arkadia Colombia
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Anexo N. Matriz de tabulacion

Rejilla de tabulacion

A

PRUEBA DIAGNOSTICA

75

13ER0

Categoria PRUEBA DIAGNOSTICA PROMEDIO
SI NO SI NO
Comprensiéon 6 8 43% 57%
Ideacion del plan 6 8 43% 57%
Ejecucion 5 ° ks 64%
comprobaciéon 4 10 2898 72%

través del Aprendzaje Bas

Anexo O. Lista de cotejo prueba diagnostica

KQ Rejilla de tabulacién
F=X PRUEBA DIAGNOSTICA

13ERO

Ejecucion

Categoria SI
X% %X X XXX XXX R
Comprension
|IRXX XXX KX XK XX Xx
Ideacién del plan
XX x KX XXX XX XX X

comprobacién

RERERRR X5 x

Desarrollo del pensamiento lIégico matematico a través del Aprendizaje Basado en Problemas en estudiantes de tercer grado de Educacién

Basica Pimaria del Liceo Arkadia Colombia
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Anexo P. Rejilla de tabulacion prueba diagnostica

Rejilla de tabulacion

A
- aa

PRUEBA DIAGNOSTICA .%o

Categoria PRUEBA DIAGNOSTICA PROMEDIO
SI NO SI NO
Comprension 6 8 e 370%
Ideacion del plan [ 3 43% 57%
Ejecucion 5 0 36% 64%
comprobacion 4 10 28% 7204

Anexo Q. Lista de cotejo categoria comprension

P Lista de cotejo
L_;_&% Categoria: Comprensién

=

13£R0

ercer grago de Egucacion

TALLER 1 TALLER 2 TALLER3
INDICADOR
st NO SI ' NO SI

L1 RXXEERR X | REREXxx XXX XAX I XRXXKRX X

X XX XX XX
2 XRIRAXXX (X XRARXR M 350X X Ixx

XXX XX
1.3 ARRXXX K | X XAXXXXX
S XXRRERK | KXXAXRX
1.4 XXX XX XXX |KAXXX XXXXXXX [ XX
X XXX XX X X X XXX XX

L5 £ KIAX XEXXXRKK [ XRXXKRXK X KRR XXRK KKK

* A XXXXXRX

INDICADORES

1.1 Reconoce los datos del problema

1.2 Relaciona los con el dato cor
1.3 Explica en otras palabras la situacién sin cambiar el sentido
1.4 Identifica la pregunta del problema

1.5 Establece las tareas que hay que hacer para solucionar el problema.

D del per i Iégico
Basica Pimaria del Liceo Arkadia Colombia

a fravés del Aprendizaje Basado en Problemas en estudiantes de tercer grado de Educacion
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Anexo R. Rejilla de tabulacion categoria comprension

Rejilla de tabulacién
Categoria: Comprension

A

77

13130
TALLER1 TALLER2 TALLER 3
DETALLE DE DETALLE DE DETALLEDE PROMEDIO
INDICADOR PROMEDIO PROMEDIO PROMEDIO
LAPRUEBA LAPRUEBA LAPRUEBA
SI NO SI NO St NO SI NO SI NO SI NO SI NO
11 7 8 47% | 33% 14 0 100% 0 17 0 100% 0 83% | 17%
1.2 8 7 53% | 47% 12 2 86% | 14% 17 0 100% 0 80% | 20%
13 14 1 93% 7% 14 0 100% 0 13 4 76% | 24% || 89% | 11%
14 10 5 67% | 33% 12 2 86% | 14% 15 2 88% | 12% (|| 80% | 20%
15 5 10 33% | 10% 9 5 64% | 36% 14 3 82% | 18% (|| 60% | 40%
PROMEDIO ||| 3%% 41% || 39% | 41% ||| 87% 13% 87% | 13% ||| 89% 11% 89% | 11% (|| 78% | 22%
INDICADORES
1.1 Reconoce loz datos del problema
1.2 Relaciona loz nameros con el dato correspondiente
1.3 Explica en otraz palabras la situacion zin biar el id
1.4 Identifica la pregunta del problema
1.5 Eztablece las tareas que hay que hacer para solucionar el problema.
5 &t través det Aprendizaje Basado en Problemas en estudiantes de

Dia

Anexo S. Lista de cotejo categoria ideacion de un plan

,/& Lista de cotejo
[..:.: Categoria Ideacién de un plan

INDICADOR TALLER 4 TALLERS TALLER G
S NO NO 5 D
24 ARxxx XX Salatalans e KYORRX K K
i e KrrXprR Kk X
- RXX AR ¢ x | KRAX 7XX 0 [Frrprrn 1R300 xxx (XXXR
—— WTRRE X xx
o R CRCIT P
XXX R XA
16 16 s
INDICADORES

2.4 Parafrasea la pregunta del problema
2.5 Selecciona los datos necesarios para contestar

2.6 Establece la o las operaciones a realizar en orden correcto

e

Desarrollo del pensamiento Iégico matematico a través del Aprendizaje Basado en Problemas en estudiantes de tercer grado de Educacién

Bésica Primaria del Liceo Arkadia Colombia
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Anexo T. Rejilla de tabulacion categoria ideacion de un plan

!/§} Rejilla de tabulacién
“EXY Categoria: Ideacion de un plan 5570
TALLER 4 TALLER 5 TALLER 6
DETALLE DE DETALLE DE DETALLE DE PROMEDIO
INDICADOR PROMEDIO PROMEDIO PROMEDIO
LA PRUEBA LA PRUEBA LA PRUEBA

SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO

21 16 0% | 100% [ 0% 14 2 87% | 13% 12 3 80% | 20% ||| 89% | 11%
22 13 3 81% | 19% 8 8 50% | 50% 11 4 73% | 27% ||| 68% | 32%
23 13 3 81% | 19% 10 6 62% | 38% 14 1 93% 7% ||| 78% | 22%

PROMEDIO ||| 87% 13% | 87% | 13% ||| 67% 16% 67% | 33% ||| 82% 18% 82% | 18% ||| 79% | 21%

INDICADORES
2.1 Parafrasea la pregunta del problema
2.2 Selecciona los datos necesarios para contestar

2.3 Establece la o las operaciones a realizar en orden correcto

Anexo U. Lista de cotejo categoria ejecucion del plan

i&‘_\\ Rejilla de tabulacién "
wuar  Categoria: Ejecucion y comprobacion ;570
TALLER 7 TALLER 8 TALLER 9
INDICADOR
SI NO ST NO NO
3.1 X KX XK X050 % [l % "-*f‘f KX XXXy RXXxR)Yp | XRR7¥ENX
X)()()( it XXy L.
XX « [ X AR K IR R
32 ;?}CC?;);X ; K X ”""ZT;?QK KF XXX XFRX KA
ais XXXXx ) [Xxx ok [l 27X KR xx XX X XXX X KA it
rxx X REX %
éff;xx e e FXERRpfemmom |
X
16. & 1.
INDICADORES
3.1 Desarrolla las op blecidas en el plan bid

3.2 Organiza una respuesta coherente en relacién a la pregunta.
3.3 Verifica que la respuesta hallada sea correcta

3.4 Establ . der -

Desarollo del pensamiento légico matemdtico a fravés del Aprendizaje Basado en Problemas en estudiantes de tercer grado de Educacion
Bdsica Primaria del Liceo Arkadia Colombia
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Anexo V. Rejilla de tabulacion categoria ejecucion del plan

A

Araca

Lista de cotejo

Categoria: Ejecucion y comprobacion ;a0

TALLER 7 TALLER 8 TALLER 9
DETALLE DE DETALLE DE DETALLE DE PROMEDIO
INDICADOR PROMEDIO PROMEDIO PROMEDIO
LA PRUEBA LA PRUEBA LA PRUEBA
SI NO SI NO SI NO SI NO SI NO S NO SI NO
31 10 6 63% | 37% 10 6 63% | 37% 10 6 63% | 37% ||| 63% | 37%
32 10 6 63% | 37% 10 6 63% | 37% 10 6 63% | 37% || 63% | 37%
4.1 9 7 56% | 44% 10 6 63% | 37% 10 6 63% | 37% ||(60 % | 40%
42 9 7 56% | 44% 10 6 63% | 37% 10 6 63% | 37% || 60% | 40%
PROMEDIO 59% 41% | 59% | 41% [fl 63% 37% 63% | 37% 40 24 63% | 37% |l| 61% | 39%
INDICADORES
3.1 Desarrolla las operaciones establecidas en el plan concebido.
3.2 Organiza una respuesta coherente en relacién a la pregunta.
3.3 Verifica que la respuesta hallada sea correcta
3.4 Establ de retrosp
Anexo W. Lista de cotejo categoria comprobacion
Z’/-{(\Q.\\ Rejilla de tabulacién
i Categoria: Ejecucion y comprobacién 5o
TALLER 7 TALLER 8 TALLER 9
INDICADOR
SI NO SI NO SI NO
3 XK xr¥x
31 X KX % [Xo0asexx [l s xx {5 S
RXXRR X000, SHRKRp X KXY Mo
X%X)( Wi L,
J ~ XAXXrrF
32 X XEX XX XXR 0 ’r‘>~/7‘.?q,7< XH KXo £ XXX K
X X X P x ~ X XX
t X
i XXXXx ) XX 2k [l 257K KR | xx X% X ]
Xex % Frx oy
R xNK
B TSN BRI ] sl
TSP X Xy x p X XXX
1, 6. 1€.
INDICADORES
3.1 Desarrolla las op blecidas en el plan d

3.2 Organiza una respuesta coherente en relacién a la pregunta.

3.3 Verifica que la respuesta hallada sea correcta

3.4 Establ, der i6

Desarrollo del pensamiento légico rr

tico a través del Api

Bdsica Primaria del Liceo Arkadia Colombia

Basado en Problemas en estudiantes de tercer grado de Educacion
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Anexo X. Rejilla de tabulacion categoria comprobacion

/Q Lista de cotejo
#ZM Categoria: Ejecucion y comprobacién 3¢
TALLER 7 TALLER 8 TALLER 9
DETALLE DE DETALLE DE DETALLE DE PROMEDIO
INDICADOR PROMEDIO PROMEDIO PROMEDIO
LA PRUEBA LA PRUEBA LA PRUEBA
SI NO | s | NO || sI NO SI | No || sI NO st [ No || st | NO
31 10 6 | 63% | 37% [l 10 6 63% | 37% ||| 10 6 63% | 37% ||| 63% | 37%
32 10 6 63% | 37% 10 6 63% | 37% 10 6 63% | 37% ||| 63% [ 37%
4.1 9 7 56% | 44% 10 6 63% | 37% 10 6 63% [ 37% ||| 60 % [ 40%
42 9 7 | 56% | 44% [ 10 6 63% | 37% || 10 6 63% | 37% [l 60% | 40%
PROMEDIO ([ 59% | 41% | 59% | 41% || 63% | 37% | 63% | 37% ||| 40 24| 63% | 37% [} 61% | 39%

INDICADORES
3.1 Desarrolla las operaciones establecidas en el plan concebido.
3.2 Organiza una respuesta coherente en relacion a la pregunta.

3.3 Verifica que la respuesta hallada sea correcta

3.4 Establ iones de retrosp

Anexo Y. Lista de cotejo prueba final

.3'/\' Lista de cotejo 5
A Prueba final u

INDICADOR TALLER 10
o NO
4.1 > o
X XX D5 & XX % /"’X}"Y)(){
2 e 2
AXxx '\:\,'3\"XX7<?’7Y
- REXXERRR X )X x| x
44
ZXFFEXR) XX xpxx
45
AR XPARRE- X XXgx¥
46
EF AAPE KX KX KKK X
PROMEDIO
INDICADORES
4.1 Selecciona los datos ios para dar ala preg; 1 d

12 Identifica a que debe responder
* ~4.3 Idea un plan a partir de la informacién suministrada por la situacién problema *
4.4 Ejecuta las operaciones necesarias para resolver la situacién atendiendo al plan ideado

4.5 Red: unar h a la luz del interrogante planteado en la situacién problema

- "4.6 De ser necesario, retrocede en el proceso en biisqueda de oportunidades de mejora B

Desarrolio del pensamiento Iégico matemdtico a través del Aprendizaje Basado en Problemas en estudiantes de tercer grado de Educacién
Basica Primaria del Liceo Arkadia Colomoia
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Anexo Z. Rejilla de tabulacion prueba final

PRUEBA FINAL
DETALLE DE
INDICADOR PROMEDIO
LA PRUEBA
SI NO SI NO
4.1 16 0 100% | 0%
22 16 0 100% | 0%
43 15 1 94% 6%
44 10 6 63% | 37%
45 10 6 63% | 37%
4.6 10 6 63% | 37%
PROMEDIO (| 80% 20% | 80% | 20%

Lista de cotejo

Prueba final Pl
INDICADORES
4.1 Selecci los datos ios para dar respuesta a la pregunta planteada

4.2 Identifica a que debe responder

PRy IR}

4.3  Ideaunplan a partir de la infor 16 inistrada por la si pr

44  Ejecuta las operaciones necesarias para resolver la situacién atendiendo al
plan ideado
4.5 Redacta una respuesta coherente a la luz del interrogante planteado en la

situacién problema

d

46  De ser necesario, retrocede en el proceso en biisq de oportunidades de

mejora

81



