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Resumen
Este documento describe un proyecto para favorecer el pensamiento l6gico matematico en nifios
por medio del juego, en empleando estrategias pedagdgicas ludicas para ayudar a los nifios a
razonar, comunicarse y resolver problemas matematicos, que aborda la relevancia del juego en
el progreso mental y del pensamiento l6gico en la ensefianza de las matematicas proponiendo las
diversas técnicas y estrategias para alcanzar, se describe una investigacion mixta que identifica
estrategias de ensefianza utilizadas por maestros en un aula de transicion para facilitar el vinculo
entre el aprendizaje y el desarrollo de las matematicas.
El proyecto utiliza la teoria del aprendizaje experiencial, la teoria del aprendizaje social y las
inteligencias mdaltiples, en las cuales se busca crear desde el juego, un ambiente de aprendizaje
dindmico, creativo e imaginativo que fomente el desarrollo social y prepare a los nifios y nifias
para el aprendizaje de por vida, concluyendo algunas recomendaciones y estrategias las cuales
podran ser utilizadas por los docentes como una herramienta pedagogica significativa para

mejorar los procesos educativos generando interés en los nifios y nifias de transicion.

Palabras Clave: Aprendizaje, educacion inicial, habilidades matematicas, juego
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Introduccion 6

Este informe trata sobre un proyecto destinado a mejorar las habilidades matematicas en
nifios en edad preescolar utilizando los juegos como estrategia, se enfoca en el Colegio San
Rafael de Kennedy, Bogota, donde se observa un sistema educativo tradicional y que, por lo
tanto, no ha tenido éxito en este sentido. Esta investigacion tiene como objetivo aplicar una
variedad de estrategias de ensefianza significativos e impresionantes para mejorar las habilidades
matematicas de los nifios y nifias.

En el capitulo uno, describe un proyecto de investigacion que su Unico objetivo es
identificar e implementar estrategias educativas ladicas, que ayuden a los nifios a pensar,
comunicarse y resolver problemas matematicos donde se discuten la importancia del juego en el
desarrollo cognitivo y el papel del razonamiento en el aprendizaje de las matematicas. En el
Capitulo 2 se cita a Weinstein y Meyer (1986) como autores que evidenciaron que los juegos
pueden ser un recurso divertido para potenciar el pensamiento cognitivo, motor y critico.
UNICEF (2018) exige estrategias pedagdgicas nuevas para mejorar el aprendizaje en la primera
infancia y por ultimo en el Capitulo 3 se cita Guerra, M. (2018) el cual menciona a Hernandez
Sampieri afirmando que esta investigacion recolecta, analiza e invierte datos los cuales daran
respuesta a la demostracion un estudio concurrente.

El dltimo capitulo ofrece un analisis de la encuesta y una lista de cotejo para entender y
responder a los objetivos del tema de investigacion, obteniendo un blog como resultado que
incluird recomendaciones para los profesores sobre como aplicar estas estrategias las que se

considera precedentes nacionales e internacionales relevantes para el documento.
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Capitulo 1 11

Descripcion general del proyecto

Problema de Investigacion

Desde la practica pedagogica se ha logrado evidenciar en los nifios y nifias de grado
transicion, la gran dificultad que tienen a la hora de razonar, comunicar y resolver problemas
matematicos. Segun las pruebas saber (2022), afirma que los grados 3,5y 9 en el area de
matematicas, evalua las tres competencias antes mencionadas, partiendo de ello, los” estudiantes
deben demostrar tres contextos del conocimiento matematico: uno relacionado con los nimeros,
sus operaciones y transformaciones, otro con problemas de geometria y medicién, y finalmente
uno con los fundamentos de la estadistica”.

El colegio San Rafael ubicado en la localidad de Kennedy de la ciudad de Bogot4, es un
colegio del distrito, donde los nifios, nifias y adolescentes llevan a cabo su escolaridad, también
cuentan con dos jornadas diurnas, conformada por educacion inicial, primaria y bachillerato, es
alli donde se ha centrado el desarrollo de esta investigacion. En este colegio se ha observado la
falta de acompafiamiento familiar, vulnerabilidad y poblacion migrante, por lo tanto, su
rendimiento académico no es el esperado. Ademas, no se ha identificado un interés al desarrollo
de aprendizaje ladico desde el juego por parte de los docentes, en las actividades curriculares, el
método realizado dentro de las aulas es tradicional y rutinario. Los factores anteriores dan lugar a
las siguientes preguntas que podrian considerarse una extension de este proyecto.

¢ Como favorecer el pensamiento 16gico matematico a nifios de transicion por medio del juego?
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Objetivos 12

Objetivo General

. Definir elementos de las estrategias Iudicas implementadas por los docentes en el
aula de educacién que permitan al nifio y la nifia que potencien el pensamiento

I6gico matematica

Objetivos Especificos

. Determinar las estrategias ludicas que implementan los docentes en aula de
educacidn inicial para la promocién del pensamiento légico matemaético a partir
de la observacion participativa.

. Caracterizar estrategias que identifiquen el uso cotidiano del pensamiento
matematico (comunicar, razonar y solucionar problemas) en los nifios durante las
experiencias de aprendizaje.

. Establecer una guia con recomendaciones a docentes que aborden estrategias
ludico-pedagogicas para la ensefianza y el aprendizaje del pensamiento l6gico

matematico en los nifios del grado de Transicion.
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Justificacion 13

Este proyecto esta dirigido al desarrollo del pensamiento l16gico matematico, a través de
estrategias ludicas pedagogicas que permita a los nifios y nifias a razonar, comunicar y solucionar
problemas, dichas estrategias pedagogicas permiten construir, crear, modificar, integrar e
interactuar con el mundo fisico. Por ende, se hace necesario determinar estrategias que
favorezcan el desarrollo y formacidn de determinadas capacidades, actitudes, habilidades y

conceptos atreves del juego.

Debido a esto, una de las mayores preocupaciones que se vienen presentando en la
actualidad, son las grandes dificultades que presentan los estudiantes de transicion en el
desarrollo de los distintos problemas matematicos, dicha problematica se ha observado en los

nifios y nifias del colegio san Rafael de la localidad de Kennedy.

Por otra parte, se observo que los nifios y nifias muestran inconvenientes sobre todo con
el desarrollo de la autorregulacion, los estudiantes no aprender a seguir instrucciones, y respetar
normas, que le sera de gran utilidad para toda su vida, por esta razén se hace indispensable la
creacion e implementacion de una propuesta de intervencion pedagdgica que responda a las
necesidades observadas con respecto al desarrollo del pensamiento l6gico matematico, la cual

favorezca el desarrollo formal.

Esté proyecto promueve nuevas estrategias educativas para una comprension ladica de
las matematicas, mejorando en gran medida el proceso educativo y creando confianza, seguridad
y entusiasmo en los nifios y nifias de transicion, ademas generando grandes beneficios para los

aprendices y educadores en educacion infantil.
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Capitulo 2 14

Marco de Referencial

Este capitulo identifica referencias bibliogréaficas que conducen a una propuesta de
investigacion denominada Favorecer el pensamiento l6gico matematico a través del

juego con nifios en edad de transicion.
Antecedentes

En esta seccion se realizd un rastreo por bases tedricas las cuales guiaran la pregunta
problema de la investigacion, dé acuerdo con los conceptos de Alvarez-Risco, A. (2020) donde
sefiala que el proceso de recoleccion de datos es un aspecto crucial en la investigacion ya que
contribuye a conocer mas del tema que se va a investigar, conociendo la historia sobre la
investigacion realizada, los puntos pendientes por investigar, los resultados controversiales que
se pueda deducir que el rastreo de las diferentes teorias es una parte crucial para la sustentacion
y legitimidad de los puntos enfocados como “pensamiento 16gico, estrategias ludicas, juego”
donde el principal objetivo es generar nuevas o posibles estrategias para los nifios y nifias de
grado transicion, donde actualmente no aplican las estrategias didacticas e innovadoras

rutinariamente dentro de las aulas de clase.

Las tesis locales como la de Lina Maria Rojas Irina Iguaran Robinson Maria del Pilar
Viviescas Mojica, (2009), titulada el juego como potencializador del desarrollo del pensamiento
I6gico matematico en nifios y nifias de transicion, donde definen que el juego promueve el
desarrollo del pensamiento matematico y l6gico en nifios en transicion de 5-6 afos, este estudio
responde algunas preguntas que son analogas a las tendencias de aprendizaje para las aulas de

matematicas.
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La implementacién de una metodologia cualitativa basada en juegos educativos permite

15

abordar el componente de aprendizaje en la primera infancia. donde recopilan los datos
realizados utilizando una variedad de herramientas, incluidas entrevistas y cuestionarios con
lideres de grupos preescolares informativos. Es decir, cuando juega, el nifio se encuentra en un
momento ideal y crucial, construyendo un puente entre él y la sociedad que le rodea, entre su

mundo interior y la cultura que nutre.

También en el trabajo de investigacion de Lara C, J. A. (2022) la Secuencia didactica y el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico, es una alternativa en la ensefianza de la
educacion inicial expresa que ensefiar y desarrollar el pensamiento I6gico-matematico en nifios
de primera infancia ha sido un desafio durante mucho tiempo, resaltando que cada estudiante
tiene su propio ritmo y método de aprendizaje, lo que dificulta la tarea. Los docentes deben
buscar la mejor estrategia para aprovechar las diferentes metodologias de aprendizaje de cada
nifio o nifia y disefar actividades motivadoras y atrayentes para potencializar el proceso de
aprendizaje, estudio crea y utiliza una secuencia didactica flexible y atil como herramienta
educativa, esto mejora la experiencia de los estudiantes y los maestros en la escuela, fomentando
la investigacion y la exploracion del medio a través de actividades ludicas y de juego, lo que
ayuda al desarrollo integral en el proceso académico de la la experiencia demostré que la
secuencia didactica es una herramienta efectiva para ensefiar matematicas y desarrollar

habilidades logicas en los nifios y nifias siendo Utiles en su vida diaria.

Por otra parte, en los antecedentes nacionales, Nyanes Saenz, J. L. (2021). En su proyecto
titulado “Resolviendo Problemas Matematicos para Potenciar el Pensamiento Logico a través del

Juego” La alegria de ser un maestro profesional permite establecer metas y resultados que se
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quiere lograr y desarrollar atin mas en el proceso de aprendizaje de los alumnos. Por lo tanto, 16
uno de los objetivos es transversalizar contextualmente los temas para proponer diferentes
estrategias de ensefianza y aprendizaje de acuerdo con las necesidades, a partir de la formacion
integral del estudiante, esta propuesta de investigacion —~Resolucion de problemas matematicos
para reforzar ludicamente el pensamiento l6gico en las instituciones Montessori de quinto grado
de la Institucion Educativa Municipal Montessori Pitalito Huila" tiene como objetivo esclarecer
diferentes métodos de ensefianza de acuerdo a la situacion, y desarrolla nuevos, tiene como
objetivo comprometer la ensefianza educativa lGdica estrategias, con base en un conocimiento
desde la investigacion accion del aula de matematicas siendo coherente, los estudiantes pueden
mejorar sus habilidades y competencias de comunicacion no solo en matematicas sino también

en otras ciencias del conocimiento.

Este proyecto de investigacion se basa en la ensefianza de lecciones de matematicas a
través de diferentes estrategias didacticas como la resolucién de problemas para potenciar el
pensamiento l6gico y lograr un aprendizaje significativo, comprendiendo que resolucién ludica
de problemas como estrategia educativa y el sustento teérico de los autores que comparten su
importancia en el desarrollo del razonamiento en los tres escenarios educativos, y la basqueda

bibliografica que brinda un fundamento basico.

Por otra parte, Mendoza Avendafio, S.C. y Echeverria, J.P. (2013) donde en su propuesta
didactica Para El Desarrollo Del Pensamiento Logico-Matematico En Nifios De 5 Afios
argumentan la importancia del Pensamiento Légico a partir de conceptos numeéricos y sefialan la
importancia de las matematicas desde preescolar. Donde es importante caracterizar lecciones que
permitan desarrollar el pensamiento 16gico-matematico en desarrollo formal, analizar como

varias estrategias educativas que influyen en los procesos de aprendizaje de los nifios a partir de
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un mismo comportamiento, donde seguin estos elementos, es posible desarrollar tales 17
pensamientos a través de conceptos como la clasificacion, seriacion y la identificacion, en la
construccién de lecciones, maestros de ensefianza, para maestros de educacion posterior a la

escuela.

Para lograr estos propositos, este estudio es de un enfoque cualitativo donde la
investigacion accion convirtiéndose de manera significativa para comprender las matematicas en

jardines infantiles y como deberia estar la educacion en el campo.

De esta manera, el concepto tedrico esta involucrado en una estructura metodoldgica que
puede insertarse en la realidad de los estudiantes para contribuir al conocimiento y al concepto

de estudiantes para mejorar el conocimiento de los maestros.

Ademas. Paredes, D.P. y Rebellon, M.M. (2011). en su proyecto de investigacion
titulado el juego y su impacto en el desarrollo del pensamiento matematico, sefialan que el juego
es la principal actividad a través de la cual un nifio gestiona su vida en los primeros afios de vida.
Con ello, el bebé observa y explora libre y espontdneamente todo lo relacionado con su entorno,
los pequefios combinan sus conocimientos y experiencias anteriores con los nuevos, llevando a
cabo procesos de aprendizaje los cuales son fundamentales para su crecimiento,

independientemente del entorno en el que se desarrollen.

En definitiva, el juego es el momento idoneo y decisivo para que un nifio construya un
puente entre si mismo y la sociedad que le rodea, es decir, entre su mundo interior y la cultura en
la que se desenvuelve. Por eso encontramos el momento adecuado en las diferentes etapas del
juego infantil para ayudar a los nifios a adaptarse e integrarse, prepararlos para que adquieran las

habilidades necesarias para afrontar el proceso de aprendizaje de toda la vida.
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En los antecedentes internacionales donde de trabajo como el de por Adriana Maria 18
Marin y Sandra Mejia en (2015) donde se titula Estrategias Ludicas Para La Ensefianza De La
Matematica En El Grado Quinto En La Institucion Educativa La Piedad. El proposito de este
estudio es proponer la ensefianza de las matematicas a través de mecanismos didacticos
innovadores como una estrategia que beneficie la ensefianza-aprendizaje de los quintos grados a
través de herramientas ludicas que rompen lo rigido. Posiciones y trabajos pedagdgicos
tradicionales donde el docente esta en el centro de la clase y la participacion de los estudiantes es
limitada, en conclusion, el presente estudio se entiende como un buen ejemplo de como se puede
solucionar el bajo rendimiento académico de los estudiantes utilizando herramientas didacticas

pedagdgicas para motivar a los estudiantes.

Por otra parte, Nadine Hofer Guzman 2019-20 El Desarrollo Logico Matematico A
Traveés Del Juego, Junto A las Tecnologias De La Informacion Y La Comunicacion. definen
que el desarrollo del pensamiento I6gico matematico a través de un juego con TIC, donde el
proyecto crea un juego de PowerPoint para nifios de 3, y 5 afios. En este software tienen que
aplicar sus conocimientos previos de l6gica matematica en la préctica el juego, pueden discutir

temas como: formas, colores, tamafios, etc.
Donde se desarrolla en los nifios y nifias motivacion por aprender e indagar su medio.

De esta manera podemos concluir con Vara Blanco, E. (2013) La Ldgica Matematica En
Educacion Infantil” Pensamiento Logico matematico En Educacion Infantil nos habla de la
I6gica matematica en la educacién infantil. La educacion primaria fortalece la formacién de un
individuo proactivo y educado para vivir en sociedad, y la educacién matematica es muy Util e
importante, porque se considera uno de los aspectos mas importantes en el desarrollo de la vida

de un individuo, lo que le otorga conocimientos basicos como, contando una agrupacion, una
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clasificacion que les da la base necesaria para evaluarla en la cultura de su comunidad,

19

region y pais, mediante el estudio de las matematicas se logra un lenguaje universal de palabras y

simbolos para comunicar ideas sobre numeros, espacio, formas, patrones y problemas cotidianos.

Desde el punto de vista general, el analisis de estructuras inferenciales que nos permiten
producir o concluir ciertas conclusiones a partir de ciertas referencias se centrd en la légica
matematica, nos referimos a la l6gica encargada del estudio de las proposiciones validas o
verdaderas, el estudio de las relaciones entre dichas proposiciones, las leyes de inferencia, los
sistemas axiomaticos y la semantica formal, por lo que sus principios son matematicos que se

pueden formalizar

Marco conceptual

Estrategia Ludica A Través Del Juego

Como Weinstein y Meyer demostraron en 1986, es una estrategia ludica basada en juegos
gue pueden usar nifios y nifias para mejorar el pensamiento cognitivo, motor y critico. Basados
en el concepto de UNICEF (2018), exigen que se potencie el aprendizaje a través de nuevas
estrategias desarrolladas por los docentes, que permitan una mejor comprension y mejores

habilidades, incidiendo asi en el proceso educativo.

Alli, dijo, "la programacion ha sido uno de los mayores desafios para la educacion basica
en los escenarios escolares y promover la educacion formal en la primera infancia de manera

creativa e innovadora".
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Estrategia Pedagogica

Segun Carmona Diaz, N. L., & Jaramillo Grajales, D. C. (2010) citando a blanco donde
definen una "estrategia educativa o metodologica™ como un sistema de acciones que se llevan a
cabo en una secuencia légica y coherente, partiendo de una experiencia. En este sentido, una
estrategia didactica consiste en una serie de actividades planificadas para potenciar el aprendizaje

y facilitar la comprension de cada alumno.
Pensamiento Légico.

Segun Blanco (2009), “los procesos de pensamiento l6gico son operaciones de
procesamiento de informacion simbolica que se manifiestan en la resolucion de tareas logicas”
(p. 32). La adquisicion de habilidades para la resolucion de problemas es fundamental en el
desarrollo del pensamiento l6gico de los nifios, para que los conocimientos adquiridos conlleven

a un mejor aprendizaje.

El pensamiento légico es el desarrollo del sujeto, es un elemento necesario en la
construccién del conocimiento matematico, por lo que las operaciones abstractas se vuelven
faciles de dominar; en este sentido, el nUmero como signo, lenguaje y descripcion de un
elemento sienta las bases para el pensamiento numeérico en edades tempranas, y se comprueba
por observacion directa que los grados de transicién tienen dificultades en el aprendizaje del

pensamiento Idgico, directamente relacionado con la competencia matematica.

A esto se suma el hecho de que si bien los nifios repiten correctamente las palabras en
orden ascendente, el articulo 22 menciona el razonamiento légico a través del dominio de los

sistemas numéricos, geométricos, métricos, 16gicos, analiticos. , conjuntos de operaciones y
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relaciones y su uso en la interpretacion y resolucion de problemas en la ciencia, la tecnologia y21
la vida cotidiana; ya que los nifios y nifias les cuesta leer, formar y completar grupos de un
numero determinado, representar graficamente simbolos numéricos, combinarlos e identificar la

secuencia.
Razonamiento Logico Matematico

Mora, R. B & Berracol, G. (2002). El razonamiento matematico, en realidad no existe por si
mismo, los seres humanos son la base del pensamiento matematico, Cada sujeto lo construye a
través de una abstraccion reflexiva que surge de la coordinacidn de las acciones que el sujeto
realiza sobre los objetos 0 el mundo que los rodea, donde este proceso de aprendizaje
matematico ocurre en etapas de experiencia, manipulacion, representacion grafica simbolica y
abstraccion. Alli, la experiencia se gana a traves de la accion, por lo que el conocimiento una vez

procesado no se olvida segun Piaget.
El Juego

Segun Lev Semyonovich Vygotsky (1924), el juego surge como una necesidad de
reproducir el contacto con los demas, la naturaleza, el origen y el trasfondo del drama son
fendmenos sociales y a través del drama. Vygotsky por lo tanto dice que el juego es una
actividad social que logra asumir roles y roles complementarios gracias a la cooperacién con
otros nifios, este autor también se ocupa principalmente del juego simbolico, mostrando como un
nifio transforma algunos objetos y los transforma en su imaginacién en otros objetos que tienen

diferentes significados para él.

Partiendo de la perspectiva de Vygotsky, Jimeno y Pérez (2003) también definen el juego

como un conjunto de actividades en las que los individuos proyectan sus emociones y deseos y
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revelan su individualidad a través del lenguaje (verbal y simbolico). Para estos escritores, las 22
propiedades de los juegos permiten que nifios y nifias expresen cosas que son imposibles en la

vida real.
Estrategias Ludica Del Juego

Segiin Guaman Sarmiento, P. E. (2021), “nos dice que las estrategias de juego son un
excelente elemento educativo, porque ayudan a los estudiantes a ser creativos, sociales y en la
ensefianza y el aprendizaje”. Segun Dinello (2011), la ludica proviene de los términos diversion
y juegos, que pueden definirse como una expresion de actividad interactiva dirigida a motivar,
aumentar las expectativas y el interés por aprender. Los métodos de aprendizaje consisten en
métodos, ejercicios y juegos didacticos especialmente disefiados para formar aprendizajes
importantes en términos de conocimientos, habilidades y destrezas sociales. Podemos aplicar el
juego a los nifios a través de diversas actividades y conocimientos, creando en ellos
razonamientos determinantes, cabe sefialar que, utilizando la ensefianza mencionada en la
practica, los nifios promueven nuevos conocimientos al ensefiarles diferentes situaciones
relacionadas con el pensamiento 16gico matematico, esto hace que su ensefianza y aprendizaje

sea mas importante para la clase.

El preescolar comienza fortaleciendo experiencias educativas basadas en el pensamiento
I6gico matematico con la ayuda de juegos, sentando bases que fortalecen la parte cognitiva, por
lo que los juegos o actividades matematicas crean vias didacticas fundamentales para fortalecer

no solo en la institucién educativa, sino también en casa.
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Desarrollo Del Pensamiento Logico en los Nifios
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Lopez Gomez, L.K. (2018) sostiene que una forma de desarrollar adecuadamente el
razonamiento matematico es el salon de clases, en el cual se desarrolla la habilidad de
comprender conceptos a traves de nimeros, formas matematicas, graficos, formas fisicas,
ecuaciones, etc. Sefiala que es una forma de desarrollar y resolver problemas matematicos a
través de juegos divertidos, lo cual es Gtil no solo en preescolar, sino también a lo largo de su
trabajo escolar y la vida diaria. Es por eso que necesitamos implementar juegos de matematicas

ya gue el pensamiento I6gico permite una buena estimulacion matematica del cerebro.
Tipos de juegos

Juegos Funcionales los juegos funcionales ayudan a realizar y desarrollar movimientos
motrices como lo sefiala, (El juego en la infancia, 2021) muestran que los nifios exploran
diferentes objetos y realizan movimientos motores para responder a los estimulos recibidos, este
tipo de juego promueve el desarrollo sensorial, la coordinacién motora gruesa y fina, la
persistencia de objetos y la capacidad de comprender causa y efecto. Los juegos tipicos en este
estadio son: dejar caer objetos, encontrar objetos que estén claramente ocultos, alcanzar objetos

apoyados en otros objetos, traquetear, gatear, correr y saltar.
Juego De Construccion

Son actividades encaminadas a la obtencién de productos genuinos, ya que le asignan un
significado desde la representacion externa, crea escenarios para el desarrollo de diversos
gjercicios. Por ejemplo, ciudades, castillos, casas, etc.Segln Searle, estos juegos facilitan

Aspectos de aprendizaje relacionados con la ciencia (equilibrio, relacion de los objetos con el
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espacio, propiedades de los objetos volumen, peso, dimensiones), lenguaje artistico a través de 24
la colocacion armoniosa de las obras, y la relacion entre escultura y puesta en escena

Tridimensional
Rompecabezas

Este juego ejercita la memoria visual, permitiéndoles a los nifios y nifias el
reconocimiento e identificacion de forma, figura y color, mejorando a su vez la concentracion, la
tolerancia y persistencia. Segun Fernandez M. (1993, p. 53) dice que: “Un rompecabezas es un
juego que presenta una imagen de un objeto, animal, figura o escena dividida en partes, donde el

nifio o la nifia debe volver a armar el todo, guiado por, colores y lineas.
Tangram.

Navarro (2008) reconoce que los tangram se han convertido en los ultimos afios en una
herramienta importante para muchas disciplinas que los utilizan, ya que fueron creados como
herramientas de entretenimiento, son la base para potenciar la creatividad, y ayudan a desarrollar
la psicomotricidad, permitiendo combinar la aplicacién concreta de los materiales con el orden

de las opiniones abstractas de forma ludica.
Juegos De Acertijos.

Los juegos de acertijos son un medio de diversion o juego que trata de encontrar y dar
solucion a un problema, paradigma o enigma dando un sentido escondido entre palabras o frases
las cuales hay de encontrar ya por percepcion generando un razonamiento no por que sepa lo que
estd haciendo con el juego de los acertijos, basado en la l6gica, donde los nifios se plantean retos
mentales apoyandose en el pensamiento l16gico matematico, dichos juegos hay que resolverlos

por medio de la percepcidn haciendo un correcto uso de del analisis de acuerdo al jugo o
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preguntas al que esté relacionado, es asi como los nifios colocan al maximo esas habilidades 25

mentales para llevar a cabo dicho desafio.

Todo tipo de acertijo o adivinanza son de diversion para los nifios ya que para ellos es
gratificante, donde su interés es generar habilidades de ingenio el cual ayuda a que la mete y el
pensamiento sea mas agil y asi como desarrollan habitos para resolver dudas planteados por los
juegos ya mencionados. Por ende, los acertijos fomentan una atraccion por las preguntas de los
acertijos, enriqueciendo la imaginacion y la memoria por medio de los juegos de aprendizaje.
Basicamente, estos tipos de juegos son de utilizar la I6gica donde el nifio bebe de darle una
solucion o respuesta de acuerdo a lo que este jugando o contestando, con el solo hecho de hacer
preguntas o hacer rimas, ya se esta generando un juego de adivinanza o acertijos al cual hay que
darle una respuesta y es de este modo que sin querer se desarrolla un juego mental, y como
resulta un razonamiento y creatividad a lo que se esta planteando por medio de preguntas

educativas.
Juego Simbdlico

Los juegos simbdlicos les permiten a los nifios y nifias fortalecer habilidades cognitivas.
Como lo mencionan en su pagina los (Juegos para nifios pequefios, 2021) Los nifios y nifias
simulan situaciones, retratando la vida cotidiana y los personajes que los rodean, desarrollan la

creatividad, la imaginacion, y la convivencia con los demas.
Juego De Reglas

(El Juego en la Infancia, 2021) Este tipo de juego se crea antes de los 6 afios y los nifios

ponen las reglas que quieren para el juego, pero las reglas se pueden cambiar siempre y cuando
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que el resto de los integrantes esté de acuerdo, al jugar con las reglas, los nifios aprenden a 26

respetarlas, turnarse, tolerar la frustracion y desarrollar valores de vida como el respeto

2. Marco Teorico

Teoria Aprendizaje Experiencial

Esta teoria muestra lo importante que es para el aprendizaje relacionar los conocimientos
previos que tienen un nifio o una nifia con los nuevos para lograr mejores estructuras de
aprendizaje. Esta teoria muestra que el aprendizaje requiere de un cambio pedagdgico que rompa
con los paradigmas tradicionales y se adapte a las peculiaridades de la sociedad actual, por lo
que, si queremos innovar como centro educativo, primero debemos identificar este problemay

crear una nueva alternativa.

Gleeson Rodriguez, MA, Rubio, J.E. (2020) sefiala en el articulo que la innovacién
educativa va en la direccidn de un cambio de paradigma, es decir, hacia la inclusion y el
desarrollo de la capacidad social y civica. Cada uno de estos cambios implica un cambio en el
modelo de educacion, cuya préactica consiste en organizar grupos en las aulas con estrictas
divisiones de tiempo y espacio y fragmentacién del conocimiento, con foco en el aprendizaje de
los nifios y nifias. Son protagonistas activos del aprendizaje y los educadores los alientan a

interactuar de todas las formas posibles.

El desarrollo intelectual de un nifio es una de las tareas méas importantes de la educacion
inicial debido a sus métodos tradicionales en el proceso de ensefianza y aprendizaje,

especialmente en lo que respecta a las habilidades matematicas.

Dentro de esta linea de ideas, esta investigacion pretende acercar en el juego a cada nifio

y nifia a un matematico dinamico, creativo e imaginativo cuya tarea principal es el desarrollo
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social, comienza con un método exploratorio en el que cada persona dibuja y comunica 27
activamente desde su experiencia vivida, su aprendizaje se hace compartiendo sus pensamientos
con la sociedad. El factor principal es que los nifios no deben ser forzados al aprendizaje

tradicional o repetitivo.
Teoria Del Aprendizaje Social

La Teoria del aprendizaje social de Julian Rotter (1954) es una obra pionera en el campo
del conductismo, el cual estudia la mayor parte del comportamiento humano segun la teoria del
aprendizaje social de Rotter, el entorno familiar, el entorno social y la cultura. En que alguien
nace y se desarrolla, son los factores determinantes de su conducta. La que demuestra una teoria
del aprendizaje social muestra que la conducta se orienta fundamentalmente hacia la busqueda de
refuerzo positivo, es decir, la busqueda de aprobacion o recompensa en el entorno con el que

interactla la persona.

En la teoria del aprendizaje social, existen cuatro conceptos principales que se deben
considerar para lograr aprendizajes importantes, el potencial conductual dependiente de la
percepcidn-conducta, también existe la expectativa, el nifio y la nifia lo ven suceder a base de
esfuerzo, comportamiento especifico, por un lado, el valor del esfuerzo, que es la recompensa
por el logro alcanzado, y finalmente, el estado psicoldgico es una combinacion de factores

internos y externos, que es una percepcion especifica del estimulo.

Por lo tanto, concluimos que la teoria del aprendizaje social de Julian Rotter va de la
mano con el proyecto ESTRATEGIA DIDACTICA PARA FAVORECER EL PENSAMIENTO
LOGICO MATEMATICO A TRAVES DEL JUEGO EN LA PRIMERA INFANCIA, CON
NINOS DE TRANSICION, pues al preferir la memética a través del juego, los nifios y nifias

logran desarrollar el pensamiento critico y la abstraccion a través del comportamiento que ellos
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mismos adquieren a través de su propio proceso, les ayuda a ser sistematicamente l6gicosy 28
racionales, por otro lado, moldea las actitudes de las personas que los rodean, aumenta la
seguridad en las actividades que se proponen realizar y aprende a resolver ver problemas internos
y externos. Por eso, ademas de crear un aprendizaje multidisciplinario a través del aprendizaje
social, es importante trabajar de la mano con esta teoria porque crea valores de voluntad, que son

conceptos como la prudencia, la iniciativa, la seguridad y la confianza.
Inteligencias Multiples

Las inteligencias multiples se han observado durante mucho tiempo, este compromiso
con el plan de estudios de la integracién intelectual experimentada, la teoria de las inteligencias
multiples es un modelo para comprender la mente, para eso necesitamos entender que las
personas tienen mas o menos ocho inteligencias, al igual que los estilos de aprendizaje, no
existen tipos puros, y si los hubiera, seria imposible que funcionaran, Porque como lo sefiala
Gardner, H. (1987), un ingeniero necesita una inteligencia espacial bien desarrollada, pero
también necesita todo lo demas, como la inteligencia l6gico-matematica para hacer calculos,
resolver problemas, etc. , porque incluyen la capacidad de razonar y construir relaciones, las
inteligencias no son un solo grupo que reune diferentes habilidades especiales, sino que cada

inteligencia es una red de grupos auténomos interconectados.

Gardner argumento que se necesita 0 se usa mas de una inteligencia para desarrollar la
vida. Entonces, si podemos resolver problemas o producir bienes valiosos, la computacién tiene
potencial. Por lo tanto, con esta propuesta queremos sugerir es ESTRATEGIA DIDACTICA
PARA FAVORECER EL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO A TRAVES DEL
JUEGO EN LA PRIMERA INFANCIA, CON NINOS DE TRANSICION a través de las

vivencias, sentimientos, comprensiones que nos brinda cada inteligencia, pues de esta manera
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gueremos crear una nueva vision en la cual direccion, al estudiante y la escuela amplian el 29
trabajo de los diferentes investigadores que se unieron para ir de la mano con sus conocimientos
y metodologias que posibilitan aprendizajes creativos e innovadores y asi poder llevarlos a

diferentes clases con nifios y nifias.
Capitulo 3
Marco Normativo

Seglin la Ley General de Educacion de 1994 ““se estructura y organiza el servicio
educativo, se les dio autonomia a las instituciones educativas para desarrollar un proyecto
educativo institucional, se desarrollaron normas en cuanto a la intencion de evaluacion y
promocion (Decreto 1860 de 1994). En desarrollo de la Ley General de Educacion, la guia fue
editada y publicada en 1998 y propone organizar propuestas curriculares a partir de la interaccion

de conocimientos, procesos y contextos centrales.

La propuesta curricular estructurada se basa en: Conocimientos basicos relacionados con
el conocimiento matematico, el cual se divide en cinco ideas y sus sistemas: (pensamiento
numérico y sistemas numéricos, pensamiento variable y sistemas algebraicos y analiticos,
sistemas de pensamiento espacial y geométrico, pensamiento métrico y de medicion y sistemas
de informacion y pensamiento aleatorio), procesos generales (modelado, razonamiento,
desarrollo de métodos, formulacion y resolucion de problemas, y contextos comunicativos y
definidos, como los entornos que rodean al estudiante y qué significado se le atribuye a las

matematicas que aprende).

El Decreto 1002 de 1984 introduce la reforma curricular de los programas de

matematicas, cuya propuesta se basa en la teoria general de sistemas y fundamenta el curriculo
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en cinco sistemas: numeérico, geométrico, metrico, de datos y logico. La Ley General de 30
Educacion aprobada en 1994 reforma y organiza el servicio educativo, otorga a las instituciones
educativas el derecho de autodeterminacién para desarrollar el proyecto educativo de las
instituciones, y establece normas sobre evaluacion e intencion de promocion (Decreto 1860,

1994).

Durante el desarrollo de la Ley General de Educacion, se dan lineamientos curriculares
para cada subérea sefialan 10 Pautas para las Matematicas fueron publicadas en 1998 y proponen
una reorientacion de las propuestas curriculares a partir de la interaccion de conocimientos,

procesos y contextos esenciales.

No podemos seguir permitiendo evidentes fallas regulatorias y algunos vacios
inexplicables en la adecuada regulacién y supervision de las instituciones enfocadas en la
atencion, cuidado y preparacion de los nifios menores de 6 afos, resultando en una atencion
insuficiente y estandares de calidad inadecuados para miles de nifios, exposicién a posibles
amenazas a su integridad fisica y moral y/o no reciben suficientes cuidados basicos, Cuidar de
los nifios mas pequefios y prepararlos para la educacion debe ser la maxima responsabilidad
social. Las personas que opten por establecer legalmente el cuidado de los nifios deben ser
ciudadanos preparados ética, moral y académicamente que también deben asegurar el

reconocimiento y las buenas condiciones de trabajo.
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Capitulo 4

31

Marco Metodoldgico

Esta seccidn contiene los aspectos metodoldgicos que se llevaron a cabo para desarrollar
un estudio que tiene como objetivo identificar las estrategias utilizadas por los docentes del aula
de transicion del Colegio San Rafael para facilitar el vinculo entre el aprendizaje y el desarrollo.

A través de los diversos procesos que utilizan los docentes en el aula.
Enfoque

El enfoque de este proyecto esta en el paradigma cualitativo, proponiendo la
investigacidn-accion como metodologia para producir conocimiento educativo, siguiendo a
Elliott (1993). La investigacion-accién es parte de un mandato profesional participativo y por lo
tanto de un sistema democrético de trabajo. Por lo tanto, para alcanzar el nivel de autonomia que
facilite la transicion de docentes técnicos a docentes profesionales, es necesario generar

conciencia al respecto.

El papel de los promotores de la innovacion educativa en las escuelas se puede
vislumbrar desde el concepto de docentes profesionales, el estudio del entorno educativo permite
sustentar la innovacion en el analisis de la realidad de la situacion. Por ello, es importante que los
docentes comprendan el énfasis puesto en el proceso e implementacion de nuevas estrategias

educativas a través de la investigacion-accion.
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El proceso de implementacion de actividades planificadas y acordadas para mejorar el 32
aprendizaje de los estudiantes también se planifica, implementa y evalta utilizando habilidades

de instruccion profesional y colaborativa.

Comienza con una investigacion accion que busca entender la practica en términos de

constructores, participantes, reflexion y transformacion.

Tipo de estudio

Este estudio cualitativo tiene como objetivo examinar la investigacion destinada a
comprender fragmentos de la realidad y darles un significado holistico y contextual a medida que
los humanos construyen la realidad. ;Quién puede identificar los factores que definen la realidad
en estudio? Ayuda a explicar las relaciones entre ellos y resume la informacion obtenida en
hipédtesis para desarrollar investigaciones mas profundas para extraer resultados. Generado por la
adquisicion de datos. Segtn Fidias (2006), “la actividad investigadora es la investigacion que se
realiza sobre sujetos u objetos desconocidos o poco estudiados, de modo que los resultados son
un panorama aproximado de la materia en cuestion”, lo que conforma el nivel de conocimiento
superficial.

Poblacion

El proposito de esta investigacion es desarrollar diferentes perspectivas sobre las
estrategias de ensefianza ludica en matematicas. ES por eso que nuestro proyecto
"ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA FAVORECER EL PENSAMIENTO LOGICO
MATEMATICO A TRAVES DEL JUEGO A LA PRIMERA INFANCIA CON NINOS DE
TRANSICION" se enfoca en izquierda-derecha, conteo y reconocimiento de formas colores y
tallas en el Colegio San Rafael de la ciudad de Kennedy, al sur de Bogota. Teniendo en cuenta

este proceso de aprendizaje colectivo, proponemos crear una base para estrategias educativas
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ludicas que puedan tener mejor en cuenta las diversas dificultades de nifios y nifias y 33

garantizar un aprendizaje significativo a corto o largo plazo.

Procedimientos

Fase 1

Se definio el planteamiento problema y los objetivos del proyecto a realizar, en acuerdo
con el método de observacion donde se identifico las diferentes estrategias ludico-pedagogicas
que los docentes implementan para el desarrollo del pensamiento l16gico matematico en las
distintas aulas de clase, donde se lleg6 a la conclusién gue esta habilidad los docentes y entornos
fallan en la comunicacion y los diferentes recursos didacticos para los nifios y nifias. Donde para
que ellos tengan una mejor comprension se les debe generar la incertidumbre permitiéndoles
indagar a través de los diferentes recursos como “juegos de mesas, problemas, rompecabezas
etc.”. Asi cada uno pueda tener una comunicacion asertiva con los docentes, familia y su

entorno.
Fase 2

Para definir la Fase 1 de manera bien fundamentada, los maestros en formacion
realizaron un cuestionario para maestros, los resultados revelaron que no todos los docentes
practicaban diversas formas de aprendizaje y recursos didacticos para aprender y ensefiar a nifios
y nifias.

Los docentes en formacion, que tuvieron la oportunidad de realizar proyectos con sus alumnos,
realizaron talleres institucionales para identificar procesos de aprendizaje que los nifios y nifias

pudieran comprender.
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Fase 3 34

Las actividades de las docentes en formacion resultaron efectivas al permitir que los
nifios identificaran temas como forma, color, tamafio y ubicacion, se evaluaron utilizando listas
de cotejo para seguir el progreso de los estudiantes a lo largo de las clases. También se cre6 un
blog para maestros, este blog se basa en las técnicas ludicas y pedagdgicas utilizadas en el

proyecto de investigacion realizado por los educadores en formacion.
Técnicas para la recoleccién de la informacion

Segun Carol L (2020), las tecnicas de informacidn recopilan y miden datos de manera
organizada y con un propdsito determinado, estas técnicas recopilan informacion de variadas

fuentes.
Rubrica

Una forma de recopilar datos es mediante el uso de rabricas, que son guias para evaluar y
revisar el aprendizaje, son evaluaciones que miden el rendimiento de los alumnos en un area
especifica a través de juicios sobre su proceso de aprendizaje. Segun Santandreu (2014), dice
que. El orden y la dosificacion son necesarios para hacer la vida interesante, y esto solo se logra
mediante la planificacion cuidadosa de los temas, criterios y procesos de evaluacion. Fuente:

elaboracion propia (2023)
Encuesta

Esta encuesta se realiz6 con docentes de la Institucion Educativa San Rafael de Kennedy,
permitiéndoles observar, hacer preguntas, conocer y analizar los diferentes tipos de persecucion

que enfrentan los docentes en relacidn a cada proceso de aprendizaje del razonamiento
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matematico. de nifios y nifias. Tenga en cuenta que las entrevistas son el primer instrumento 35

en la fase de investigacion de recopilacion de datos de este proyecto.

Técnicas para el analisis de la informacion

Analisis descriptivo

Se utiliza el analisis descriptivo en el cual se unifican los resultados e interpretacion de la
encuesta docente y lista de cotejo donde segin Diego, M. (1992): “Es una construccion que
analiza datos a partir de descripciones de hipotesis previas, refutadas o no.” Resulté ser una parte
complementaria donde esta investigacion se enfoca en una probabilidad de ciertos fenédmenos
observados en las poblaciones. De esto, podemos concluir que el analisis descriptivo es una
herramienta que permite tener una mayor claridad de los instrumentos para asi lograr generar a
los investigadores nuevas estrategias ludico-didactas, basandose desde las posibles causas

encontradas mas profundas del problema de investigacion.
Consideraciones Eticas

Considerando el proyecto de investigacion aqui presentado, se puede concluir que la
participacion de los docentes en formacidn Segun los articulos 15 y 16 del ministerio de
educacion, esta investigacion tuvo como fundamento los principios de: respeto frente a los
participantes que vienen siendo los nifios y nifias de educacion infantil del Colegio San Rafael de
la localidad de Kennedy al sur de Bogota, al conocimiento y consentimiento de los mismo y
quien intervengan, a los valores democraticos, a la calidad del proceso investigativo, a la libertad

académica y a la voluntariedad de la beneficencia, no causar ningun tipo de dafio.

Ademas, Segun la republica de Colombia (27, junio 2013), considera que mediante la

Ley 1581 de 2012 establece normas generales para la proteccién de datos personales y segun su
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articulo 1 tiene por objetivo “desarrollar el derecho constitucional de toda persona a conocer, 36
actualizar y rectificar los datos”. Se han recabado bases de datos o archivos y demas derechos,
libertades y garantias constitucionales a que se refiere el articulo 15 de la Constitucion Politica y

el derecho a la informacion consagrado en el articulo 20 de la misma.

Con el fin de facilitar la aplicacion y cumplimiento de la Ley 1581 de 2012, Es necesario
regular aspectos relacionados con la autorizacion de los titulares de la informacion Las
directrices de procesamiento de se aplican al procesamiento de datos personales ejercer los
derechos de los responsables y de los controladores, titulares de la informacidn; Transferencia de
Datos Personales y Responsabilidades Consecuentes Cuando se trata de procesar datos

personales, el punto final se refiere a la responsabilidad.

Capitulo 4

Analisis de Resultados

En este capitulo se describe el analisis de la informacidn obtenida utilizando diversas
herramientas de investigacion, se desarrollaron varias tablas para ayudar a identificar las

interpretaciones del tema de investigacion y responder a las preguntas de investigacion.
Anélisis encuesta docente

Este instrumento fue aplicado a docentes de transicion de las sedes a 'y b del colegio San
Rafael, el cual da respuesta a los diferentes métodos e instrumentos que los docentes utilizan en
las aulas. Cabe aclarar que en esta encueta se tomaron como sujetos de investigacion, a docentes
externos de las instalaciones ya que no se contaba con la cantidad requerida para implementar

dicha encuesta,

DJ” Docente
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Tabla 1 encuesta docentes
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Anadlisis Encuesta Docentes

Pregunta

Repuestas Docentes

Andlisis E

Interpretacion

¢Crees que el
pensamiento
I6gico

matematico por
medio del juego
permite que los

nifos y nifas

aprendan

correctamente?

DJ:

No lo creo, estoy segura de que asi es.

DJ:

Si es muy importante estimular la creatividad de los nifios.

DJ:
Si es una metodologia con la cual los nifios pueden aprender de

una forma méas amena y divertida.

DJ:

Si, realizar actividades de pensamiento I6gico matematico permite
desarrollar y fortalecer habilidades y procesos indispensables para
comprender y aprender del mundo que los rodea, a partir de la generacion

de problemas, hipdtesis y verificarlo.

DJ:

Si, ya que es parte de su lenguaje.

El 100% de los
docentes encuestados
consideran que es de
gran importancia
implementar como
metodologia principal
el juego en cada una
de las actividades de
pensamiento l6gico
matematico ya que a
los nifios y nifias les
permite una mejor
comprension y
desarrollar

habilidades de
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DJ:
Si, es la didactico que permite interiorizar mejor los conceptos

matematicos.

DJ:

Si claro.

DJ:

Si claro.

DJ:

Si.

DJ:

DJ:

Si.

pensamiento,
partiendo desde un

concepto basico.
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¢Cree
jue los docentes
)odemos
-ambiar la
nsefianza-
\prendizaje
1acia las
natematicas?

justifica

tu respuesta

DJ:
Los docentes siempre estamos dispuestos y con todas las

herramientas para innovar nuestras practicas.

DJ:
Claro que si, porque entre mas ladico y recreativas sean las clases

mas aprenden.

DJ:
Si, porque el mundo que nos rodea se mueve a partir de las

matematicas, del pensamiento légico y lo racional.

DJ:
Si, hoy en d2ia los recursos pedagdgicos permiten desde lo ludico

Trasformar y entender de forma mas practica los conceptos matematicos.

DJ:
Si. Porque se puede hacer mas préactica, recreativa y motivante

para los nifios.

DJ:

Si, todo depende de la creatividad y la entrega de cada docente.

DJ:
Si, las metodologias de ensefianza -aprendizaje de cualquier area
deben cambiar teniendo en cuenta muchos factores, entre ellos el

contextos, objetivos y necesidades de la poblacion.

DJ:

El 100% de los
docentes encuestados
estan de acuerdo con
generar un cambio de
enseflanza que se
genere continuamente
en las aulas teniendo
en cuenta que
dificultades se
evidencian, contextos
y necesidades de cada

nifio y nifa.
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Si, recurriendo a nuevas pedagogicas.

DJ:
Si es importante cambiar las estrategias de ensefianza

tradicionales y que mejor que realizarlo de una manera ludica.

DJ:

Si por medio de otras actividades ludicas.

¢Cuales
nstrumentos de
valuacion
itiliza 'y por

Jué?

DJ:

Rubrica, evaluaciones, cuestionarios, segun la necesidad.

DJ:
El trabajo durante toda la clase, la cooperacion, y el nivel de

comprension.

DJ:
Valoraciones al desarrollo a partir de la observacion participativa

durante el desarrollo de experiencias pedagogicas.

6 de cada 10 docentes
consideran que los
instrumentos de
evaluacion en la
primera infancia
deben ser métodos
donde se evidencien
los procesos, avances

o0 retrocesos, donde él
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DJ:
Cualificacion, descripcion de los avances de los nifios y nifias, con

recomendaciones para las oportunidades de mejora.

DJ:
Participacion en clase, evaluacion constante, autoevaluacion,
autoevaluacion, coevaluacion. Porque es importante su aplicacion en todo

momento. Entendiéndose como diferente a sacar notas.

DJ:
La observacion, porque cada nifio tiene una forma de aprender, de

interactuar y de ver las cosas.

DJ:
En el mi caso dirigido a la primera infancia, mas que evaluar un
resultado por medio de un instrumento especifico, tengo en cuenta el

proceso, avances o retrocesos que se identifican durante el mismo.

DJ:

Evaluacidn tradicional, argumentacion, debate.

DJ:
La evaluacion, pero la cual debe ser continua antes, durante y al

finalizar el proceso.

DJ:

Por medio de juegos evaluo.

evaluador valore la
participacion durante
el desarrollo de

competencias.
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(piensa
Jue los juegos
0N una
lerramienta
mportante para
| desarrollo

ntegral de los

FIGURA 1 Encuesta

Pregunta 4

B ipiensa que los juegos son
una herramienta importante
0% para el desarrollo integral de
los nifios?

si

El 100% de los
docentes creen que es
de suma importancia
integrar como
herramienta los
juegos en el

desarrollo de los

00 no -~ .~
1ifl0s? nifios y nifias.
Fuente elaboracion propia (2023)
¢Cudl DJ: El 100 por
rees que es la Estimular la imaginacion, presentar herramientas tecnolégicas. ciento de los

nanera mas facil
yara que los
1ifos y nifas
ntiendan mejor

In tema?

DJ:
A partir de sus propios intereses y gustos, creando experiencias

donde estén presentes las actividades rectoras.

DJ:

A través de un juego, una cancién, o manipulando objetos.

DJ:

Desde lo ludico y lo didactico.

DJ:

Jugando, ser creativo en su transmision.

encuestados estan de
acuerdo que los
estudiantes tienen una
mayor comprension
de algun tema visto
desde las actividades
ludico-pedagogicas
ya que estas llaman el

interés y gusto, si son
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DJ:

Por medio del juego

DJ:
Detectando los intereses particulares, para asi lograr cautivar la

atencion del estudiante.

DJ:

Relacionarlos con su cotidianidad y animes que les gustan.

DJ:
La manera mas sencilla es por medio de algo que les guste y les

permita interactuar.

DJ:

Por medio del juego y actividad ludico pedagdgicas.

experiencia a través
del juego y la

creatividad.

¢qué
nétodo
le evaluacion
itiliza en el aula
)ara un nifio o
lifia con
yroblemas de
\prendizaje

‘discalculia"?

DJ:

Fichas personalizadas, actividades con materiales concretos.

DJ:
Un cuaderno con cuadros grandes y un juego que lleve cuadros

para saltar y contar.

DJ:
Realizaria una observacién individual, donde afirme sus avances y
le proponga alternativas para aprender y avanzar desde lo mas facil hasta

lo méas complejo.

DJ:

Los métodos de
evaluacion que mas
utilizan en el aula de
clase cada docente
para un caso de
discalculia son
talleres disefiados con
materiales
personalizados, donde

los cuadernos deben
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el juego y elementos que me permitan ayudar al nifio o nifia a

afianzar los conceptos.

DJ:

Flexibilizacion curricular.

DJ:

Siempre la observacion.

DJ:

AUn no he trabajado en esa situacion.

DJ:
En el tablero se ubican los signos a utilizar en la operacion y se le
sefiala al estudiante cual es, se realiza seguimiento de su ejercicio y se le

resalta el buen proceso para que este el segundo lo pueda hacer igual.

DJ:
Un método flexible y constante durante el proceso apoyado de los

procesos de jalonamiento de los compafieros.

DJ:
El 4baco es un instrumento muy util, ejercicio de seriacion juegos

de memoria

ser con cuadros
grandes, teniendo en
cuenta que estos
casos tenemos que
contar con la
flexibilidad curricular
posibilitando
alternativas diferentes
al proceso formativo

del estudiante.

Fuente: elaboracion propia (2023)
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Esta lista de cotejo se aplico a 10 nifios y nifias de una clase de transicion en el Colegio
San Rafael de Kennedy. Cabe sefialar que 90 de estos son de nacionalidad venezolana, muchos
de los cuales no viven cerca de escuelas por su situacién econémicay la asistencia a las

instituciones no es rutinaria. Luego se muestra un diagrama con los resultados del aprendizaje.

FIGURA 1 preguntas Lista de cotejo

Pregunta 1

W compara con sus
compafieros las distintas
mezclas de colores primarios
para asi poder identificar un
resultado homogéneo.

msi

Fuente elaboracion propia (2023)

Los maestros realizaron un analisis correspondiente y encontraron que 5 de cada 10 nifios

podian comparar una mezcla homogénea

FIGURA 2 preguntas listas de cotejo

Pregunta 2

W Relaciona cada objeto por su
formay color.

o si

" no
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Fuente: elaboracion propia (2023) 46
Esta figura es una reaccion al hecho de que la mayoria de los nifios y nifias dominan las

comparaciones y relaciones de objetos.

FIGURA 3 preguntas Lista de cotejo

Pregunta3

M Aplica de forma adecuada,
identificando a que figura
pertenece cada uno de los
colores primarios.

W si

Fuente elaboracion propia (2023)
En base a los resultados obtenidos por los nifios y nifias en la determinacién de los
colores primarios de cada figura, se concluye que no todos los estudiantes de transicion

entienden bien los colores primarios.

FIGURA 4 preguntas Lista de cotejo

Pregunta 4

™ Domina las nociones de
forma, color y tamaiio

®no
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Fuente: elaboracion propia (2023) 47
Esta figura da respuesta que un 40% de los nifios y nifias no tiene dominio de las

diferentes nociones de forma, color y tamafio.

FIGURA 5 preguntas Lista de cotejo

Pregunta 5

m Construye nodones de
espadoy tiempo a través de
experiencias cotidianas.

wsi

Fuente elaboracion propia (2023)
Segun las preguntas 3, 4 y 5, un alto porcentaje de nifios y nifias les sigue costando

entender lo que sucede en el aula.

FIGURA 6 preguntas lista de cotejo

Pregunta 6

m Clasifica los objetos de
acuerdo a su color.

wsi

®no

Fuente: elaboracion propia (2023)
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De la Figura 8 podemos concluir que los nifios y nifias entienden perfectamente la 48

comparacion de colores de diferentes objetos.

FIGURA 7 preguntas listas de cotejo

Pregunta?7

W Compara y clasifica figuras
tomando en cuenta la forma
y el nimero de sus lados.

msi

Fuente: elaboracion propia (2023)
En la comparacion y clasificacion de las diferentes figuras se tom6 como respuesta que el
50% de los nifios cuenta de forma ascendente, pero el otro 50% aun no tienen un buen dominio y

reconocimiento de los nimeros.

FIGURA 8 preguntas Lista de cotejo

Pregunta 8

W Es capaz de reconocer y
desaribir una figura
geométrica.

wsi

Fuente: elaboracion propia (2023)
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En la figura 10 se muestra que 6 de cada 10 nifios y nifias no reconocen las figuras

geométricas tampoco describir la relacion con un objeto.

Ejemplo: un triangulo tiene forma de cono.

FIGURA 9 preguntas Lista de cotejo

Pregunta9

m Ubica objetos en el espacio:
dentroy fuera, arriba y
abajo, derecha e izquierda.

"no

Fuente: elaboracion propia (2023)

En la pregunta 9 se logra identificar que los nifios y nifias de transicion en su gran

mayoria les cuesta la ubicacion espacial.

Tabla 2Categorias de comunicar

DESCRIPCION

REVISION

INTERPRETACION

Esta categoria buscaba
determinar como los nifios
en transicion relacionarian
y compararian cada objeto
en funcion de la forma, el

color y el tamafio.

Pereira, M. L. N. (2005).
La comunicacion es la
interrelacion y a partir de
ésta emergen multiples
estrategias para el

desarrollo y la solucion de

Como tal, se debe enfatizar
que la comunicacion es una
parte fundamental del
proceso de aprendizaje de
un nifio. Asi, se puede

notar que, en transicion en
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problemas y las diversas
situaciones cotidianas. La
verdadera comunicacion
surge entonces de la
empatia, del auténtico
acercamiento entre los
nifios y nifias que
participan en una

sociedad.(Pg.2)

la institucion San Rafael,
los estudiantes ain
presentan deficiencias en el
trato con sus pares y
adultos. Se puede detectar
en diferentes actividades
realizadas en el aula para
establecer diferencias y
comparar, ldentifica y
mezclas de colores

primarios.

Fuente: elaboracidn propia

(2023)

Tabla 3Categorias de Razonar

DESCRIPCION

REVISION

INTERPRETACION

Esta categoria requiere
identificar la estructura 'y
taxonomia de las diversas

formas y figuras que

Leodn.S, (2019) manifest6
que:
El razonamiento también

viene a ser la facultad

Dentro de esta categoria, se
puede determinar que los
nifios y nifas tienen

diferentes velocidades

50
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aparecen en sus respectivos

contextos.

humana que permite
resolver problemas, extraer
conclusiones de
argumentativas y a la vez
aprender de manera
consciente todos los hechos
y asi mismo establecer
conexiones de pensamiento
I6gico, Por eso cada
persona desde que nace es
Unica e inigualable ya que
poseen elementos
distintivos de cada uno. El
pensamiento y
razonamiento también
Ilegan a forman parte de
estas caracteristicas
distintas de los individuos
ya que no hay en el mundo
dos personas que razonen o
piensen igual, aunque
tengan el mismo

coeficiente intelectual y

intelectuales y de
aprendizaje, y que se ven
reforzados con las
experiencias cotidianas de
los demas, lo que se
traduce en participacion y
comprension para la gran
mayoria de los alumnos.
Ademas, se ha decidido
que a través de estas
actividades los nifios y
nifias aprendan a conocerse

y entenderse.

o1
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gocen de una excelente

memoria.

Fuente: elaboracion propia (2023)
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Tabla 4categorias de Solucion de problemas

DESCRIPCION

REVISION

INTERPRETACION

En esta categoria, el
objetivo es determinar la
capacidad de describir a
personas y lugares y las
habilidades de resolucion
de problemas a partir de las

hipotesis propuestas.

Garcia (2003 citado por
Tamayo

et al., 2014) reconoce que
la resolucion de problemas
genera cambios en la forma
de ver y pensar el mundo
desde diferentes esferas,
como la cognitiva, afectiva
y psicomotora, en las
cuales se produce
adquisicién y dominio de
saberes de

forma auténoma, buscando
el significado y
comprension de esos
conocimientos

y en nuestro caso los
saberes, 0 conocimientos
necesarios en el

aprendizaje de

Esta categoria utiliza una
variedad de graficos para
mostrar que a los nifios y
nifias les resulta dificil
comprender las situaciones
espaciales, lo que afecta su
capacidad para determinar
y manipular diferentes
posiciones en el espacio.
Esto incluye no solo su
propia posicion y
movimiento, sino también
las posiciones de otras
personas y objetos, lo que
indica que no reconocen
figuras geométricas ni
describen su relacion con
los objetos.

Sin embargo, se ha
observado que los nifios y

nifias cuentan y otros no.
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las ciencias. El autor
reconoce que para que se
pueda resolver un
problema es

necesario que la situacion
genere en el individuo
algun tipo de dificultad, a
la vez,

el individuo debe
encontrar, disefiar y
organizar los caminos
utilizados para resolver el
problema, segun el
objetivo, segun los
procesos cognitivos
necesarios y segun

las particularidades mismas
de los procesos de
resolucion.

Considerar la resolucion de
problemas como
constituyente del

pensamiento critico

Los nifios necesitan
encontrar, disefiar y
organizar estos problemas

para poder resolverlos.

54



Ileva a orientar acciones en
funcién de comprender
cémo los estudiantes
resuelven los problemas en
el campo de las ciencias

naturales en el aula

Fuente: elaboracion propia (2023)
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Capitulo 5 o6

Discusion y Conclusiones

Esta seccion revisa las experiencias de investigacion basadas en los resultados obtenidos
por la encuesta docentes y la lista coteja, y sugiere posibles soluciones a la investigacion
propuesta. Ademas, el proyecto dejard un blog para docentes con un conjunto de
recomendaciones que pueden brindar estrategias educativas para mejorar el desarrollo y la
comprension del razonamiento matematico en nifios en transicion.

Un proceso de estrategias educativas basadas en el aprendizaje social, la experiencia y las
inteligencias multiples a partir de estrategias implementadas en aulas de transicion para facilitar
el aprendizaje del razonamiento I6gico matematico en nifios y nifias del Distrito Escolar San
Rafael de Kennedy.

La encuesta encontrd que los nifios y nifias de las instituciones educativas tienen
dificultad para comprender y por ser un grupo que no ha tenido las mismas oportunidades que los
nifios y nifias colombianos, muchos de ellos atn no han recibido una educacion formal. Ademas,
se logroé identificar que los docentes de la institucién han implementado pocas estrategias
educativas ludicas para el desarrollo del razonamiento matematico. Este es un aprendizaje
tradicional, repetitivo, que solo implementa guias, talleres de libros y cuadernos, impidiendo que
los nifios exploren, investiguen y generen preguntas.

En relacion con la pregunta de investigacion ¢Como favorecer el pensamiento 16gico matematico
a nifios y nifias de transicion por medio del juego? Se identificaron posibles estrategias para
mejorar el pensamiento l6gico, la comunicacion y la resolucion de problemas en el aula.

Las siguientes estrategias aplicadas en el aula son:
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o Actividades relacionadas con acertijos, exploracion y generacion de 57
hipotesis donde el nifio es el principal protagonista.

o Interaccion con figuras y exploracion de los distintos colores por medio de
actividades donde el nifio y nifia puedan experimentar.

o Juegos de ubicacidn espacial permitiéndole la percepcion del contexto.

o Actividades de interaccion, donde pueda ser el mismo con sus pares.

El proyecto crea un valor agregado tanto para los docentes como para los nifios y nifias de
la Institucion San Rafael, ofreciendo actividades ludicas que desarrollan la creatividad y les
permiten ser ellos mismos, agudizando verdaderamente la conciencia de los docentes.
proporciond actividades de refuerzo a implementar, el juego como estrategia educativa
claramente ayuda a los nifios a romper con la repeticion y los habitos rutinarios y desarrollar una
mayor motivacion e interés por aprender mas sobre matematicas.

o Se aplicaron actividades de pensamiento basados en juego de manera

Ilamativa y creativa, que favorezcan el pensamiento ldgico.

. Se modific6 un blog digital con las estrategias y recomendaciones de

actividades interaccion, dirigido para los docentes de educacion infantil.
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Favorecer El Pensamiento Logico
Matemdtico A Través Del Juego, Con
Nifios De Transicion.

A
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Anexo 2 (lista de cotejo)

INSTITUCION EDUCATIVA SAN RAFAEL SEDE B

JORNADA TARDE
Alumno
Grado
Asignatura Pensamiento lagico m atem atica

Objetivo Caractarizar estratagias que identifiquen el uso cotidiana en el contaxta
escolar del pensamiento matemiticn “comunicar, razanar y solucionar
problemas “enlos nifios y niftas detransicion las experiencias de aprendizaje
enel Colegio San Rafael,

COMUNICAR

it ke ““

colores primarios para asipoderidentiicarun resutado
homogénen

Relaciona cada objeto por su formay color.

Aplica de forma adecuada, idenificando a que figura
pertenece cada uno de los colores primarios.

RAZONAR

CORPORACION UNIVERSITARIA IBEROAMERICANA

Compara y olsstica figutas tomando <n ousnta aforma
welnimero desus lados.

E5 capaz de recanaser y descrbituna figura
geomética

Ubica objetos en efesp acio: daniroy Tuera, ity
abajs, derechae zauierda

Lo lograste

Buen estuerzo

Hote
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Anexo 3 (blog)

https://dcastilloca08.wixsite.com/estrategia-did-ctica

IBERO
By Estrategia Didactica

/&c\ Para favoreceref
pensamiento Iégico
matemético a

través del juego

Fuente: elaboracion propia (2023)
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12-abril- 2023, Bogota DC
Asunto: Carta de Consentimiente
12-abril-2023, Bogotd DC sunto: Carta de Conser «

Asunto: Carta de Consentimiento A quien corresponda

A quién corresponda Por medio de la presente. Carta de Consentimiento las estudiantes deln

Universidad Iberoamericana de 9° semestre de Licenciatura en Fducacion

Pormcdlo dc la p , Carta de C las i dc la Infantil, LICETH DANIELA CASTILLO CANON y LIZETH l‘)l\,\” LA
Uni dad Tbe de 9° de Licenci enE i6 JIMENEZ GORDILLO realizamos una investigacion para la universidad y
Infantil, LICETH DANIELA CASTIL LO CANON 'y LIZETH DANIELA solicitamos permiso a ustedes como coordinadora y padres de familio o
JIMENEZ GORDILLO reali una i para la universidad acudientes del colegio San Rafal sede B, para realizar una lista de cote| Jo. Leta
solicitamos permiso a ustedes como coordinadora y padres de familio o tiene como objetivo. Caracterizar estrategias que identifiquen el uso cotidinno del
acudientes del colegio San Rafal sede B, para realizar una lista de cotejo. Esta pensamiento matemdtico (comunicar, razonar y solucionar problemas) en los
tiene como bjetivo. C: izar gias que identifiquen el uso cotidiano del nifios durante las experiencias de aprendizaje.
ati icar, razonar y solucionar probl ) en los
nifios durante las periencias de aprendizaj Todo lo tratado en este documento es de cardeter confidencial, y su unico
objetivo es ayudar a encontrar algunos factores en los que se pueda ayudar al
To_do_ lo tratado en este documcnlo es dc cardicter confidencial, y su Gnico nifio. Por lo tanto, Yo . (nombre
] es ayudar a en los que se pueda ayudar al del padre, madre o acudiente). identificado con C.C. No. de
nifio. Por lo tanto, Yo _ﬂhgm l'o\‘&t ne  Frale (nombre .yencalidadde _ (suestatus en relacion al nifio)
del padre, madre o acudientt), identificado con C.C. No.Aan0ec2843 _ de del nifo de ___ anos de edad, autorizo para que
,yencalidad de _Ngdie (su estatus en relacion al nifio) sea entrevistado, ¥ tomar evidencias que corresponden a la toma de fotos y
del nifio | de__& _ ailosde eded, autorizo para que videos con el dnimo de sustentar esta investigacion.
sea istado, y tomar evids que ponden a la tema de fotos y .
videos con el dnimo de sustentar esta investigacion. Firmado a los dias del mesde ‘
Firmado a los dias del mes de de __ 3 Coordinador . kp MO-. ?\l ( lel
g e vbio Colel,
Padre, acudiente o adulto responsabl €. No. szo?c LR na Colela lgoe, [
' .
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