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Resumen

El proyecto Mediaciones tecnoldgicas en la educacion infantil: comprensiones
desde las experiencias de nifos y nifnas en Colombia caracteriza con enfoque
diferencial la experiencia de ninos y ninas de 5 a 6 anos en Colombia en relacion
con la educaciéon mediada con tecnologias, haciendo uso de métodos de
investigacion con ninos.

El estudio se justifica desde tres premisas basicas: 1. En Colombia, el Ministerio de
Educacion Nacional de Colombia -MEN, el Ministerio de Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion -MinTIC y el Instituto Colombiano de Bienestar
Familiar -ICBF, han promulgado lineamientos e iniciativas encaminadas a favorecer
la integracion de las tecnologias en la educacion de los ninos desde la primera
infancia. 2. La educacién remotay la integracion de las tecnologias en la educacion
infantil se constituyé en tiempos de pandemia por COVID-19 en una estrategia para
garantizar el derecho a la educacién de los ninos y las ninas; dicho lo anterior se
evidencidé que la mediacidon tecnolégica ocupd un lugar protagdnico en la
educacion infantil en tiempos de pandemia y la inexperiencia docente al respecto
fue un reto a superar. 3. Los ninos y las nifnas como sujetos de derechos cuentan
con las capacidades y disposiciones para participar en los asuntos que afectan su
vida; en consecuencia, los ninos participantes tienen la oportunidad de expresar
sus voces en relacidon con su experiencia educativa con tecnologias, saberes
considerados fundamentales para avanzar en el conocimiento en relacién con el
uso de mediaciones tecnoldgicas en la educacioéon infantil.

Palabras Clave: mediaciones tecnolégicas, educacioén infantil, experiencia
educativa



Abstract

The project Technological Mediations in Early Childhood Education:
Understandings from the Experiences of Children in Colombia characterizes with a
differential approach the experience of children aged 5 to 6 in Colombia in relation
to technology-mediated education, making use of research methods with children.

The study is justified on three basic premises: 1. In Colombia, the Ministry of National
Education of Colombia (MEN), the Ministry of Information and Communication
Technologies (MInTIC) and the Colombian Institute of Family Welfare (ICBF) have
promulgated guidelines and initiatives aimed at promoting the integration of
technologies in the education of children from early childhood. 2. Remote
education and the integration of technologies in early childhood education
became a strategy to guarantee children's right to education during the COVID-19
pandemic; That said, it was evident that technological mediation occupied a
leading place in early childhood education in times of pandemic and teacher
inexperience in this regard was a challenge to overcome. 3. Children, as subjects of
rights, have the capacities and dispositions to participate in matters that affect their
lives; Consequently, the participating children have the opportunity to express their
voices in relation to their educational experience with technologies, knowledge
considered fundamental to advance knowledge in relation to the use of
technological mediations in early childhood education.

Keywords: technological mediations, early childhood education, educational
experience
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Introduccion

La presencia de la tecnologia en las vidas de los niflos y nifas, asi como su
creciente utilizacién en el &mbito educativo, trae como correlato la necesidad de
gue se aborden procesos investigativos que se pregunten sobre la mediacion
tecnoldgica en educacion infantil. En este sentido, la realizacion de esta
investigacion aporta a la tematica educacion, tecnologia e innovacién desde su
aporte al modelo pedagdgico de la UNAD que hace parte de la convocatoria para
la cual se presenta esta propuesta, en tanto la amplia experiencia de la UNAD en
el tema de la mediacion pedagdgica a través de las tecnologias abriria paso a la
busqueda de nuevo conocimiento sobre esta tematica especificamente con
poblacion infantil, generando aportes a los procesos formativos de estudiantes de
los programas de educacién de las cuatro universidades participantes y a los
objetivos educativos, cientificos y sociales de la ACDEP- OMEP en su intenciéon de
contribuir al cumplimiento de las politicas nacionales e internacionales de
proteccién de los ninos en edad preescolar. De la misma manera, aporta
informacion relevante para la comunidad en general interesada en esta tematica
en el dmbito de la educacioén infantil. Igualmente, y desde una perspectiva social
solidaria en la cual las voces de la comunidad son protagonistas en sus procesos
propios, escuchar y validar las voces de los nifnos no solamente enriquecera la
generacion de conocimiento sobre ellos mismos, sino que aportara a la
construccion de espacios de participacion desde el reconocimiento de los niflos y
las ninas como sujetos de derechos.

En relacion con lo anterior, el proceso investigativo como el que aqui se ha
planteado no seria posible sin el reconocimiento de la diversidad de las infancias,
en el sentido de que ser niNo y niNa es una vivencia muy particular que se
condiciona por la realidad cultural, econémica y geografica del entorno, asi como
por las caracteristicas individuales propias de cada nifio y niAa. Es por ello por lo
gue esta investigacion se propone indagar voces de infancias de diversas regiones
y realidades culturales y socioecondmicas, de manera que sea posible generar
conocimiento desde un enfoque diferencial, que apunte de forma mas incluyente
a la diversidad de realidades en las que viven los nifios y las ninas de nuestro pais.



Capitulo 1 - Fundamentacién conceptual y tedrica

Los cuatro campos teodricos fundamentan la presente investigacion; a saber. 1. La
relacion tecnologia-infancias; 2. La mediacion tecnoldgica en educacion infantil y 3.
Los ninos y las nifas como sujetos de derechos y protagonistas de sus propias vidas.

4. Nifo en el mundo digital
En adelante se desarrolla cada una de ellas.
1.1 La relaciéon tecnologia-infancias

Pensar la relacidn tecnologia-infancias implica algunas tensiones
epistemoldgicas; por una parte, comprender el lugar de las tecnologias en los
procesos educativos de los ninos y las nifas en el marco de los Objetivos de
desarrollo sostenible (ODS), la agenda 20/30 para el desarrollo sostenible en
Colombia concretamente el objetivo 4. Educacion de calidad; las recomendaciones
de la Mision de Sabios (2019) y la importancia de las tecnologias para construir el
conocimiento del futuro; el Plan Decenal de Educacion 2016 — 2026 que propone el
uso de tecnologias en la educacion; recomendaciones de organismos
internacionales en relacion a la integracion de las tecnologias en la educacion
desde la primera infancia como garantia de derechos y estrategia para eliminar
brechas; los lineamientos educativos colombianos para la educacion inicial y
preescolar, y por otra, indagar desde perspectivas criticas el acceso y uso

pedagdgico de las tecnologias en la educaciéon infantil.

Multiples autores han abordado el tema de la presencia de |la tecnologia en
la vida de los nifos y sus procesos educativos. A continuacioén, se realiza un recorrido

por aguellas de alta pertinencia para el proyecto de investigacion.

A propdsito del uso de tecnologias y el aprendizaje autdonomo y colaborativo,
Sugata Mitra demostré en 1999 como se citd en el proyecto BBVA (2018), el estudio
titulado Agujero en la pared, se configura una experiencia importante de analizar
dado que la investigacion estima que con la ausencia de la educacion formal y sin
supervision adulta, los ninos pueden ser autodidactas y aprender entre ellos, si son
motivados por la curiosidad y el conocimiento compartido de sus companeros, lo
que querria decir que la capacidad de autoaprendizaje de los nifos con el uso de

internet y las nuevas tecnologias es sorprendente.



Por su parte, Lautaro (2014) retoma la propuesta pedagogica SOLE por las
siglas en inglés de (Self Organised Learning Environments) en espanol Entornos de
Aprendizaje Auto-organizados, profundizada por Mitra (2013), en donde se
argumenta que los niRos sin conocimientos previos sobre informatica, logran con
facilidad realizar acciones con la computadora, que sin instrucciones navegan en

internet, utilizan el Paint, juegan, entre otras acciones.

Estos planteamientos hacen pensar en la denominacidn de nativos e
inmigrantes digitales sugeridos por Prensky, (2010), insinuando que los cerebros
como la cultura de los nifos y las ninas son diferentes; dado que el inmigrante
digital, es un sujeto que al primer estimulo navega por Internet y a posteriori, se

embarca en la exploracion para aprender.

De otra parte, Ramirez (2021), expresa que las “nuevas” Infancias, como
categoria y condiciéon social, se acogen a los discursos que rodean a las edades
tempranas donde se privilegia en torno a ellas el dispositivo pedagdgico de la

escolarizacion, esto significa

..saberes, practicas, rituales, actitudes y discursos que pesan sobre
ninos y ninas, en torno a las afinidades simbodlicas de inocencia, ternura,
proteccion y cuidado, con las cuales los imaginarios de minoridad y de
carencia han fundamentado las relaciones para tratar y representar a la
infancia en el confinamiento, la disciplinarizacidon y la civilizacidén pautando
esos modos de infantilidad tradicionales desde las que los ninos han tenido
la vivencia de su condiciéon. Sin embargo, en nuestros dias los infantes se nos
muestran diferentes, y el relacionamiento intenso que tienen con las

tecnologias digitales es uno de los aspectos mas cruciales que lo genera (p.2).

En coherencia con esta determinacioén la autora reconoce que las infancias
constituyen a través de los hechos una representacion de precocidad, la velocidad,
la fluidez, la interactividad, la imagen y la hipertextualidad, mientras que para otros
lo hacen desde las experiencias de adulterizacion notoria, de ausencia de infancia,
o de autonomia temprana, como factores de parte de su exclusion social, politica y

econdmica, asi como por los fendmenos vertiginosos del consumo (p.3).

En el mismo orden Ramirez (2021), confirma que las dos apuestas rompen

con las situaciones de cuidado, proteccion y asistencia en torno a los nifos y las



ninas, para ubicarlas con las formas en que circula, transmite y apropia las nuevas
formas de conocer. En este sentido lo que Ramirez (2018), ahonda es en la
experiencia tecnomediada para las infancias las que metaféricamente llama La
Teta Cibercultural, basada en el ecosistema comunicativo dominante, situada en la
Teoria del Actor Red -TAR-, como lo anuncia Latour, 2005 citada por Ramirez (2018).
Desde esta perspectiva las infancias se circunscriben en la accion humana y
técnica, 0 en los entramados de conexiones, en relacién con la digitalizacion
cultural al ser concebidos a través de los juegos de relaciones que inciden en sus

recorridos biograficos.

Lo que intenta aclarar la autora es que, es en la cultural, donde cada infancia
narray nombra sus propias concepciones, implican que sus actos “transportan” los
objetos, entidades, actores, procesos, maquinas, mundo natural, humano, y un sin
fin de elementos que articulan semidticamente en la red en la que acontece lo
social. Entonces se podria pensar que las Tecnologia Informacion Comunicacion,
TIC, se constituyen igualmente un universo que aporta al acontecer social de las
infancias. En otro orden (Gémez, Palomino & Rodriguez (2017), establecen que las
TIC, estan conformados por dos conjuntos, por un lado, los representados por la
Tecnologias de la Comunicacion (TC) - constituidas principalmente por la radio, la
television y la telefonia convencional - y por otro las Tecnologias de la informacion
(TI) caracterizadas por la digitalizacion de las tecnologias de registros de contenidos

(informatica, de las comunicaciones, telematica y de las interfaces) (p.52).

Otros autores como Paris, Breeve & Springer (2023), identifica que los
dispositivos tecnoldgicos teléfonos inteligentes, tabletas y sistemas de juego han
cambiado drasticamente la vida de las infancias, sus familias y el trabajo. En
correspondencia con esta situacion Rideout (2011) citado por los mismos autores,
establece que el 52% por ciento los nifos y las nifias desde el nacimiento hasta los
ocho anos, tienen acceso a teléfonos inteligentes o tabletas. En este orden, Roberts
y Foehr & Clements y Sarama (2008), consideran que el habito como la
manipulacion de los dispositivos digitales muestran confianza en el uso del

software.

En conexidén con esta informacién el Departamento de Comercio de los
Estados Unidos 2011, establece que los ninos de familias de bajos ingresos, familias

con menos educacién y familias negras, hispanas y rurales tienen menos



probabilidades de tener acceso a las tecnologias mas nuevas y a conexiones de
banda ancha a Internet. Este escenario de acceso a la tecnologia ha reducido la
"brecha digital" como lo establece (Roberts y Foehr 2008) pero aun no llega al

grueso de la poblacion.

Acerca de esta apreciacidn es importante examinar el articulo titulado
Declaracion de Posicion de la NAEYC y el Centro para el Aprendizaje Temprano
Fred Rogers sobre Tecnologia y Medios Interactivos en Programas de Primera
Infancia, publicado por el Ministerio de Cultura (2017), el que considera que la
tecnologia como los medios interactivos, al igual que otras herramientas, en las
infancias depende del uso efectivo que le permite a los ninos ser activos, practicos,
comprometidos y empoderados. Les da el control, les proporciona andamios
adaptativos para ayudarles a progresar en el desarrollo de habilidades a sus tasas
individuales y se utilizan como una de muchas opciones para apoyar su

aprendizaje (p.1).

De otra parte, la misma publicacion estima que tanto la tecnologia como los
medios interactivos deberian ampliar el acceso de los ninos a nuevos contenidos y
nuevas habilidades, dado que la integracion del uso de la tecnologia y los medios,
permiten la exploracion en si'y no en la tecnologia (p.2). Bajo el mismo concepto
Santos & Osorio (2008) confirman que los ninos y nifas pertenecen a la cultura
digital y son nativos digitales esta postura los pone en sintonia con
aprovechamiento de las potencialidades de las TIC para el desarrollo, en busca de

un camino para la autoformacién en las infancias con la intencién de integrarlos.

En consonancia con esta apuesta la relaciéon entre tecnologias e infancias
como lo confirma Santos & Osorio (2008), no es posible dado que negarla es perder
la oportunidad de avance que las TIC brindan, lo negativo, es cuestionable, dado
que el acceso a las tecnologias no podrd ser prohibido, pues hacen parte de

nuestra vida (p.2).

Para Jessen (2003), citado por Santos & Osorio, dan por cierto que los juegos
digitales y las tecnologias son una cultura propia del mundo de los nifios, y una
forma de relacionarse con los otros en sociedad (p.2). Para este autor, la nueva
realidad del fenédmeno en los espacios fisicos “estd amenazado”, dado que serd
substituida por las relaciones en que los ninos establecen con los mismos colegas,

adoptando como soporte Internet (p.3).



Gros-Salvat (2004), consideran que las TIC se vuelven aliadas de aprendizajes
de calidad en razdén a que los ninos adquieren experiencias significativas en relacion
con sus entornos. Entonces las TIC permiten descubrir, experimentar y crear
proyectos, no limitados al espacio fisico donde se encuentran, si no solicitar a los
recursos y comunidades disponibles a través de Internet. De otra parte, Vanscoter
et al. (2001) citado en Santos & Osorio, ratifican que los aprendizajes con los nifnos
desde que nacen hasta los ocho anos de edad aprenden rapidamente utilizando
todos sus sentidos para acceder a todas las sensaciones y experiencias que los
rodean. A tono con esto, los autores creen que la tecnologia multimedia puede
enriguecer las experiencias y promover nuevos aprendizajes al nivel del
desenvolvimiento social y emocional, linguistico, matematico, fisico-motor y de
cultura universal. Los jardines de infancia pueden desempenar un papel esencial
en el proceso de ofrecer a los ninos, de forma igualitaria y responsable, el contacto

con las tecnologias (p.3).

En la misma linea, la UNESCO (2023) en la tercera sala de discusion sobre
Nifos y ninas frente a las pantallas: una mirada desde la politica publica, en el eje
tematico de la Primera Infancia en la RED, establece que los medios digitales tienen
un gran impacto en el desarrollo cognitivo y socioemocional, asi como en la
construccion de la subjetividad en la primera infancia. En este contexto, la
integraciéon de las tecnologias digitales que intervienen activamente en la
regulacion de la produccidny la circulacién de contenidos, afectan los derechos de
los ninos y las niAas. Igualmente, establecen que las tecnologias digitales en el aula
entran al espacio escolar por la utilizaciéon de las pantallas por fuera de escuela,
desde los estudios cientificos se resalta la importancia de la autorregulacion tanto

emocional como de los tiempos de uso de las tecnologias que tiene cada infante.

Con este preambulo uno de los ambientes de aprendizaje en los que sitUa
esta investigacion es el de las Infancias Hospitalarias y las TIC, acerca de esta
correlacion Ortiz en 1994 citado por (Calvo, 2017) las nivela en la pedagogia
hospitalaria, en el ambito de la educacion especial gracias a los trabajos realizados
por ltard, Decroly, Montessori..esta disciplina responde a las necesidades
educativas afectivas y sociales de los nifos y nifas enfermos en donde se planifica
actividades que ayudara a la recuperacion de ellos, y ofrecera apoyo a la persona

con la familia para llevar a cabo la educacién.



Visto asi, Prendes, Serrano & Sanchez (2012), incorporan el concepto de

educacion inclusiva, la que se entiende, como:

un intento mas de atender las dificultades de aprendizaje de cualquier
alumno en el sistema educativo, como un medio de asegurar que los
alumnos que presentan alguna enfermedad, discapacidad o cualquier otro
tipo de problema tengan los mismos derechos que el resto de sus

companeros escolarizados en una escuela regular (p. 2).

Los mismos autores confirma que las TIC, son parte integral de este
ambiente enriquecido de aprendizaje hospitalario, dado que asegura los derechos
a los ninos y niARas en relacion con la igualdad por un lado y por otro la ampliacion
del curriculum escolar; lo que garantiza que no se retrasen del resto de sus
companeros. Potencialmente, las herramientas digitales no solo se rednen solas,
sino gue se incorporan unos protocolos de acompanamiento a través de un tutor
que las mismas familias solicitan a las instituciones educativas cuando las estadias
son largas, estas permiten conocer los objetivos minimos de aprendizaje para

continuar con las actividades programadas por el colegio.

Otro punto de Prendes, Serrano, & Sanchez (2012) defienden que el uso de
contenidos digitales, como: libros, videos, animaciones, experimentaciones entre
otros son claves en el aprendizaje durante su instancia hospitalaria. Jones &
McDougall (2008), establecen que la situacion hospitalaria determina tres actores:
el profesor del colegio, el tutor online y facilitador hospitalario el primero establece
la ruta comunicaciéon del aula cotidiana, ya que conoce al nino de manera mas
profunda, el segundo guia al alumno en su formacién en red le ayuda a realizar las
actividades, establece mecanismos de comunicacidén mediante internet, etc...el
tercero media entre el maestro del aula y el tutor online, este organiza reuniones
con las escuelas de origen para coordinar el aprendizaje del nifo

hospitalizado...(p.55).

Siguiendo con el ejercicio investigativo de Prendes, Serrano, & Sanchez
(2012), los que cuestionan tres sentidos de la incorporacién de TIC o no, el primero
se debe a la aplicacion didacticamente, el segundo en relacion con la adquisicion
de la competencia tecnoldgica, y el tercero con su uso como herramienta para
adquirir conocimiento. Por su parte Escabias (2020) determina que el uso de las TIC

SON un apoyo para superar el aislamiento que viven dia a dia los niRos y las niRas en



condicion de enfermedad, en este sentido se debe evaluar cOmo se usa y su

impacto en el aprendizaje y el bienestar de los menores.

Avanzando con las relaciones Infancias indigenas y TIC, el editorial de la
Revista Semana, (2017) planted la pregunta: ;/Amenaza la identidad indigena el uso
de tecnologia?, al respecto el articulo pone al descubierto programas infantiles
como el de “Pepa Pig” o el del ingreso al internet a través del smartphone, en un
resguardo indigena. Frente a estas situaciones unos expertos, confirman por un
lado la degradacion de una cultura ancestral y por otro garantizan que el acceso
a la tecnologia desde la escuela, como cualquier ciudadano, significa un avance
esencial en su formacion. (p.1). Ademas, confirma que las comunidades indigenas
no estan recibiendo una educacion de acuerdo con su identidad, privarlos de los
avances del mundo porque pertenecen a otra cultura, es una postura que debe

discutirse (p.3)

De otra parte, Dolto (1966) citado por (Fayad, 2020), asevera que cada nifoy

la nina indigena posee

la influencia de la etnia en la que ha nacido, pero la modernidad, en cuanto
concepcién de occidente, argumenta este proceso como una razdn tecnolégicay
comunicativa de adaptacion al mundo de los adultos. Las infancias crecen sin su
propia historia, no saben de su experiencia de paso de una edad a otra en el sentido

de las culturas (p.3).

Visto de esa forma Fayad, (2020), reafirma que las concepciones de infancia

y educacion en las tradiciones indigenas en Colombia:

representan su concepciéon de vida, se refieren a las formas culturales
de cada pueblo que tiene su origen en las cosmovisiones, que se
complementa con el uso del idioma y su sentido cultural que estd en relacion
con la naturaleza. De acuerdo con esta vision, todo esta vinculado con lo que
se conoce como espiritus, que acompanan cada momento y etapa del ciclo
de vida, son energias vitales que pertenecen a las opciones de vida en cada

uno de los tres mundos en los que conviven las tradiciones indigenas (p. 3).

Otro andlisis del autor, en relacién con el conocimiento cultural de las

infancias indigenas, es el de indagar por la:



..concepcion de herencia genética, de cosmovision, de relaciones de
energias, de influencias culturales, de sentidos ancestrales, sobre cémo
cuidar y acompanfar el crecimiento, este saber cultural aporta en una
concepcion muy particular del reconocimiento de las infancias y en la
identidad cultural. Este saber y sus practicas con sus sabedores o expertos
son una evidencia de las diferencias culturales, por ejemplo, cuando se
prohibe el "trabajo infantil' en el mundo urbano tiene sus apreciaciones,
mientras que en los contextos indigenas las infancias participan del trabajo,
como bebés todo el tiempo estan "chumbados" en la espalda de la mam3,
donde hay una articulacién de energias y complementos entre el cuerpo de
la mujer y de los bebés, de tal manera que no hay limitacidon entre
acompanar y participar del trabajo; pero igual el trabajo es un ejemplo

formativo para su crecimiento (p. 9).

En el mismo sentido la pérdida de las formas culturales y del ciclo de vida
como referente permanente de la cultura tiene que ver con la pérdida de la
autonomia territorial, producida historicamente por el despojo, producto de los
modelos de colonizacion territorial... Fayad, (2020). Esto significa que la influencia
de los cambios de tipo de relacion humana con la madre tierra, se concreta a través
de las politicas del perjuicio de la capacidad productiva de la tierra. Entonces, la
infertilidad, comenta Fayad, (2020) afecta a las familias y a las "semillas de vida"
(infancias), dada la influencia de la cultura de los modelos urbanos, el uso de los

medios y redes de informacién en todos los aspectos.

Corbetta et al. (2020), compila en uno de sus apartados el enfoque
intercultural del Curriculo Base, la presentacion de contenidos, conocimientos y
cosmovisiones indigenas, junto con los conocimientos y metodologias propios de
las disciplinas de las ciencias modernas. Esta propuesta se organiza por campos y
areas donde se agrupa saberes desde una mirada holistica de la realidad de las
comunidades. Los cuatro (4) campos, se describen bajo un criterio articulador de

los conocimientos propios de la etnia, los que definen:

a.Vida, tierray territorio, b. Cosmos y pensamiento, c. Comunidad y sociedad
y por ultimo d. Ciencia, tecnologia y produccion, este ultimo busca un

conocimiento que rompa con la dependencia del pais respecto de los



grandes centros industriales y tecnoldgicos, con intentos de adaptar y

potenciar tecnologias propias, producidas desde la realidad propia (p.54).

De otro lado, el Lineamiento pedagdgico para la Educacion Inicial Indigena
en Bogota (2011), plantea diez (10) parametros basicos, -aqui se recogen tres de ellos
por ser de importancia para esta investigacion-, el cinco (5) esboza el conocimiento
en la cultura, el sexto (6), hace referencia a las rutas de construccion del
conocimiento en la educacién inicial indigena y el séptimo (7) a los contenidos para
la educacion inicial indigena, cada uno de ellos traza unos interrogantes, que
expresan las comunidades, en su orden por lo relevante de su aporte, se interroga

por:

¢ Qué se debe saber, saber hacer, tener, creer un nino o niNa, como parte de
su comunidad indigena?, ; COmo aprenden los niRos y las niRas durante este
tiempo de su vida?, ; Qué da cuenta de que se han realizado los aprendizajes

deseados en los nifos y las nifas durante la primera infancia? (p.42)

Un ejemplo de ello lo plantea el mismo lineamiento en relacion con la

comunidad Guambiana, la que afirma que el desarrollo armodnico parte de:

..las relaciones interculturales las que se convierten en una estrategia de
sobrevivencia que necesita ser abordada en términos de respeto a la
diversidad entendiendo que en la existencia, valoracién, didlogo e
intercambio respetuoso con el “otro” esta la posibilidad para lograr “ser” en
un mundo que se empend durante muchos afos en negar su existencia
(p.44).

Desde el lineamiento, se propone la identificacion de los proyectos
pedagdgicos que se construyan al interior de las comunidades las que deben
responder a la conservaciéon de la autenticidad cultural especifica que cada pueblo,
“empareja” de acuerdo con un rasgo de identidad de cada experiencia. Mas que
modelos a reproducir, estos deben ser inspiradores para la creacidon de las
pedagogias propias e innovadoras de otras experiencias. Sin embargo, las visiones
culturales de las tradiciones indigenas, en los Centros de Desarrollo Integral, CDI,
aun presentan practicas homogeneizadoras que, si bien estan apoyadas en las
actividades rectoras, del juego, la literatura, el arte y la exploracion del medio, aun

las infancias no reciben formas diferenciales. Ya que las concepciones psicosociales



se centran en visiones urbanas, globales donde dificilmente valoran esos otros

sentidos, sentimientos, percepciones de las culturas ancestrales (Fayad, 2020).

Volviendo a las relaciones las Infancias afrodescendientes y las TIC, se
constituyen una reflexion ya que el MEN solo a partir del 2004, propone
Lineamientos curriculares para la Catedra de Estudios Afrocolombianos. En este
orden es posible entender que no han sido suficiente dos décadas, para mostrar
avances en torno a estas infancias dado que es evidente |la escasez de materiales
didacticos, carencia de conocimientos acerca de la identidad afrocolombiana, falta
de acompanamiento formativo por parte de grupos académicos durante el diseho
y la ejecucion de propuestas investigativas, como lo plantea Henao Castrillén (2007)
citado por Corbetta et al. (2020 p.35). En esa misma linea, Segura (2016), confirma
gue al interior de los salones de clase se presenta varios tipos de racismo en
educacion inicial en Colombia, como lo plantea la profesora Mena citada por
Segura, falta una formacion pedagdgica por parte de los profesores que reproduce
practicas de racismo en el aula. Esta carencia de conocimientos y estudios de la

diversidad cultural y antirracista agrava el racismo hacia la niflez afrocolombiana.

Segura (2016), confirma la necesidad de generar un cambio de mentalidad
donde se incorpore los discursos descolonizados, que le apuesten a una pedagogia
liberadora de las comunidades negras para las comunidades negras. Algunas de
las actividades racistas a las que se refieren son los colores de la piel y la cultura
occidental; igualmente a partir del mercado de juguetes que se impone los colores
blancos excluyendo a la infancia de la Comunidad Negra, CN. Siguiendo con Mena
(2016) la falta de juguetes culturalmente pertinentes para la infancia negra y
mestiza muestra el racismo existente en Colombia. Se podria agregar que los
medios de comunicacion, la television principalmente, reproducen ideologias del
racismo en buena parte de sus contenidos. Con respecto a la homogenizacion
cultural del juguete tiene implicaciones e interrogantes para las infancias que son

reflejadas en los niveles de autoestima del nifo.

En conformidad con lo anterior la religion también juega un papel crucial en
la propagacion del racismo en Colombia, ya que la repeticion de las equivalencias
en los templos que los fieles imitan en comentarios con niRos y niRas colombianos
como “las personas negras no son humanas, por lo tanto, no entran al paraiso”

Mena, (2016 p. 53). De otra parte, Patricia Pierd (2017), en el articulo del Pais sobre



el Acceso a la tecnologia: la nueva desigualdad desde nifos manifiesta que el
mundo digital esta -..al alcance de un clic y la comunicacion inmediata- no llega
a todos por igual (p.1), comenta que el acceso a la Red puede marcar la diferencia
entre la exclusién social y la igualdad de oportunidades. Para el caso de las infancias
afro el concepto de Endoculturacion, se constituye en un proceso que los niNos y
las ninas desde sus primeros anos de vida van internalizando los modelos y pautas
de comportamiento de su grupo de pertenencia, de manera consciente e
inconsciente. Este proceso social, transmite sus formas de pensar, conocimientos,
costumbresy reglas a la generacién mas joven de manera parcialmente consciente

e inconsciente.

Otro punto sobre la relacion infancias afro y la tecnologia, se enmarca en la
cartilla de planes de Etnodesarrollo de las comunidades afrocolombianas Raizales
y Palenqueras (2020), donde Rosana Mejia, propone acciones que le permitan la
sostenibilidad de la comunidad, el desarrollo para la comunidad negra alli

evidencia que:

.. son todas aquellas acciones que le permitan fortalecer sus modos de vida
desde la cosmovision propia de pueblo y este no esta ligado a la negacién de
la tecnologia. Es mas bien como se conjuga la ciencia con lo ancestral sin
detrimento de lo cultural; para la comunidad negra es poder proyectarse
econdmica social y culturalmente a partir del fortalecimiento de las practicas

ancestrales culturales (p. 17).

Siguiendo con este racionamiento Baquiro, (2021), analiza el portal digital
Maguaré del Ministerio de Cultura de Colombia, cuyo propdsito es ofrecer
experiencias de inmersion a los ninos y a las ninas de primera infancia que
interactuan a través de contenidos digitales, donde se relaciona el patrimonio
cultural de la Nacion (p.1). Esta indagacidon pone de manifiesto que la diversidad
cultural en relacidn con las infancias afrodescendientes, que se representan en el
portal, muestra que tanto los paisajes, indumentarias, artefactos, lenguas y ritmos
de las regiones se ubican geograficamente en la costa Atlantica y Pacifica, desde
alli los ninos y las nifRas de primera infancia observan dos personajes a: Guillermina
y Candelario, los que pasan diversas aventuras en su diario vivir. Lo que es visible en
estas historias como lo plantea Baquiro (2021) es que las cabezas de los personajes

SON Mas grandes que sus cuerpos, pero ademas los mentones son protuberantesy



generalmente aparecen en la playa o en lugares exoticos del paisaje del Pacifico.
En otros escenarios, el autor devela que las historias afros se ubican con los
deportes, los bailes y la musica. De otro lado, manifiesta que las voces son
simulaciones que estan por fuera de la realidad ya que se muestran como
ciudadanos del departamento del choco. Estas circunstancias hacen reflexionar
sobre las situaciones estereotipadas de las historias y dejan en evidencia la

inequidad en la representacion de las infancias afrodescendientes.

En el intento por abordar una nueva relacion este epigrafe acentuda las
infancias Rurales y la tecnologia, segun Szulc (2015) citado por Sepulveda (2023), se
establece que existe una disputa entre las concepciones divergentes de la ninez en
el contexto rural, esto en coherencia con un estudio de la comunidad mapuche del
Neuquén (Argentina), de acuerdo con esta informacion es posible entender que
para las infancias la segunda participacién en otros escenarios diferentes al ndcleo
familiar es la escuela, este se convierte en un admbito que interpela fuertemente a
los ninos desde la definicion identitaria hegemodnica —que articula las
pertenencias provincial, nacional, catdlica, subordinando...(p.16). La autora refiere
la importancia de conceptualizar la infancia como un campo en disputa por la
hegemonia de reconocer a los nifios y las niflas, como sujetos interlocutores en el
marco de sus experiencias escolares. Szulc, muestra que en la escuela los ninos
mapuches suelen ser tratados cotidianamente como tabula rasa, en coherencia
con esta situacion la escuela imprime contenidos estandarizados, ubicandolos en
un rol pasivo y subordinado a la autoridad adulta y al modelo cultural
hegemonico, que desestima asimismo el conocimiento que estos nifios han

adquirido en su entorno especifico mapuche (p.16).

En ese orden la pandemia del 2020 segun Plascencia (2021), confirma que La
educacion a distancia, la ensehanza a distancia y la instruccion en linea no son
enfoques nuevos de la pedagogia o diseno curricular, pero han adquirido una
relevancia renovada (p.17), siendo asi la educacién post-covid ha implicado
repensar y revisitar el curriculum con las infancias rurales. Sin embargo, el MEN,
2018, plantea un Plan Especial de Educacion Rural (PEER), para nihos y nifas en
edades tempranas, la propuesta confirma que se debe Formular e implementar
modelos de innovacion educativa rural con integracion a las TIC, lo que permite
transformar las dinamicas de la comunidad educativa y la cultura escolar; donde se
debe:



(...) brindar atencion integral a la primera infancia, garantizar la cobertura, la
calidad y la pertinencia de la educacion y erradicar el analfabetismo en las
areas rurales, asi como promover la permanencia productiva.., y acercar las
instituciones académicas regionales a la construccion del desarrollo rural
(Acuerdo Final, 2016).

De otro lado, la perspectiva de este modelo responde a un analisis del

Proyecto Educativo Institucional,

- ldentificacion de estado de procesos de formacion de docentes y directivos
docentes con relacién al uso y la gestion de las TIC. - Actualizaciéon o
formulacién de un plan institucional de uso de TIC que describe la misién y
vision institucional, politicas TIC de la Institucion Educativa, inventario de
tecnologias, de proyectos TIC, entre otros. - Construccion de la metodologia

de formulacion del modelo. - Trabajo con semilleros de investigacion (p.122).

Siguiendo con Plascencia (2021), la pandemia retomo la ensefanza remota,
la que puso a prueba en los escenarios del sector rural. Alli se adoptd la
teleeducacion, lo que hizo que las familias se convirtieran en co-tutores del proceso
formal de aprendizaje. A partir de esta precision las TIC, segun Gonzalez, Martinez
& Mengues (2021), manifiestan como han trascendido de lo rutinario al alcance de
los objetivos de crecimiento, desarrollo, y bienestar social de las poblaciones. En ese

orden:

los lugares geograficamente mas lejanos se hacen mas cercanos a través de
la comunicacion digital, y las tareas que antes demoraban horas para ser
completadas, pueden lograrse en segundos, gracias a tecnologias cada vez
mas sofisticadas, indicativo que el mundo se esta haciendo mas global y la
vida mas acelerada. Luego de aparecer la Internet, teléfonos moviles y
televisores inteligentes, recursos digitales, redes sociales y su gran
disponibilidad entre las nuevas generaciones, se ha desarrollado un empuje
mayor de las TIC en los procesos educativos, esto representa grandes

posibilidades para el enriguecimiento del conocimiento (p. 264).

En ese orden el sistema educativo colombiano es un derecho de la persona
Yy un servicio publico que tiene una funcién social; con ella se busca el acceso al

conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los demads bienes y valores de la cultura



(p. 257), con la finalidad de disminuir las distancias existentes entre la educacion
urbanay la rural. Al respecto, es importante entender que la vida rural, como en la

urbana,

..Sse necesitan herramientas, materialesy diversos enseres que ayuden

a la labor académica; sin embargo, otra cosa suele ocurrir en muchas

escuelasy colegios rurales que no tienen los equipos o tecnologias recientes;

si bien no desconocen las nuevas tecnologias, es el valor econdmico el que

no permite su adquisicion (p.257).

La igualdad de oportunidades en la educacién implica no sélo paridad en el
acceso, sino, sobre todo, correspondencia en la calidad de la educacion que se
brinda y en los logros de aprendizaje que alcanzan los estudiantes en los ambitos
cognitivo, procedimental afectivo y social. Entonces, la igualdad de acceso no es
suficiente garantia para la equidad si no toma el nombre de proporcionar
programas de similar calidad a todos por igual, permitiendo aprendizajes
semejantes, sea cual fuere su condicidn social, cultural e individual y/o el entorno

geografico.

Prosiguiendo con las relaciones infancias urbanas y la tecnologia, UNICEF
(2015), declara un descenso de la natalidad y la desaparicion de los nifos y las nifas
en los espacios publicos urbanos, al respecto, el informe explica que un criterio de
analisis del descenso se debe al temor exponencial de los padres por la aversion al
riesgo y la acusada tendencia a primar la sequridad en las sociedades modernas
son otros factores a tener en cuenta (p.1), en la misma linea el autor advierte que
en igual proporcion la llegada de las nuevas tecnologia en los contextos familiares
afecta este descenso. En otro sentido Gill (2023), sostiene la hipdtesis que la
presencia de nifios y ninas jugando en las calles es el mejor termometro para

medir la prosperidad (p.1).

En sintonia con esta apuesta el mismo autor en el (2017), acuinod el término
ninos criados en bateria para advertir sobre el impacto de la mala planificaciéon
espacial en la infancia moderna (p.1). De otro lado, el mismo estudio se apoya en la
Organizacion Mundial de la Salud, (2016) para reafirmar que las familias que viven
en zonas de bajos ingresos o en viviendas de baja calidad, son las que mds se
benefician de los espacios al aire libre (p.2), pero paraddjicamente con esta

situacion son los que suelen tener menos acceso a ellos.



En otro escenario CEPAL — UNICEF (2010), valida que la infancia urbana vive
en mejores condiciones materiales que la rural: la pobreza infantil extrema es
cuatro veces mas alta en zonas rurales y la pobreza infantil casi dos veces y media
mayor (p.5). En este contexto Rubio, (2020), establece que en las edades tempranas
urbanas se profundiza la pobreza multidimensional y la exclusion. Segun Atar
(2020) citado por Astudillo, Chevez Torres (2021), los autores determinan que el uso
de la tecnologia depende en gran medida de dénde nace y se cria un nino, esto
indica que los entornos de atencién y educacién de la primera infancia contribuye
positivamente al desarrollo de los ninos y las nifas. De otro lado los autores
muestran tensiones entre las innovaciones sociales y las implicaciones
socioculturales, observandose que el empleo de las TIC en la educacion infantil, se
clasifican de forma tripartita; 1) herramienta para lograr el pensamiento innovador
y creativo en la nifez; 2) instrumento eficaz para difundir ideas globalizadas, y 3)
como distorsiones de los valores socioculturales que estan arraigados en el

aprendizaje y el desarrollo de la infancia culturalmente sensible.

1.2 La mediacién tecnolégica en la educacién infantil

En este apartado se aborda la Mediacién Tecnolégica en la Educacion Infantil
Visiones a Nivel Nacional, al respecto los autores la concepcion de mediacion
tecnoldgica a nivel nacional segun (Mendoza, 2020) se define como el reto de
satisfacer necesidades propias de la educacion asociada a la tecnologia
educativa en un contexto global (pag. 207) puesto que, en el campo educativo se
evidencia como una modalidad que tiene en cuenta los intereses y necesidades de
los niNos y las nifas en ese proceso de mediacion generando los ambientes
propicios para que se puedan desarrollar los aprendizajes de manera auténoma, en
este caso la mediacidén tecnolégica se concibe como un modelo que al ser
socializado con las nifas y los nifos garantice el uso adecuado de los recursos o
herramientas tecnoldgicas de acuerdo con sus ritmos de aprendizaje y sus

procesos cognitivos (atencion, memoria y comprension).

En ese orden el disefo de un modelo de mediacién tecnoldgica centrado en
el desarrollo de habilidades cognitivas concebido como el conjunto de acciones de
orden pedagodgico -diddctico, organizativo que permite sacar provecho de los
recursos tecnologicos para desarrollar procesos y habilidades de cognicion
(Mendoza, 2020, pag. 208).



De otra parte, Munoz, (2016) concibe la mediacion tecnolégica como:
interacciones e interactividad en los Ambientes Virtuales de Aprendizaje, como
conceptos que aportan elementos sobre la naturaleza de las transformaciones
que deben asumir los actores educativos en relacion con un sistema de

aprendizaje abierto y flexible (pag.199).

Al revisar otras investigaciones como las de Caicedo & Duitama (2011, pag. 96)
asi como, para (Orozco, 2001), la mediacion tecnoldgica en la educacion infantil es

concebida como:

Dinamicas estructurantes que configuran y orientan la interaccion, y
cuyo resultado es el otorgamiento de sentido a los referentes con los que se
interactua. Es una categoria polisémica: la multiplicidad de tecnologias de
informacién y comunicaciones actuales “median” o intervienen en las
relaciones entre el sujeto y mundo objetivo.

Pero, ademas, en el proceso de recepcion de mensajes intervienen otros
procesos de construccion de significados en los cuales actuan diversas agentes

sociales: cognoscitivos, culturales, situacionales, estructurales, tecnoldgicos.

En este sentido los autores mencionan que es importante diferenciar el tipo
de mediacion tecnoldgica comunicacional y la mediacion tecnoldgica del
conocimiento, en las dos es fundamental tener en cuenta el lugar que tienen las
TIC, en primer lugar porgue hoy dia son de facil acceso para todos, segundo porgque
permite la interaccién de las personas con diversas edades desplegando gran
incidencia e impacto en las relaciones de intersubjetividad las que tienden a tener
una relacion frente a frente y hoy estan intervenidas por las pantallas por medio de
una video llamada favoreciendo diversas posibilidades de didlogo rompiendo

fronteras de espacio y tiempo y promoviendo una cibercultura.

Caicedo & Duitama (2011) hacen referencia a que la mediacidon tecnolégica
da relevancia a la comprension no sélo del concepto sino a la creacion de nuevo
conocimiento a partir de la forma creativa como los sujetos comparten la
informacion de manera asertiva y clara y teniendo en cuenta la informaciéon de la
primera fuente y de la produccion de conocimientos de los sujetos con los que
interactuan, teniendo claros los elementos y situaciones que interesan y que

culturalmente estan contextualizadas en la macro y micro estructura.



Concepciones de mediacion tecnolégica a la luz de la experiencia en
escenarios educativos en Colombia

Teniendo en cuenta que las concepciones de mediacion tecnoldgica en
educacion de primera infancia, visibilizadas tanto en el contexto internacional
como en Colombia en lo que hoy se denomina los tiempos de la Internet es no sélo
una herramienta telematica es decir que se puede observar sino que ademas es
una nueva forma de comunicacién que produce fendmenos de amplia
informacion, universalidad, anonimato, autonomia, falta de obstaculos de tiempoy
espacio, todo ello trayendo como consecuencia una nueva organizacidén de
elementos que son propios de la cibercultura y la creacion de coédigos, signos y
simbolos que deben ser apropiados desde las edades mas tempranas. Las
medicaciones inciden significativamente en la creacion de habitos en el uso de los
recursos tecnolégicosy en la necesidad de un saber profundo en utilidad y manejo
en la cotidianidad de las personas y en el progreso de todas las demandas sociales,
incluida la pedagdgica y la formativa en el campo educativo institucionalizado. El
origen de la palabra Internet que procede del vocablo en inglés interconnected net
Works que significa redes interconectadas, que en su esencia permiten la
mediacion tecnoldgica de una sociedad que transforma y posibilita caminos de
creatividad para comunicarnos e implementar diversas formas de educar con la

implementacién de métodos flexibles y aprendizajes experienciales.

La mediacién tecnolégica en la educacion infantil busca una sociedad donde
se encuentran maneras de comportarse distintas de las personas sin perder la
esencia de lo humano, modelos sociales hibridos. En conclusidén, es necesario
conocery comprender el papel que tiene la comunicacion tecnologica en procesos
de ajuste al cambio social y para ello se plantean la mediacion tecnoldgica como
un eje que posibilite la creacion de una sociedad en donde la comunicacion asertiva
y armodnica establezca |la capacidad de produccién y reproducciéon de los sistemas

sociales mas incluyentes.

En este sentido el concepto de medicacion cobra una vital importancia,
puesto que va en aumento el uso de los medios, como causa de un orden derivado
de variados principios: en primera instancia, la relacidén del nino con los recursos
tecnoldgicos y el acceso a ellos desde las edades tempranas; segundo, en cémo el
adulto crea ambientes propicios para que se dé esa mediacion en el campo

educativo desde lo pedagogico y lo didactico; tres, la cualificacion de los maestros



para la creacion de ambientes que posibiliten la mediacion tecnoldgica con los
recursos digitales y finalmente el cuatro, como esos ambientes de aprendizaje
tienen como resultado el conjunto de habilidades y competencias para €l, las nifas,
NniNnos y jovenes inciden de manera propositiva en las técnicas de comunicacion
utilizadas en las TIC y conformen redes de interacciones comunicativas a nivel

global.

En palabras de Caicedo & Duitama (2011, pag. 97- 98), se convierte de igual
manera la autopercepcion, asi como, el sentido que se otorga a las practicas en la
cotidianidad y el ambiente digital. La relevancia del uso de las herramientas
tecnoldgicas en las vidas de las nifas, ninos y jovenes, en la emprendedora
transformacion de los procesos culturales en la contemporaneidad y en la
naturaleza de nuevas disposiciones globales va en aumento dia a dia. Dicha
premisa trae como consecuencia la visibilizacién de una realidad problémica en
cuanto puede parecer un poco tecnocratica. Desde esta perspectiva no se intenta
universalizar, puesto que no todos los seres humanos han tenido la posibilidad de
incluirse de manera directa en estas transformaciones culturales, sin embargo, no
se niega que el incremento e influencia que han ganado estas mediaciones

tecnoldgicas ha sido significativo en los Ultimos periodos de estos tiempos.

En coherencia con los autores en mencién en Colombia se esbozan nuevos
y complejos retos frente a la mediacién tecnolégica y su relacién con la poblaciéon
que se encuentra en la primera infancia teniendo en cuenta que desde la UNESCO
va hasta los 8 anos y en la poblacién juvenil a quienes determina su perseverancia
por su creencia en la diferencia, de su procedencia, por el ejercicio de sus
independencias esenciales e instrumentales, por el aumento de espacios
democraticos, por su coyuntura propositiva en la sociedad actual, por el respeto a
sus derechosy por tener injerencia seria en la reconstruccion de su ambiente social
y de propédsitos de vida colectivos. Estos desafios tecnoldgicos cada vez mas
innovadores gque en la actualidad se presentan son tan complejos como los
encontrados en periodos anteriores, cuando se propuso educar para una recepcion

activa y critica de los medios.

Hoy dia, la produccion de medios audiovisuales y de multimedia esta en el
centro mismo de las convenciones de las nuevas economias como la naranja

(trabajo inmaterial), de la construccion de patrones de conducta con caracter



inmutable e iconografias publicas de concluyentes sectores de poblacidn (jovenes,
mujeres, NiNos, inmigrantes, etc.) y de las exigencias politicas de estos grupos. Las
mediaciones tecnoldgicas se hallan en el foco de las notas caracteristicas de las
sociedades contemporaneas como la sociedad red (Castells), la sociedad del
espectaculo (Debord), la sociedad de control y las nuevas formas de poder, como el
biopoder (Foucault, Deleuze, Negri, Hardt) y la sociedad que comprende el
conocimiento, que esta en el nucleo mismo de la expansidn universal de los
grandes capitales: la globalizacion y sociedad de mercado. Dada la vital relevancia
de la mediacién tecnoldgica en la contemporaneidad, muchos aprendizajes,
requerimientos, obstaculos y triunfos politicos a favor de la democracia, la defensa
de los derechos de las personas y de multiples formas de procedencia se apoyan
en esta plataforma. Aqui el principal origen es, nuevamente, los saberes culturales
latinoamericanos aplicados a la relacién comunicacién-cultura y a la filosofia de la

comunicacion.

Los conceptos de la contemporaneidad relacionados con la infancia, primera
infancia e infancias, asi como, de la juventud son una reconstruccién histérica que
no ha tenido una definicidon Unica y cuya razén ha sido afin a las proporciones y
modelos de las s nuevas poderosas sociedades, asi como, de alguna manera,
también las sociedades que piensan en el bien comun. En primera instancia, los
conceptos de infancia y juventud han estado agrupados a variables de disposicidn
por grupos etarios y a estadios del desarrollo integral de los seres humanos, de la
Mmanera como lo toman diferentes areas del conocimiento, como la medicina, el
derecho, la psicologia y la pedagogia. Sin embargo, el concepto de infante, nifo y
de joven no pueden restringir a esa precision reduccionista situada en un esquema

psicobiolégico establecido.

Como bien lo ha sefalado Bourdieu (1990), para el caso muy particular de la
categoria juventud, esta es una construccidon social atravesada por las relaciones de
poder y las implicaciones de clase que determinan quién y cuando se es joven, asi
como qué es ser joven. Es decir que la poblacion juvenil siempre ha estado mediada
por la mirada adulta, mirada impregnada de la moral oficial, que no logra entender
gue la dinamica social implica una transformacion donde las normas vigentes para

la cultura hegemonica se ven confrontadas por las nuevas generaciones.



En concordancia con lo anterior, los nifos, las nihas y los jovenes
escolarizados son personas que han logrado incluirse en un modelo social
excluyente que los inscribe en un proceso académico orientado hacia el
desempeno de una profesiéon u oficio. La escuela se constituye en un escenario que
se ha construido desde visiones adultas proyectadas sobre ellos que, aunque
poseen capacidad de agencia para generar aportes efectivos a la sociedad, esta es
visualizada desde el modo en que opera la moratoria social, que asigna a la infancia

y a la juventud estructuras mentales dependientes en esta sociedad (Murcia, s. f).

“El concepto de moratoria social hace referencia al lapso que requiere una
persona para formarse y asi asumir su papel de adulto. Es decir, trabajar, casarse,
tener hijos, entre otros. Entonces, el ciclo infantil-juvenil seria el periodo que media

entre la madurez fisica y la madurez social” (Margullis, s. f., pag. 3).
1.3 Formacién docente, educacién infantil y mediaciéon tecnolégica

A la pregunta: ; De qué manera los maestros pueden liderar esta transformacion
de la educacion acordé con los retos que presenta la modernidad?, la revisidon

tedrica plantea varios componentes entre ellos:

a. Educacion y Formacion Profesional - Actualizacién Continua en la
practica docente

En la modernidad, el conocimiento avanza a un ritmo vertiginoso. Los
maestros deben mantenerse actualizados en su campo y adaptar sus métodos de
ensefanza en consecuencia. La formacién continua es esencial. Los docentes
deben asistir a conferencias, talleres y cursos en linea, ademas de participar en
comunidades de aprendizaje en linea. Mantenerse actualizado en las ultimas
tendencias educativas y tecnoldgicas les permite ofrecer una educacién mas
relevante y efectiva. En Cali, Colombia, las autoras Ospina y Betancourt (2018)
realizaron una investigacién denominada: “Retos en la formacién continua del
educador del nivel inicial: contribuciones desde una perspectiva fenomenoldgica-
hermenéutica” con el objetivo de “Proponer un acompafamiento en la formacion
de un equipo de 15 docentes de un Centro de Desarrollo Infantil (CDI) en la ciudad

de Cali" (p. 294).

b. Integracién de la Tecnologia en los procesos de ensefanza



La tecnologia desempena un papel central en la modernidad. Los maestros
deben incorporar herramientas tecnoldgicas en sus clases para mejorar la
participacion de los estudiantes y fomentar el aprendizaje activo. Plataformas en
linea, aplicaciones educativas y recursos digitales pueden enriquecer el proceso de
ensefanza-aprendizaje. La tecnologia también permite la personalizacion de la

educacion, adaptandola a las necesidades de cada estudiante.

El profesorado ha tenido que enfrentarse a nuevos retos, como las TIC, para
continuar con un proceso de ensehanza, mediante la modalidad virtual. Es asi que
los autores Picon et al. (2020) realizan un estudio para ver el desempeno y
formacion de maestros y maestras frente a las competencias digitales en la
modalidad virtual, esto con el fin de evaluar dicho desempefo en las escuelas de
Piribebuy en Paraguay. Para esta investigacion el método utilizado fue el no
experimental, descriptivo, transeccional y cuantitativo. Se obtuvo como resultado
que el 56 % de docentes se habian capacitado sobre el uso de las TIC que se aplican
en las clases virtuales, ademas se observo que el 49 % considera que asistir a cursos

para actualizarse en la tecnologia es de gran utilidad en tiempos adversos.
c. Ensenanza Multidisciplinaria

Los problemas modernos no se limitan a una sola disciplina. Los maestros
deben fomentar la interdisciplinariedad, alentando a los estudiantes a aplicar
conocimientos y habilidades de diversas areas en la resolucion de problemas
complejos. Esta aproximacidén multidisciplinaria prepara a los estudiantes para

enfrentar desafios del mundo real.

El paso de la multidisciplinariedad a la interdisciplinariedad y/o a la
transdisciplinariedad (Posada, 2004; Max-Neef, 2005), requiere del desarrollo de
metodologias de trabajo en equipo y de integracién entre diferentes ciencias
(incluso especialidades de una misma ciencia) que, especificamente aplicadas a las
disciplinas, puedan contribuir al desarrollo sostenible. El entorno histérico actual es
muy diferente del pasado relativamente reciente; el mundo esta concurriendo
hacia un contexto globalizado; la interconexidn creciente de los sistemas naturales
y sociales, y la progresiva complejidad de las sociedades y de sus impactos sobre el
planeta, generan altos niveles de incertidumbre (Gallopin, Funtowicz, O'Connor &
Ravetz, 2001).



d. Fomento de Habilidades del Siglo XXI

La modernidad demanda habilidades especificas, como el pensamiento
critico, la creatividad, la resolucion de problemas y la comunicacion efectiva. Los
maestros deben enfocarse en desarrollar estas habilidades en sus estudiantes. La
evaluacion no debe limitarse a pruebas escritas, sino incluir proyectos,

presentacionesy ejercicios que reflejen la aplicacion de estas competencias.

La importancia de desarrollar las habilidades para el siglo XXI, se fundamenta
en los intensos cambios que ha experimentado el mercado del trabajo, el cual se
trasladd de una fuerte industria agricola y manufactura, a un mercado laboral
intensamente determinado por el sector de servicios (Levy y Murnane 2005;
Lippman, H. et al 2015; Binkley et al. 2012; Partnership for 21st Century Learning 2017;
Pellegrino y Hilton 2012; Bassi et al 2012). En este contexto se han mantenido
brechas entre los trabajadores que la diferencia de acuerdo a sus capacidades para
ingresar a un trabajo, debido a diferentes factores, principalmente por el acceso
desigual a educacion primaria, secundaria y terciaria, ademas de los contextos
especificos que existen en el mercado laboral de las distintas regiones del mundo.

(Lippman, L; et al, 2015)
e. Aprendizaje Activo

El aprendizaje pasivo ya no es efectivo en la modernidad. Los maestros
deben fomentar el aprendizaje activo, que implica la participacién activa de los
estudiantes en la adquisicion de conocimiento. Esto puede lograrse a través de
debates, actividades practicas, proyectos de investigacion y aprendizaje basado en
problemas. Los maestros actlUan como guias y facilitadores en lugar de meros

transmisores de informacion.

Diaz-Barrigay Hernadndez (2002), al referirse a los estudiantes como agentes
dinamicos en “los procesos activos en la construccion del conocimiento: habla de
un sujeto cognitivo aportante, que claramente rebasa a través de su labor
constructivista lo que le ofrece su entorno” (p.2), determinandose que uno de los
problemas que debe enfrentar el docente es la busqueda, ingenio y creacion de
nuevas estrategias y metodologias, por medio de las cuales los estudiantes, puedan
tener un acceso mas facil y util a la construccion y apropiacion del conocimientoy

sean actores activos de su proceso de ensefanza-aprendizaje. Mas aun teniendo



en cuenta los cambios propios de la sociedad y la cultura escolar, exigen del
estudiante una capacidad cada vez mayor frente a la toma de decisiones, la
busqueda de opciones de desarrollo y mejoramiento en su calidad de vida y de su

entorno (Acevedo-Franco, Londono-Vasquez y Restrepo-Ochoa, 2017).
f. Fomento de la Empatia y la Inteligencia Emocional

La modernidad trae consigo una creciente interconexiéon global y diversidad
cultural. Los maestros desempefnan un papel importante en el desarrollo de la
empatia y la inteligencia emocional en sus estudiantes. Ensefarles a comprender
y respetar las diferencias culturales y a manejar conflictos de manera constructiva

es esencial para la convivencia en una sociedad moderna.

La investigacion sobre las emociones favorece en la escuela, un cambio del
énfasis de lo cognitivo a lo emocional (Fernandez, A. et al, 2003) para posibilitar el

aprendizaje a lo largo de la vida (Gordillo, 2015).
g. Desarrollo de la Autonomia y la Autodisciplina

En un mundo en constante cambio, es crucial que los estudiantes
desarrollen la capacidad de aprender de forma auténoma. Los maestros deben
fomentar la autodisciplina y la capacidad de autogestion. Esto implica ensefar a
los estudiantes a establecer metas, gestionar su tiempo y mantener la motivacion

intrinseca.

En el discurso pedagodégico de Maria Montessori, esta educadora italiana,
conocida por su método de ensefanza, anticipd durante la primera mitad del siglo
XX la importancia que para el alumno tenia el desarrollo de su autonomia durante

la fase de aprendizaje.
h. Conciencia de la Sostenibilidad

La modernidad también conlleva desafios medioambientales. Los maestros
pueden contribuir a la conciencia de la sostenibilidad al incluir temas relacionados
con el medio ambientey la responsabilidad social en su plan de estudios. Fomentar
practicas sostenibles y el respeto por el entorno es esencial para preparar a las

generaciones futuras.



Ya desde hace dos décadas, no solo Colombia sino los Estados en general,
han reconocido la urgencia de realizar acciones concretas y efectivas para
promover el desarrollo sostenible, es decir, hacer uso de los recursos sin poner en
peligro la existencia de las generaciones futuras. La Declaracion de Rio de 1992y la
firma de Colombia como Estado parte de esta manifestacion es una "evidencia del
compromiso adquirido por el gobierno [..] en el desarrollo de actividades que
garanticen de forma tangible la proteccion del medio ambiente y el desarrollo

sostenible" (Avendano, 2011, p. 48).
i. Colaboraciéon y Comunicacion Global

La modernidad ha dado lugar a una mayor interconexion global. Los
maestros pueden fomentar la colaboraciony la comunicacién a nivel internacional,
ya sea a través de proyectos conjuntos con escuelas de otros paises o mediante la
participacidn en programas de intercambio. Esto amplia la perspectiva de los

estudiantes y les permite comprender mejor la diversidad global.

Para materializar los conceptos de interactividad, interconexion,
instantaneidad, intercambio, conocimiento, enriquecimiento y ciudadania
intercultural, es necesaria una estrategia metodoldgica basada en el aprendizaje
cooperativo, participativo y en red entre los centros de diversos lugares del mundo.
Para lograr este propdsito, las TIC constituyen una herramienta fundamental e
imprescindible, no sélo por crear una comunidad donde los estudiantes pueden
interactuar y compartir el conocimiento, sino por su potencial para transformar las

practicas educativas (Kozma y Anderson, 2002).
j. Desarrollo del Pensamiento Etico

En una era caracterizada por avances cientificos y tecnolégicos, es
fundamental que los maestros ensefien a los estudiantes a pensar éticamente. Los
dilemas éticos son comunes en la modernidad, y los maestros pueden guiar a los

estudiantes en la toma de decisiones éticas informadas.

El sentido ético en el niho no se instala en un acto puntual, se va
desarrollando con el tiempo. Kohlberg, basado en Piaget, describe tres estadios del
desarrollo ético: preconvencional, convencional y posconvencional. Vygotsky
sostiene la importancia del medioambiente como modulador del desarrollo ético.

La ensenanza de la ética puede hacerse de tres formas diferentes: la doctrinaria, la



descriptiva y la moralmente mas aceptable, utilizada por Socrates, la deliberativa,
en la cual la ética se constituye no como un mero adjetivo, sino como una practica
social institucionalizada que se construye sobre bases axioldgicas Lejarraga, H.
(2008)

k. Promocion de la Creatividad

La creatividad es un activo valioso en la modernidad. Los maestros deben
fomentar la creatividad en el aula, proporcionando oportunidades para la expresion
artistica, la resolucion de problemas creativos y la innovacion. Esto prepara a los

estudiantes para aportar soluciones Unicas a los desafios modernos.

Habitualmente, entre la comunidad cientifica - educativa los autores
combinan estos conceptos con el de creatividad, con el fin de encontrar el puente

que permita mejorar los procesos educativos (Aparicio & Ostos, 2018)
l. Flexibilidad y Adaptabilidad

La modernidad se caracteriza por la incertidumbre y el cambio constante.
Los maestros deben ensenar a los estudiantes a ser flexibles y adaptables. Esto
implica estar dispuesto a aprender de los fracasos, afrontar el cambio con resiliencia

y mantener una mentalidad de crecimiento.

La educacion flexible (EF) se experimenta hace mas de dos décadas con la
reorganizacion de los componentes primordiales del sistema educativo en
Colombia: ensenanza y aprendizaje (Diaz - Villa.2011). En las practicas educativas
actuales, se sostiene la idea de que los estudiantes son el centro de la formacion y
son gestores de su aprendizaje; lo cual se debe, en parte, al auge de la
modernizacion del siglo XXI que exige formarse con flexibilidad, actualizaciéon y
permanentemente ( Salinas de Benito 2014), tal como lo contempla el Ministerio de

Educacion Nacional (MEN) en el Plan Decenal de Educacion 2016-2026:

Se podrian enumerar muchos retos, eso es seguro, pero en este punto
podemos concluir que los maestros desempehan un papel esencial en la
transformacion de la educacion para enfrentar éstos y mas de la modernidad. La
actualizacion constante, con una formacion docente de calidad y la integracion de
la tecnologia en la practica docente; para la promocion de habilidades del siglo XXI

y la formacion de ciudadanos éticos y conscientes son elementos clave en esta



transformacion. La educacion del siglo XXI debe ser un proceso dinamico,
interactivo y centrado en el estudiante, y los maestros son los catalizadores de este
cambio. En Uultima instancia, la educacién moderna no solo prepara a los
estudiantes para el futuro, sino que también les capacita para dar forma activaa un
mundo en constante evolucidon y donde para nadie es desconocido que nos
encontramos en la era de la tecnologia siendo esta una necesidad que se debe
enfrentar con urgencia en los procesos de formacion docente como herramienta

fundamental en su practica educativa.
Formacién docente en educacién infantil

Prensky 2001 nos plantea que nuestros estudiantes forman parte de una
generacion nacida y criada en la era digital, caracterizada principalmente por una
alta integracion de las TIC en las actividades diarias y donde no perciben la
tecnologia como hostil, ya que la utilizan con bastante habilidad en su vida

cotidiana.

Cada vez los niflos comienzan a mas temprana edad a tener acceso y uso de
la tecnologia con diversas herramientas digitales, tanto en su casa como en los
centros educativos y los docentes deben garantizar y asegurar la calidad educativa

mediante la incorporacion de mejoras que fortalezcan la practica pedagdgica.

Por ello, la formacién del educador infantil es un aspecto crucial para
garantizar una educacién de calidad en el primer ciclo de formacién el cual
consolida el desarrollo integral de los nifios y las ninas en sus primeros anos. Los
educadores deben estar preparados para enfrentar los desafios y las demandas de
un entorno educativo en constante evolucion. Esto implica adquirir conocimientos
actualizados sobre las mejores practicas pedagdgicas, asi como, desarrollar
habilidades para utilizar de manera efectiva las herramientas tecnoldgicas

disponibles.

Sin lugar a duda, la constante y adecuada formacion del educador
infantil es fundamental para asegurar que los niRos reciban una educacion de
calidad desde temprana edad. Los primeros anos de vida son fundamentales para
el desarrollo cognitivo, emocional y social de los nifos, y los educadores
desempefan un papel clave en este proceso. Un educador bien formado sera capaz

de disenar y llevar a cabo actividades, didacticas y estrategias pedagodgicas



adecuadas para cada etapa del desarrollo infantil, fomentando asi un aprendizaje

significativo y enriquecedor.

Ademas, la formacion del educador infantil es esencial para enfrentar los
desafios y las demandas de un entorno educativo. La sociedad y la tecnologia estan
en constante cambio, y los educadores deben estar a la vanguardia para adaptarse
a estas transformaciones. Esto implica adquirir conocimientos actualizados sobre
las mejores practicas pedagdgicas, asi como, desarrollar habilidades para utilizar de
manera efectiva las herramientas tecnoldgicas disponibles. La tecnologia puede
ser una herramienta poderosa para enriguecer el proceso de ensefanza-

aprendizaje, pero su uso adecuado requiere de una formacion especifica.

El sistema educativo debe contemplar nuevas vias para el desarrollo de los
educandos de acuerdo con esta llamada informaciéon y sociedad del conocimiento
(Bas, Kubiatko y Murat 2016). La sociedad demanda profesionales docentes bien
formados, que se sientan cémodos con las TIC y sean capaces de integrarlas en sus

practicas educativas habituales' (Cozar, Zagala y Saez 2015, 150).

Asi pues, al formar y fortalecer habilidades técnicas se contribuye a la
creacion de entornos educativos con el uso de herramientas tecnoldgicas, por
medio de una didactica que permita comprender temas reales, de interés actual

integrando elementos de la tecnologia en la educacion infantil.

Y es asi como, los docentes se presentan en el dmbito educativo como
uno de los principales protagonistas del proceso formativo de los ninosy han tenido
gue adecuar sus estrategias didacticas, mediante la incorporacion de tecnologia en
ambientes de aprendizaje, a luz del avance de las Tecnologias de la informaciony
la comunicacion (TIC), con el objeto de formar una nueva cultura para el manejo

del conocimiento y del aprendizaje.

Pilar Lacasa en su libro "La formacion del educador infantil en la era
digital" publicado en el 2006, analiza la importancia de la formacién docente en el
uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el ambito educativo.
y lo sustenta en estudios de investigaciones que ha realizado en el campo de la

formacion de docentes de primera infancia en el uso de la tecnologia.

Otro autor relevante es David Buckingham, quien en su obra "Educacion en

medios y competencia digital", publicada en el 2005 plantea que la aparicion de las



tecnologias digitales ha obligado a los adultos de esta nueva era deben
alfabetizarse en el campo tecnolégico puesto que este fendmeno ha representado
la comprension de nuevos desafios y pertinencias para los hoy bien denominados
educadores mediaticos. De igual manera para Buckingham (2005) es fundamental
gue los desarrollos tecnolégicos se vean como ejes que han permitido el cambio
tanto social como econdmico de manera extensiva, esto ha traido como
consecuencia segun Buckingham en dialogo con el pensamiento de (Katz, 1997)
que en la modernidad las tecnologias de la informacion favorezcan de manera
intrinseca el fortalecimiento de la autoridad y el poder de los nifnos, ofreciéndoles
nuevas oportunidades de autoexpresion que los libera del dominio de los adultos y
a través de la mediacion tecnoldgica le permite generar sus propias culturas y
comunidades, alli se ven como los cyberkids comprendida esta denominacion
como una afinidad natural con la tecnologia, empoderandolos automaticamente

en el habil uso de los medios digitales.

En este sentido, la presencia de los dispositivos tecnoldgicos en las vidas de
los nifos y las ninas desde temprana edad es innegable, esta es la razdn por la cual
los docentes en educaciéon infantil deben entender y abrazar esta realidad,
reconociendo que la tecnologia puede ser una herramienta valiosa para el
aprendizaje y el desarrollo de los nifios si se utiliza de manera adecuada y
responsable. Sin embargo, esta comprensidon no puede darse por sentada, puesto
que es necesario proporcionar una formacion sélida en la mediacién tecnoldgica
de algunos educadores. Dicha afirmaciéon se sustenta en (Sdnchez Cruzado et al,
2021), cuando plantea las 21 habilidades digitales que debe tener un docente, a
partir de cinco areas fundamentales que componen la competencia digital: la
primera hace referencia a la alfabetizacion informacional, la cual hace referencia al
almacenamiento y recuperacién de la informacidn, asi como, contenidos digitales;
la navegacion, busqueda y filtrado de la informacién, datos y contenidos digitales;
evaluacion de informacion, datos y contenidos digitales. La segunda area, hace
alusion a la comunicacion y colaboracion, alli se tienen en cuenta el uso adecuado
de la Netiqueta, gestion de la identidad cultural, participacion ciudadana en linea,
gestion de la identidad digital, compartir informacion contenidos digitales,
interaccion mediante las tecnologias y colaboracion mediante los canales digitales;

la tercera area digital, corresponde a la creacion de contenidos,



alli se tienen en cuenta habilidades como la programacion, integracion,
reelaboracion y desarrollo de contenidos de contenidos digitales, asi como,
licenciasy derechos de autor; la cuarta competencia tiene que ver con la seguridad,
alli las habilidades que desarrolla el docente tienen que ver con la proteccién de
salud, uso de dispositivos, datos personales e identidad digital y del entorno.
Finalmente, el area de Resolucion de problemas, en ésta las competencias estan
centradas en el desarrollo de habilidades para la innovacién y uso de la tecnologia
digital creativa, resolucion de problemas, asi como, la identificacion de necesidades

y respuestas de tipo tecnoldgico. (P.91)

La Practica Pedagdgica del maestro y su entorno mediado por la

Tecnologia

Cuando el docente enfrenta la practica de la enseflanza apoyado en un
entorno mediado por tecnologia es necesario que conozca el proceso que implica
su construccion, para adaptarse a los cambios que esto supone, y lograr una
cualificacion integral, que responda a la mejora de los procesos académicos en la
educacion infantil. La formacion de docentes en TIC es un eslabdn fundamental en
la cadena de ésta, para que las competencias de los profesores tengan efectos

tangibles en los procesos educativos que acompanan.

Es importante desarrollar cualificacién docente pedagdgica vinculada con
uso y apropiacion de las TIC, como elemento transversal de su practica docente. La
adquisicion y consolidacion de las competencias TIC necesarias para alcanzar una
idénea integracion de la tecnologia en las estrategias pedagdgicas con el fin de

optimizar los aprendizajes de los estudiantes.

Cada estrategia de cualificacidn que se desarrolle debe tener claro que
fortalezcan las competencias docentes en uso de TIC para el desarrollo profesional

en su practica docente.

La necesidad de formacioén y actualizacion de los docentes en los entornos
virtuales de aprendizaje aplicados a la educacion infantil, implican un escenario
optimo para promover dicha alfabetizaciéon, guiados por docentes con
competencias digitales, que desplacen estrategias pedagodgicas tradicionales y
hagan uso adecuado de las TIC, con las habilidades intelectuales y procedimentales

necesarias para el manejo de informacion multimedia.



Casillas 2020 en su investigacion llamada Competencia digital del
profesorado de educacion infantil: actitud, conocimiento y uso de las TIC. en sus
resultados muestra una correlacion positiva entre conocimiento y uso, cuanto mas
conocimiento sobre las TIC, mejor uso se hace de las mismas, especialmente en lo

gue respecta a herramientas, mas que a dispositivos y servicios.

Al respecto, los docentes que asuman el reto deben iniciar este proceso de
formacioén, desde la incorporacién en sus practicas pedagodgicas de las TIC, el
desplazamiento de los métodos tradicionales y la alfabetizacidn digital. Tal como lo
expresan Chancusig, Flores y Constante (2017) Es importante que dentro de las
“estrategias de ensefanza y aprendizaje los docentes estén atentos y puedan
aplicar las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicaciéon dentro del
proceso didactico, e incluirlas en el desarrollo de los contenidos del area que

imparten” (p. 175).

Asi, desde la formacion y alfabetizacion digital de los docentes se obtendra
un rotundo favorecimiento del aprendizaje mediado por las TIC y tal como lo indica
Diaz y Marquez (2019) se trata, de un cambio de paradigma en los usos formativos
de las TIC en los estudiantes y los docentes, por cuanto ello implica no sélo dominar
las herramientas sino saber utilizarlas y aplicarlas para la adquisicion de
conocimientos, segun las areas de interés donde se desarrollen los ambientes

virtuales de aprendizaje en adelante AVA.

En este orden de ideas, se puede afirmar que el primer lineamientos que
debe orientar la practica pedagodgica de los docentes en AVA esta delimitado por
la formacién continua de los docentes que desarrollan cursos o asignaturas en
entornos virtuales, en el uso adecuado de las TIC, ya que asi se garantiza la
actualizaciéon permanente del profesor en los temas referidos al uso de estas
herramientas tecnoldgicas y a asumir las bondades que constantemente se

incorporan para el manejo de la informacion y el conocimiento.

Por tanto, la formacion docente, debe contemplar el uso basico de las
herramientas informaticas, a fin de identificar, acceder, valorar y emplear la
informacion en sus actividades académicas, integrando e innovando con el uso de
las TIC y la aplicacion de buenas practicas para optimizar el proceso de ensefhanza
en AVA, para luego promover en sus estudiantes el uso de éstas y fortalecer su

proceso de aprendizaje.



Asociado con el ambito metodologico de la incorporacion de las tecnologias
en la educacion infantil, destaca la formaciéon continua de los docentes, para poder
garantizar el uso adecuado de las TIC y de las bondades que estas ofrecen dentro

del proceso ensenanza aprendizaje.
La mediacién tecnolégica en la educacién infantil.

Es importante destacar que la implementacion de las TIC en el entorno
educativo es un fendmeno acerca del cual se han venido realizando multiples
esfuerzos académicos e investigativos, un buen numero de los cuales observan este
fendmeno en el ambito de la educacion infantil alcanzando interesantes

apreciacionesy conclusiones en sus diferentes aristas.

Entre las observaciones que han formulado diversos autores y que tienen
proximidad con los planteamientos de la presente propuesta de investigacion, es

posible destacar, entre otros, a Siray Romero afirman

De modo que, tal como sefala Contreras (2020) la implementacion de las TIC
en los procesos educativos, suponen ya un pilar fundamental en el impulso de
cualquier actividad educativa, pero dependera de una adecuada gestion de estos
nuevos activos tangibles e intangibles, conformados por equipos y programas
especializados que posibilitan el éxito de éstas en la educacion, razén por la cual, es
imprescindible la preparacion de los involucrados en el proceso, con capacidades

de recibir y procesar cualquier informacién de manera consciente.

Ahora bien, en la literatura sobre tecnologia educativa también se sefalan
las herramientas TIC que mas se han incorporado al aula de clase. Padilla, (2018)
menciona que en el contexto mexicano resalta la implementacion del correo
electrénicoy el programa power point muy por encima del uso que se da a recursos
de la Web 2.0 (wikis, blogs, LMS Moodle y Classroom), de manera que se trata de |la
incorporacion de herramientas muy basicas o de primera generacion, con lo que

No se propicia una verdadera innovacion educativa.

Por su parte, Abasolo, (2019) refieren que en Argentina se han implementado
herramientas como la realidad aumentada, realidad virtual, interaccion tangible,
simulaciones y juegos. Asi mismo, Sanchez, y Navio, (2018) reportan que en el
contexto universitario colombiano los recursos mas utilizados por los docentes son

los procesadores de texto, hojas de calculo, los foros, el almacenamiento en la nube,



las plataformas, los videos y el material multimedia, resaltando por su ausencia
herramientas mas especializadas, en otras palabras, las bondades que ofrecen las
herramientas de la web 2.0, han transformado paulatinamente las practicas de

producir y realizar contenidos educativos en entornos digitales.

Por otra parte, los autores Tirado, y Roque, (2019) llaman la atencidén en
cuanto a que el mejor aprovechamiento de las TIC en educacion debe tener
presente no soélo las herramientas tecnoldégicas mas apropiadas, sino la
identificacion y el analisis de factores personales de los sujetos implicados, asi como
factores propios del contexto educativo de que se trate, lo cual empata con las
apreciaciones hechas por Tejada y Pozos, (2018), quienes aluden a tres tipos de
conocimiento que se conjugan en las dinamicas de tecnologia educativa, como son
el de contenido tecnoldgico, el pedagogico y el conocimiento tecno-pedagdgico,

los cuales en conjunto favorecen el uso mas provechoso de las herramientas TIC.

Finalmente vale la pena citar a Lorenzo, (2018), quien asevera que la
tecnologia educativa (él se referia puntualmente al e-learning) debe ser concebida
como un concepto abierto en el sentido de que se puede implementar desde una
perspectiva “tradicional o instruccionalista o desde una perspectiva innovadora o
constructivista. Sin embargo, sélo desde un enfoque constructivista se podran
desarrollar todas las posibilidades de las TIC, que implicitamente nos llevan a la

flexibilidad, la interaccién y el conocimiento colaborativo” (p. 15).

En otras palabras, esta vision debe estar fundamentada en un modelo
pedagdgico adecuado al contexto, donde la didactica dentro la funcién de
ensefanza- aprendizaje, sea coherente con una metodologia para la planificacion,
generacion y produccion de recursos educativos digitales, acordes con las
herramientas, estrategias, instrumentos, pasos, lineamientos, y recomendaciones
gue haran operativo el proceso educativo, sin embargo, no siempre se puntualizan
tales aspectos, sino que se disgregan en diversos documentos, ensayos y articulos

asociados con la virtualizacién educativa y/o la educacién a distancia.

Como elemento importante dentro de la investigacion, surge la didactica,
como uno de los componentes que interactuan en el acto pedagdgico para
optimizar el proceso educativo virtual y que se encuentran circunscrito a las
estrategias, los recursos y la mediacion docente, en consonancia con el

planteamiento de Calle (2019), cuando indica que ‘“consecuentemente, los



profesores estan llamados a crear estrategias didacticas cuyas actividades superen

las paredes del aula de clases” (p. 313).

Es decir, transformar en primer lugar, las estrategias aplicadas en los cursos
y asignaturas que se imparten en las instituciones de educacion Infantil, para lograr
desde la virtualidad, la interaccion alumno-docente-contenido y alcanzar las
competencias necesarias en el manejo de las tecnologias digitales dentro del
proceso de ensenanza-aprendizaje y aprovecharlas para la adquisicion de nuevas

estructuras conceptuales que enriquezcan el conocimiento de los ninos y las ninas.

Por ello, se deben considerar como parte de la didactica los recursos
utilizados, entendidos como el conjunto de materiales codificados para ser
manejados a través de computadoras o herramientas tecnoldgicas, tal es el caso
de aquellos que son para la comunicacién, de trabajo colaborativo, de
documentacion, creacidn o interaccioén, pero que en general facilitan y favorecen el
manejo y la comprension de los contenidos a través de diversos entornos digitales

gue se utilizan dentro de los AVA.

Dentro de este proceso surge la mediaciéon docente como elemento
importante, ya que como facilitador juega un rol preponderante en la optimizacion
de aprendizaje, siempre y cuando maneje desde la virtualidad, un ambiente
flexible, dindmico, interactivo y participativo, que promueva la autonomia del
estudiante y se haga responsable de lo que aprende, cémo y cuando, seguUn sus
necesidades, tal como lo expresan Diaz y Marquez (2019) al decir, “el educando
puede alcanzar niveles jerarquicos mas altos y complicados de conocimiento si
cuenta con la ayuda de otra persona; en este caso, el docente o un companero, de

mayor competencia” (p. 34).

En consecuencia, en respuesta a estas premisas surge el lineamiento que
establece que para optimizar el proceso de aprendizaje dentro de AVA es necesario
gue la didactica utilizada en el proceso pedagdgico, tal como explica Altuve (2017)
ofrezca las herramientas necesarias para estudiar y comprender los temas
emergentes de interés actual, “no solo por estudiarlos, sino para también dar
respuesta a nuevas necesidades de formacién del ser humano, en palabras del
autor “una didactica que favorezca el auto conocimiento y el conocimiento de la
otredad” (p.12), de manera que se den diversas oportunidades para que el

estudiante conozca sus competencias, fortalezas, potencialidades, cualidades,



debilidades y limitaciones, donde el conocimiento adquirido le ayude a

aproximarse y comprender al otro.

De acuerdo con las consideraciones, de acuerdo con una investigacion
realizada por (Ponce y Arroyo, 2022) un elemento de la mediacion tecnoldgica
fundamental en la formacion de maestros para la educacion infantil es el
relacionado con la implementacion de estrategias didacticas que integren al nino
y a su familia pues el acudiente del nino es un puente en los proceso de ensenanza
- aprendizaje, actividades como: el bingo virtual, y la rueda del azar online mediante
el sitio Web Word Wall, permitié evidenciar la formma como el nino pudo interactuar
con su familia y avanzar en las habilidades comunicativas, procesos de asociacion,

desarrollo perceptivo motor entre otros.

13 Mediaciones tecnolégicas en la educacién infantil: los nifios
en el mundo digital

Los nifios como ciudadanos digitales

Las preguntas por el qué tan real es el mundo virtual, o por el cdmo incide
en la vida real el habitar mundos virtuales, parecen renovar su sentido al indagar
por la presencia de los ninos en el mundo digital. En el texto ¢Qué es lo virtual?
Pierre Lévy en supera la clasica oposicion de la filosofia escolastica entre lo virtual y
lo real, argumentando que “lo virtual no se opone a lo real sino a lo actual:
virtualidad y actualidad solo son dos maneras de ser diferente” (Lévy, 1999, p. 10); es
decir, la virtualidad es tan real que nuestras acciones en la red tienen un impacto
real en nuestras vidasy en las de otros seres humanos; asi como las acciones de los
demas impactan en las nuestras. Si no, pensemos en los efectos del ciberbullying,
el ciberacoso, el sexting, el grooming, por dar algunos ejemplos, en quienes lo han

experimentado.

Dicho lo anterior, puede concluirse que el mundo real de los nifos es una
intersecciéon entre sus experiencias en el mundo digital y en el mundo analégico o
fisico y, en consecuencia, en los dos mundos deben ser reconocidos, protegidos y
acompanados desde procesos educativos. En este orden de ideas, indagar por la
presencia de los ninos en el mundo digital no es otra cosa que reconocer su vivencia

como ciudadanos digitales.



El concepto de ciudadania digital, tal como lo plantea Ribble et al, (2004)
puede entenderse como los comportamientos que deben aplicarse al utilizar
tecnologias digitales. De acuerdo con Mossberger et al,, (2008), esta idea abarca
tanto habilidades educativas como técnicas, ademas del acceso a la tecnologia. El
Consejo de Europa (2019), define a los ciudadanos digitales como aquellos que
poseen las habilidades necesarias para interactuar de manera dinamica,
responsable y constructiva tanto en comunidades en linea como fuera de ellas.
Algunos académicos, como Jones & Mitchell (2016), proponen incluir la interaccion
civica como una competencia de alfabetizacion digital, asi como el fomento del
comportamiento respetuoso y tolerante hacia los demas, como también lo sugiere

UNICEF (2017).

En el ano 2004 la UNICEF en reconocimiento a los derechos del nifo
presenta el decalogo de derechos y deberes de los nifios en internet, transcritos en
la tabla 1, en el cual se expresa la importancia de favorecer el acceso y uso
responsable de los nifos al mundo digital. Como puede concluirse, los e-derechos
se constituyen en la expresion manifiesta de la condicion de ciudadanos digitales
de los nifos promoviendo sus derechos de acceso y uso al mundo conectado
(internet), asi como las condiciones necesarias para su garantia desde el Estado y
la familia, siendo la formacién desde el acompafamiento una condicién

fundamental.

e Derecho al acceso a la informacién y la tecnologia, sin discriminacién por
motivo de sexo, edad, recursos econémicos, nacionalidad, etnia, lugar de
residencia, etc. En especial este derecho al acceso se aplicara a los nifos y
ninas discapacitados.

e Derecho al esparcimiento, al ocio, a la diversidony al juego, también mediante
Internet y otras nuevas tecnologias. Derecho a que los juegos y las
propuestas de ocio en Internet no contengan violencia gratuita, ni mensajes
racistas, sexistas o denigrantes y respeten los derechos y la imagen de los
NniNos y niNas y otras personas.

e Derecho a la intimidad de las comunicaciones por medios electronicos.
Derecho a no proporcionar datos personales por la Red, a preservar su
identidad y su imagen de posibles usos ilicitos.

e Derecho al desarrollo personal y a la educacion, y a todas las oportunidades

gue las nuevas tecnologias como Internet puedan aportar para mejorar su



formacion. Los contenidos educativos dirigidos a nifios y ninas deben ser
adecuados para ellos y promover su bienestar, desarrollar sus capacidades,
inculcar el respeto a los derechos humanos y al medio ambiente y
prepararlos para ser ciudadanos responsables en una sociedad libre.

e Derecho a beneficiarse y a utilizar en su favor las nuevas tecnologias para
avanzar hacia un mundo mas saludable, mas pacifico, mas solidario, mas
justoy respetuoso con el medio ambiente, en el que se respeten los derechos
de todos los ninos y ninas.

e Derecho a la libre expresidon y asociacion. A buscar, recibir y difundir
informaciones e ideas de todo tipo por medio de la Red. Estos derechos sélo
podran ser restringidos para garantizar la proteccion de los nifnos y nifas de
informaciones y materiales perjudiciales para su bienestar, desarrollo e
integridad; y para garantizar el cumplimiento de las leyes, la seguridad, los
derechosy la reputacién de otras personas.

e Derecho de los nifos y niRas a ser consultados y a dar su opinién cuando se
apliquen leyes o normas a Internet que les afecten, como restricciones de
contenidos, lucha contra los abusos, limitaciones de acceso, etc.

e Derecho a la proteccion contra la explotacion, el comercio ilegal, los abusos
y la violencia de todo tipo que se produzcan utilizando Internet. Los niRos y
ninas tendran el derecho de utilizar Internet para protegerse de esos abusos,
para dar a conocer y defender sus derechos.

e Los padres y madres tendran el derecho y la responsabilidad de orientar,
educar y acordar con sus hijos e hijas un uso responsable de Internet:
establecer tiempos de utilizacién, paginas que no se deben visitar o
informacién que no deben proporcionar para protegerles de mensajes y
situaciones peligrosas, etc. Para ello los padres y madres también deben
poder formarse en el uso de Internet e informarse de sus contenidos.

e |os gobiernos de los paises desarrollados deben comprometerse a cooperar
con otros paises para facilitar el acceso de éstos y sus ciudadanos, y en
especial de los niNos y ninas, a Internet y otras tecnologias de la informacion
para promover su desarrollo y evitar la creacidn de una nueva barrera entre

los paises ricos y los pobres.

Nota. Transcritos de https://www.agamfec.com/decalogo-de-los-e-derechos-de-

los-ninos-y-ninas/



https://www.agamfec.com/decalogo-de-los-e-derechos-de-los-ninos-y-ninas/
https://www.agamfec.com/decalogo-de-los-e-derechos-de-los-ninos-y-ninas/

Al respecto, la UNESCO (2021) realiza la Observacion general num. 25 relativa
a los derechos de los ninos en relacidon con el entorno digital que conté con la
participacion de mas de 709 nifos y adolescentes de 28 paises, con sus ideas y
opiniones. A continuacion, se presentan algunos aspectos de alta importancia para
garantizar los e-derechos de los nifos y las ninas, como ciudadanos digitalesy, a la

vez, promover un entorno digital inclusivo, seguro, justo y accesible para ellos.

Si bien es cierto, el entorno digital ofrece oportunidades para hacer efectivos
los derechos de los nifos, a la vez supone riesgos para su violacion y abuso. Entre
las estrategias especificas para minimizar el riesgo se propone: escuchar las
opiniones de los ninos sobre el caracter de los riesgos concretos a los que se
enfrentan; integrar la alfabetizacién digital desde la educaciéon inicial, asi como
programas de formacion digital especificos para maestros y padres de familia;
incluir la proteccion digital de los nifos a las politicas nacionales de proteccion de

la infancia; entre otras.

La inclusion digital, el derecho a la informacidon, a la opinidén, el acceso
equitativo y efectivo al entorno digital es beneficioso para los nifos; “sin emlbargo,
si no se logra la inclusion digital, es probable que aumenten las desigualdades
existentes y que surjan otras nuevas” (UNESCO, 2021, p.1). Al respecto, algunas
acciones a realizar por el Estado y otros agentes educativos pueden ser:
proporcionar acceso gratuito y seguro a los niflos en lugares publicos; contar con
politicas y programas para el acceso asequible y la utilizacion informada a las
tecnologias digitales; contar con medidas para el cierre de la brecha digital por
género, garantizando la posibilidad de acceso de las nifas, su alfabetizacion digital

Yy suU seguridad en linea.

De la misma manera, “el uso de dispositivos digitales no debe ser perjudicial,
ni sustituir las interacciones personales entre los NniNnos o entre estos y sus padres o
cuidadores” (UNESCO, 2021, p.3). En este orden de ideas, los padres, educadores y
cuidadores requieren informacion confiable sobre los efectos del uso de las

tecnologias a tempranas edades, con el fin de tomar las respectivas acciones.

Finalmente se hace alusion al contenido de la Observacion general num. 25,
en relacion a los entornos digitales y el derecho de participacion de los ninos y las
ninas, “los ninos sefalaron que el entorno digital les ofrecia valiosas oportunidades

para hacerse oir en relaciéon con asuntos que les afectaban” (UNESCO, 2021, p.3); en



consecuencia, se requieren establecer canales, estrategias para que los ninos y las
ninas expresen sus opiniones, asi como disponer de estrategias para recabar dichas
voces y ofrecerles la debida importancia; necesidad de producir contenido digital
accesible al lenguaje y nivel de comprension de los ninos y las ninas; garantizar su

privacidad, evitando la vigilancia indebida o |la recopilacion de datos sin su permiso.

Trascendiendo la dimensién normativa y ahondando en la dimension
practica; es decir, en los avances sobre el ejercicio de la ciudadania digital de la
primera infantil se resefan a continuacidn hallazgos significativos de diferentes

informes que aportan comprensiones al respecto.

En el contexto colombiano en relacion con los derechos relacionados con el
acceso y uso de la tecnologia conectada (internet) de la poblacion en general y de
los ninos en particular, segun datos de la OCDE para la region y de MinTIC, 3 de
cada 10 colombianos no tiene acceso a la internet, lo que querria decir que 7 si
tienen. Naturalmente, existen brechas significativas entre el sector rural y urbano.
Siendo optimistas estamos lejos de contar con condiciones justas de conectividad
para todos y lo que realmente preocupa es que la significacion de las TIC para la
educacion, la libre expresion, la participacion en la vida cultural, el desarrollo social

y econémico, hace que su No acceso se convierta en motivo de exclusion social.

Por otra parte, informes como los realizados por el Observatorio CAF del
ecosistema digital, editado por Agudelo (2020), revelan avances al respecto de los
paises, asi como las brechas que aun persisten. En Colombia, se calcula un
porcentaje de penetracién del internet del 76,47%, con un uso de internet del
50,73% para apps educativas. Otros estudios como el realizado por EAFITy TigoUne,
publicado por Zuluaga, et al. (2019), con nifos de 7 a 16 anos, visibilizan riesgos,
comportamientos y oportunidades del internet para los nifos y las ninas en
Colombia; a modo de ejemplo: los ninos y las nifnas entre los 9 y los 16 anos dedican
entre 3y 5 horas diarias al internet, el 84% de ellos utilizan internet para navegar
por redes sociales y no reconocen como hacer ajustes de privacidad, el 97%
manifiesta usar el internet para hacer trabajos del colegio, al 47% le interesa pasar
tiempo en un mundo virtual. EI 12% dice haber sido victima de ciberbullyng y el 8%
haber sido victimario; entre el 35% de los nifos expresan haber visto contenido
sexual en internet, el 31% haber visualizado contenido potencialmente dafino, asi

como un 30% de ellos expresan haberse relacionado con desconocidos.



Las cifras anteriores evidencian la presencia activa de los niflos en internet y,
a la vez, confirma lo concluido por Grané | Or6 (2021), con relacion a la escasa
importancia que hasta el momento se ha concedido a la primera infancia en los
diversos informes, que en sus palabras: “no examinan la actividad de los mas
pequenos, y focalizan sus analisis en el uso de medios por parte de nifos y ninas

mayores de ocho o diez anos” (p. 8).

Por su parte, en el informe de investigacion Educacion e infancia en el siglo
XXI El Bienestar emocional en la era digital publicado por la OCDE (2020), los paises
participantes consideran “el desarrollo de la ciudadania digital como uno de los
retos que deben abordarse con mayor urgencia en su contexto” (Tracey Burns &
Gottschalk, 2020, p. 250) y que la formacién del ciudadano digital puede “contribuir
de forma positiva al desarrollo personal y de la sociedad en su conjunto y que se
podia perfeccionar junto con las competencias y los conocimientos mas generales
asociados a la educacion moral y civica” (Tracey Burns & Gottschalk, 2020, p. 250);
siendo fundamental en una apuesta por la formacién del ciudadano digital atender

a los siguientes aspectos:

la necesidad de ser responsables y respetuosos en Internet; la importancia
de las repercusiones en el mundo real o cdémo las conductas negativas o de
inadaptaciéon en la esfera virtual pueden afectar a los patrones de
comportamiento en el mundo real; los problemas de seguridad: la
identificacion de comportamientos dafinos o peligrosos y la exposicién a un
uso poco ético de Internet; la alfabetizacidon en cuanto a los medios de

comunicacioén (Tracey Burns & Gottschalk, 2020, p. 250).

En sintesis y siguiendo la propuesta de De Haro Ollé (2020), el
reconocimiento de los ninos como sujetos de derechos en los entornos digitales y
su presencia en internet, les hace ciudadanos digitales con todas las
responsabilidades que ello conlleva: sentido de pertenencia a una comunidad
politica global, participacion responsable en dicho entorno, reconocimiento de los

propios derechos y deberes y los de los demas.

Finalmente, resulta de interés preguntarse por el ;como contribuir a la
formacion del ciudadano digital desde la primera infancia? Autores como Choi et
al,, (2018), consideran que cualquier programa para la formacion del ciudadano

digital debe incorporar algun elemento relacionado con el desarrollo de las



competencias digitales de los profesores; por su parte, Byrne et al,, (2016), plantean
la necesidad de enfoques multisectoriales en los que resulta fundamental el

compromiso de los padres y los ninos.

De la misma manera, De Haro Ollé (2020), tomando de referencia el
documento Digital Citizenship, propone los 7 elementos de ciudadania digital para
tener en cuenta en el acompanamiento de los menores: Acceso digital, etiqueta
digital, comunicacién digital, alfabetizacion digital, responsabilidad y derechos,

seguridad fisica y psicoldgica, seguridad como autoproteccion.
Tecnologias digitales y educacion infantil

Una busqueda sin filtros sobre educacion infantil y uso de tecnologias arroja
en un buscador como Google cerca de 107.000.000 de resultados; en Google
scholar aproximadamente 338.000 resultados y a modo de ejemplo, en una base
de datos especializada como Education source un total de 1.266 resultados. Estas
cifras representan la importante produccion académica y divulgacion sobre el

tema en los Ultimos anos.

Desde la perspectiva de derechos, la educacion con tecnologia y la
formacion del pensamiento tecnoldgico se considera un derecho de los niflos para
su accion en el mundo digital; privarles de su acceso y uso seria ampliar las brechas
en las oportunidades para aprender, conocer y actuar en las sociedades
contemporaneas, claramente permeadas por el desarrollo tecnolégico y mas aun
en el entendido que: “la interaccidn intensiva que los nifos tienen con los actuales
entornos tecnoldgicos da lugar a otras formas de experiencia de si, que les permite
modos distintos de subjetivarse, expresados, entre otras cosas, en temporalidades

y narratividades” (Ramirez, 2013, p. 54).

Por su parte, en Colombia, el MEN (2008) propone la Guia N°30 Orientaciones
generales para la educacion en tecnologia, expresa que ser competente en
tecnologia es una necesidad para el desarrollo infantil. En el terreno de la educacion
inicial la apuesta por el lugar de las tecnologias en la educacién de la primera
infancia se concreta en el documento MEN (2014) N°24 Serie de orientaciones
pedagogicas para la educacion inicial en el marco de la atenciéon integra. La
exploracion del medio en la educacion inicial. Son tres los atributos concedidos a

las tecnologias dentro del proceso de desarrollo y aprendizaje infantil: tecnologias



de la informacion y la comunicacidn para acercar el mundo a la Escuela; es decir,
para conocer lo que pasa en el mundo y hacer cercano, aquello que
geograficamente se encuentra lejano. Lo tecnolégico referido al mundo de los
artefactos y el internet y al uso que se puede dar a los artefactos para resolver
problemasy, las tecnologias como herramientas para el aprendizaje empleadas de

manera intencional y planificada por los agentes educativos.

De la misma manera, el MEN desde la Subdireccion de fomento de
competencias, ha adelantado acciones para aportar a la construccién de entornos
seguros para ninas, ninos y adolescentes; en consecuencia, se ha propuesto
empoderar a las instituciones educativas y a los maestros en la construccion de
entornos virtuales en los que los nifos: 1. Puedan interactuar de manera segura e
informada en los entornos digitales; 2. Tengan capacidad para el uso adecuado de
las TIC y la innovacién; 3. Disfruten y generen vinculos con sus pares en entornos
digitales; 4. Docentes y familias que cuenten con herramientas para acompanar

interacciones en entornos digitales (Molina, 2022).

Con relacién al lugar del maestro y la familia en el proceso formativo de los
Nninos en su experiencia en el mundo digital, Livingstone & Helsper (2008), han
propuestos 3 formas de acompafnamiento: 1. Activa: interés genuino en las
actividades que los ninos realizan en internet (habilidades, motivaciones, intereses,
contactos), para a través del didlogo y la confianza construida aportar a la formacion
del pensamiento critico y comportamientos reflexivos para prevenir el riesgo. 2.
Restrictiva: Basada en el establecimiento de normas y reglas de uso de internet
(tiempo de uso, espacios, horarios, actividades que puede realizar, contenidos a los
gue puede acceder, contactos que puede aceptar). 3. Técnica: Uso de controles
parentales para la restriccion y seguimiento, limitando la libertad y privacidad en la
experiencia de los nifnos en el mundo digital. EIl MEN hace una apuesta por la
denominada mediacién proactiva, entendida como el “conjunto de acciones
desarrolladas por padres, madres, cuidadores, pares y, por supuesto, docentes
orientadas al aprovechamiento de la tecnologia que les permita habilitarse como

agentes activos en el gjercicio de una ciudadania digital” (MEN et al,, 2021, p.12).

La mediacién proactiva, de acuerdo con la propuesta del MEN, se centra en
4 dmbitos fundamentales: 1. Protecciéon: Acompanar a los ninos con pautas para

participar en el mundo digital en asuntos como: privacidad, huella digital,



contactos, contenidos. 2. Preparacion: Fomento de habilidades y conocimientos
para acceder al mundo digital de manera critica y saludable. 3. Deferencia: Respeto
y libertad basada en la confianza y acuerdos para acompafar a los nifos en su
experiencia en el mundo digital. 4. Proactividad: Desarrollo de competencias
digitales, capacidades creativas y habilidades para el manejo de riesgos en internet

a través de practicas y experiencias compartidas.
Los nifios y las tecnologias digitales

Si bien es cierto, los nifos acceden, utilizan la tecnologia y experimentan el
mundo digital, no existe consenso en la comunidad académica sobre su
convenienciay promocion; sin embargo, importantes estudios como los realizados
por Sanchez y Robles (2016) evidencian que los niRos hacen uso permanente de la
tecnologia para su recreacidn, bienestar y comunicaciéon; siendo los moviles

inteligentes el artefacto mas usado.

De la misma manera, otros estudios como los de Davis, 2012; Feixa, 2003;
Gonzalez, 2007; Gros, 2004, citados por Sanchez y Robles (2016), afirman que los
niNos parecen estar preparados para enfrentar los desafios del mundo digital y

participar de la experiencia de ser habitantes y ciudadanos del ciberespacio.

El uso de tecnologias digitales por parte de los ninos no ha estado exento de
criticas y temores; sin embargo, como evidencian distintos estudios, como los
realizados por Crescenzi y Grané | Oré (2021), los ninos tienen acceso temprano a
los dispositivos (teléfonos, tabletas, computadores), “los menores ya emplean antes
de los dos afnos smartphones y tablets para jugar, para comunicarse, para creary
para aprender. Para ellos las pantallas son parte de su vida cotidiana y una
herramienta mas de juego” (p. 7). De la misma manera, su experiencia con las
tecnologias digitales trasciende el uso de pantallas; la Inteligencia artificial |A, el
aprendizaje automatico, la Internet de las cosas loT, esta presente en la vida de

algunos nifnos desde su nacimiento.

Por otra parte, resulta pertinente analizar la presencia de los niflos en el
mundo digital, con la consecuente huella digital en razén a la practica del
sharenting “hecho de compartir imagenes de los mas pequenos de la familia
(frecuentemente menores de edad) por parte de los padres o familiares” Cimke et
al. (2018), citado por Hinojo, et al., (2020, p. 98).



En el estudio Today “s children with feature in almost 1000 online photos by
the time they reach age five realizado por la organizacién britanica Parent Zoney
la compania Nominet, referenciado por Bortnik (2020), en razén al sharenting, la
presencia de los ninos en el mundo digital inicia mucho antes de nacery a los 5
anos ha tenido un incremento exponencial “cuatro fotos por semana. Quince por
mes, Doscientas por ano. Mil fotos en cinco anos. Dicho de otra forma: casi mil fotos

en linea antes de cumplir 5 anos” (p. 37).
Riesgos del mundo digital para los nifos

La presencia de los ninos en el mundo digital no esta exenta de riesgosy mas
aun cuando en Colombia el ICBF documenta que, en ocasiones, los tiempos de
navegacion diaria de los nifos “superan las 5 horas lo que aumenta las posibilidades
de enfrentarse a algun riesgo cibernético” (2022, parr.1); como es apenas deducible,
a mayor tiempo de exposicidn, mayores riesgos, si no se toman las medidas

necesarias para acompanar a los NniNos Mas pequenos en su experiencia.

A nivel educativo, vale entonces preguntarse: ; qué ganan o pierden los ninos
en su experiencia en el mundo digital?, ;codmo minimizar los riesgos a los que se

exponen?, ante lo cual resulta valiosa la siguiente reflexion:

Fendomenos que existieron desde siempre como el bullying (acoso) o el
grooming (el engano por parte de un adulto a un menor con fines sexuales) se
amplifican y cobran nuevos sentidos en el mundo digital. Pero también las
tecnologias digitales nos dan nuevas herramientas para crear y estar con otros que
hasta hace poco no hubiésemos imaginado. Tenemos nuevas alas poderosas, pero
para usarlas hay que aprender a volar. Por eso, nuestro desafio hoy es acompanar a
los chicos para que puedan desarrollar su autonomia como ciudadanos plenos en
el mundo digital. Y eso implica estar presentes en la infancia y, de otras maneras,
en la adolescencia, ayudandolos a elaborar criterios propios para elegir, cuidarse,

aprender a usar su tiempo y, en suma, crecer en libertad (Furman, 2020, p 10).

En el ano 2012, la OCDE realiza Recomendacion en relacion a los riesgos de
los ninos en internet, clasificandolos en 3 tipologias: riesgos tecnoldgicos en
internet, riesgos relacionados con el consumo y riesgos de seguridad. Ronchi &
Robinson (2020), validan las tipologias de riesgos y proponen la integracion de los

riesgos conductuales, entendidos como “situaciones en las que el nino desempena



el papel de actor en un intercambio con sus iguales, incluyendo aquellas en las que
su propia conducta puede convertirlos en victimas, como en el caso del sexteo” (p.
205).

En Colombia, el ICBF en un articulo publicado en su pagina web presenta 4
riesgos cibernéticos para los ninos: ciber dependencia, grooming, riesgos virales o
challenger y ciber acoso. En los ultimos tiempos la literatura ha documentado la
existencia de la practica del shatering que, si bien es cierto, no es un accionar de los
niNos, se constituye en un riesgo para ellos, en la medida que son sus padres o
adultos quienes les exponen al mundo digital, en el mayor de los casos sin su

consentimiento y sin prever el impacto de sus fotos en linea.

Como en cualquier otra situacion de la vida en la que los ninos como sujetos
de derechos y proteccidon estén expuestos a riesgos, surge el dilema entre prohibir
y permitir su uso. En lo que al mundo digital refiere parece existir ciertos consensos.
La American Academy of pediatrics -AAP- (2016) no recomienda el uso de pantallas
para ninos menores de 2 anos, salvo las videollamadas para comunicarse con
familiares con el acompanamiento de adultos. Limitar el tiempo de pantallas a 1
hora diaria para ninos de 2 a 5 anosYy, a partir de los 6 anos los ninos podrian contar
con un plan de uso de pantallas que no interfiera con los tiempos de juego, sueno,
conversaciones, actividad fisica. De la misma manera, la Organizacién Mundial de
la Salud -OMS- (2019), publica recomendaciones en relacion sobre el tiempo que los
ninos deberian estar expuestos a pantallas confirmando las recomendaciones
dadas por la AAP.

En el escenario de las recomendaciones se concluye entonces la tendencia
a la prohibicién en los anos iniciales de la primera infancia y paulatinamente,
garantizando el debido acompafamiento y control por parte del adulto como
medida y estrategia para prevenir los riesgos asociados, ir incorporando al nifc a la

experiencia del mundo digital.
Familias y tecnologias digitales

La relacion de los ninos menores de 6 anos con las tecnologias digitales, es
similar a la que pueden tener con otros ambitos de su existencia, en la medida que
tiene una estrecha relacion con los habitos de crianza, como lo argumenta el

informe INTEF (2016), “el uso que hacen los ninos de las tecnologias depende de la



manera en que las familias se las presentan o se las permiten” (p. 8). Dicho lo
anterior, se ratifica la idea sobre el rol fundamental de la familia en la formacion del
ciudadano digital en primera infancia y el lugar que los nifos conceden a las

tecnologias en sus vidas.

Si bien es cierto y sin olvidar las brechas existentes, los ninos
contemporaneos nacen en hogares permeados por el mundo digital (uso de
artefactos tecnoldgicos, acceso a internet), también lo es que “la presencia de
dispositivos digitales en el hogar no implica necesariamente que los ninos tengan
accesoy usen las TIC" (INTEF, 2016, p. 6) como evidencid dicho estudio realizado con
la participacion de nifnos menores de 8 anos. El mismo estudio demuestra que “en
la mayoria de los casos, los niflos aprenden observando a los demas ninos, a sus

padres y a otros miembros de la familia” (INTEF, 2016, p. 6).

Estudios recientes relacionados con la familia y las tecnologias Bortnik
(2020), Carrasco et al,, (2017), Moreno et al., (2021), han centrado su interés en dos

conceptos, a saber: crianza en un mundo digital y cuidados parentales.

La crianza en el mundo digital implica los procesos de acompanamiento de
la familia en la formacion de habitos para el uso de las tecnologias digitales. Son
varios los asuntos a tener en cuenta al respecto: 1. Publicar o no la vida de los ninos
de primera infancia en entornos digitales, 2. Edad y tiempos para que los ninos
accedan, usen y participen en las experiencias que ofrece el mundo digital, 3.
Practicas familiares para la integraciéon de las tecnologias digitales en la crianza y

educacion de los hijos.

Si bien es cierto, durante la primera infancia los padres deben tomar muchas
decisiones sin contar con el consentimiento de sus hijos, el reconocimiento de los
niNos como sujetos de derechos, siendo el derecho a la intimidad, a |la privacidad,
al libre desarrollo de la personalidad uno de ellos, implica que sean tenidos en
cuenta cuando serdn expuestos a través de redes sociales; algunos de ellos
asentiran en todo momento, otros no daran su autorizacion y algunos simplemente
habran normalizado la practica de sus padres de publicar sus fotos y vivencias, pero,
lo importante es que aungue los ninos cambien de opinién con el paso del tiempo,
han sido reconocidos y respetados en su derecho a la privacidad y han participado
en la responsabilidad que les corresponde en la construccion de su historia de

huella digital.



En relacion con los riesgos asociados a la publicacion de fotos de los nifos en
redes sociales o en la internet en general se identifican: “1. El potencial uso de esas
imagenes en portales de pornografia infantil. 2. El potencial impacto de esas
imagenes en linea (y la imposibilidad o dificultad de borrarlas) en la adultez del
niNno” (Bortnik, 2020, p. 40), situaciones que deben ser consideradas para tomar las

acciones de seguridad adecuadas para minimizar dichos riesgos.

Sobre el cuando y cuanto del uso de tecnologias digitales, como se precisd
paginas atras, tanto la AAP como la OMS, no recomiendan su uso antes de los 2
anos, entre los 3y los 5 un maximo de 1 hora al dia y, después de los 6 establecer
planes conscientes y responsables para su uso sano y seguro, ratificando la
importancia del acompafnamiento del adulto. Sin embargo, en asuntos de crianza
seran los padres como primeros educadores quienes tomen las Ultimas decisiones,
asi lo concluyen autores como Bortnik (2020) “las edades son orientativas y las

decisiones dependeran de cada familia, la cultura y el contexto” (p. 211).

Finalmente, y en el entendido que son las practicas de crianza las que en
ultimas contribuyen a formar habitos para el uso sano y seguro del internet, sera
responsabilidad de cada familia resolver dilemas en relacién a la integracion de las
tecnologias digitales en la vida de sus hijos, en asuntos como: uso de YouTube o
video juegos como niferas o chupetes, dispositivos tecnolégicos de propiedad de
los ninos, normas de uso de pantallas y conexion en casa, control parental para el
uso auténomo del internet, acuerdos familiares sobre la exposicién de los nifos en

el mundo digital.

Mediaciones tecnoldgicas en la educacién infantil: aprendizajes desde

investigaciones previas

En adelante se presentan de manera sintética los aprendizajes derivados de
3 proyectos de investigacion con niflos de alta pertinencia para comprender, desde
sus voces, el lugar que conceden a las mediaciones tecnoldgicas; son ellos: El uso
del video educativo en la educacion infantil: experiencias y aprendizajes de
maestras en formacién (Morales et al,, 2022), La ciudadania digital en la primera
infancia: estrategias para su formacion (Morales, 2023), Los nifos en el mundo

digital: aprendizajes y acciones (Cuéllar, 2023).



Proyecto 1. El uso del video educativo en la educacién infantil:

experiencias y aprendizajes de maestras en formacién

Los videos educativos, como cualquier recurso educativo digital, en si
mismos, Nno garantizan el aprendizaje; su intencionalidad pedagdgica y didactica,
definen su impacto. Como expresa UNICEF (2017) “la tecnologia digital tiene un
enorme potencial para ampliar el alcance de la educacién y mejorar su calidad,
pero lo gue no funciona en la educacion no puede arreglarse solo con la tecnologia.
Para mejorar el aprendizaje de los nifos, es preciso complementar las herramientas
digitales con maestros fuertes, estudiantes motivados y una firme pedagogia”
(p.12). Vale preguntarse entonces por el potencial didactico del video educativo

para los ninos de 2 a 5 anos.

La bibliografia especializada advierte al menos dos ventajas del uso de videos
educativos para el aprendizaje, a saber: a. Potencial motivador en la medida que
ofrecen nuevas formas y lenguajes para acceder a la informacion y b. Favorecen el
aprendizaje autdbnomo en razén a que proponen experiencias de aprendizaje y de
encuentro con la informacién que puede ser aprovechada de manera personal y al

ritmmo particular.

Proyecto 2. La ciudadania digital en la primera infancia: estrategias para

su formacion

En la investigacion desarrollada por (Morales, 2023), participan ninosde 4 a 5
anos del Jardin Infantil La Casa del Sol ubicado en la ciudad de Tulua-Valle del
Cauca, padres de familia y maestros. Se establece una muestra no probabilistica de
sujetos voluntarios estimada en el 70% de los ninos y las ninas que hacen parte de

la poblacion, el 90% de los maestros y el 20% de las familias.

El ejercicio de investigacion realizado en compania de nifos de 4 a 5 anos
permitié reconocer desde sus propias voces, sus preferencias de uso de dispositivos
conectados, las condiciones de acceso y los riesgos percibidos, asi como su
respuesta emocional en su experiencia en el mundo digital. Son varias las
preguntas en la intencion de comprender su experiencia y, derivar de ella
necesidades y estrategias para contribuir a la formacion del ciudadano digital

desde la primera infancia.



En primer lugar, ¢son realmente los nifos nativos digitales?, ¢ qué tipo de
relacion construyen los ninos con el mundo conectado en la primera infancia? Y
finalmente, ;cémo inciden los adultos en la experiencia de los nifos de 4 a 5 anos

en el mundo digital?

Cuando en el ano 2001 Marc Prensky acuhaba el término de nativo digital
haciendo referencia a las primeras generaciones de humanos que desde muy
temprana edad experimentan su cotidianidad integrando las realidades, lenguajes,
dinamicas del mundo digital, con su consecuente incidencia en sus estructuras
cognitivas, habitos, aficiones, posibilidades de aprendizaje; sin embargo, las
comprensiones logradas desde las voces de los ninos participantes en la presente
investigacion, permiten concluir que si bien es cierto, han nacido en una momento
historico altamente permeado por las tecnologias digitales y éstas ejercen en ellos
importante atraccion, el acceso y uso de las tecnologias conectadas esta en directa
relacion con sus condiciones socio-econdmicas, ubicaciéon geografica, estilos de

crianza familiar, apuestas formativas de las instituciones educativas, entre otras.

Por otra parte, el uso de las tecnologias conectadas supone procesos de
aprendizaje (dentro o fuera del contexto educativo formal) con el fin de convertirse
en una competencia de los ninos; dicho de otro modo, nacer en un mundo
conectado, no implica que los ninos cuenten con los conocimientos técnicos, éticos
e incluso con las pericias para su desempeno en el mundo digital, aun cuando los
NniNos en su percepcion, como en el caso particular de esta investigacion,

consideren que han aprendido solos.

La experiencia vivida con los 16 niRnos participantes en el proyecto de
investigacion evidencia que aquellos ninos que han tenido mayor exposicion y
oportunidad de acceso a dispositivos conectados tienen mayores conocimientos y
habilidad para aprovechar las oportunidades que el mundo digital ofrece y por qué
no decirlo, mayores probabilidades de enfrentar situaciones de riesgo asociadas. Si
bien es cierto, hasta el momento, los nifnos participantes no identifican los riesgos
del mundo digital, en la medida que los reducen a los posibles accidentes y danos
gue pudiesen causar a los dispositivos tecnoldgicos que usan, algo asi como que
son los dispositivos los que estan en riesgo en manos de los ninos y no los ninos en

SuU experiencia conectada.



Ahondar en el tipo de relacion que construyen los nifnos con el mundo
conectado en la primera infancia se asocia con sus preferencias de uso,
percepciones y vivencias. En este orden de ideas, es evidente que los nifos
participantes cuentan con mayores posibilidades de acceso a teléfonos
inteligentes, de alli su preferencia por este dispositivo. Han experimentado la
posibilidad de entretenerse, jugar, aprender, comunicarse con otros a través de un
dispositivo conectado que, en el caso particular de la poblacidon participante no es
de uso personal, sino prestado por adultos cercanos (padres, abuelos), asunto éste
que podria constituir un riesgo en caso que los adultos no tomen las medidas
recomendadas para el uso de dispositivos por parte de ninos menores de 6 anos
(controles parentales, restricciones de tiempo de uso, bloqueo de paginas,
habilitacién de navegadores especiales para ninos, acompanamiento y dialogo,

entre otras).

Y finalmente se logra profundizar en la forrma como los adultos inciden en la
experiencia de los ninos de 4 a 5 anos en el mundo digital. Al respecto, los hallazgos
de la presente investigacion confirman que los gustos y preferencias de los ninos
como consumidores del mundo digital estan permeados por los habitos familiares
(tipo de musica que se escucha, tipo de actividades que se practican para el
bienestar y el entretenimiento, redes sociales que se utilizan y formas como se
gestionan (uso exclusivo de los adultos o con la participacidén de los ninos) asi como
por los diferentes estimulos de los medios tradicionales como televisién, cine, radio.
Los nifRos buscan en la red aquello que han conocido, escuchado en otros medios

y reviven de manera permanente a través del dispositivo conectado.

Bortnik (2020) en su libro Guia para la crianza en un mundo digital, presenta
4 momentos claves sobre el uso gradual de la tecnologia por los nifos, con sus
correspondientes analisis y pautas de acompanamiento por parte del adulto:
“cuando utilizan tecnologia de forma limitada y junto con un adulto, cuando
empiezan a usar dispositivos compartidos sin supervision, cuando empiezan a usar

redes sociales, cuando tienen su propio dispositivo y/o teléfono celular” (p. 7).

Como es de esperarse, los 4 momentos enunciados tienen relacion directa
con la edad de los ninos; para el caso de nifnos entre los 5y los 6 anos (aunque cada
familia, toma sus propias decisiones de crianza) se esperaria que los ninos

estuvieran en el primero o maximo segundo momento. Desde la presente



experiencia investigativa se infieren varios asuntos: 1. La experiencia de los ninos en
el mundo digital, obedece a una situacién casual, conveniente para facilitar el
cuidado de los ninos mMas que a un objetivo intencional de crianza en la familia; 2.
No existe una preocupacion real ni intencionalidad formativa explicita de la familia,
frente a la educaciéon de los hijos como ciudadanos digitales, o al menos como
usuarios de la internet; 3. El uso de la tecnologia en los entornos familiares se ha
naturalizado, de tal manera, gue no se evidencia percepcidn real de riesgo en su
uso en la primera infancia. 4. Por lo general, la familia se siente mas cémoda viendo

a sus hijos jugar y en interaccién con otros que frente a las pantallas.

En relacion con las preferencias de uso, las familias reconocen que YouTube
y WhatsApp son las aplicaciones mas usadas por sus hijos; de la misma manera, el
dispositivo de mayor utilizacion es el celular, el cual, en uno solo de los casos es de
uso propio de la nifa. Referente al contenido los ninos ven videos de sus personajes
favoritos y en uno solo de los casos, la familia acompana a las busquedas de asuntos

de interés y cultura general.

Sobre las condiciones de acceso y riego, si bien es cierto, las familias
reconocen que pueden existir riesgos en el mundo conectado, ésta no es una
preocupacion por el momento, pues consideran que la experiencia actual de los
niNos se restringe a busquedas recurrentesy no existe interaccioén con terceros. Los
padres exponen a los NiNos en sus redes sociales, sin considerar posibles riesgos,
para ellos es una practica inofensiva en la medida que sus redes sociales son de
caracter familiar y extendida a algunos amigos. La formacidén para la ciudadania
digital o la mera alfabetizacién digital no ha sido intencional, pues consideran que
los ninos van aprendiendo de manera casi innata. Los padres reconocen que el
acceso a los dispositivos tecnoldgicos y la experiencia con el mundo conectado que,
por el momento, es la visualizacidén de videos, peliculas, musica ha sido motivada
por ellos mismos, toda vez que los dispositivos se han convertido en una

herramienta de apoyo para la distraccién de los nifos.

Finalmente, la respuesta emocional de los padres en relacion a la experiencia
de los nifos en el mundo digital es ambivalente; por una parte prefieren ver a sus
hijos en actividad fisica, recreacién al aire libre, esparcimiento con hermanos y
amigosy, por otra, promueven y facilitan en su gran mayoria el uso de dispositivos

conectados con el fin de ocupar a los ninos; llama la atenciéon que no conceden otro



tipo de valor de uso a la tecnologia conectada, como por ejemplo para el

aprendizaje de los ninos.
Proyecto 3. Los ninos en el mundo digital: aprendizajes y acciones

El proyecto tuvo como objetivo principal disefhar y aplicar experiencias de
aprendizaje para la promocion de la alfabetizaciéon digital en niflos de 3 a 5 anos
que asisten al Jardin Infantil La Casa del Sol, ubicado en Tulua-Valle del Cauca. En
términos metodoldgicos, se sustentd en cuatro objetivos especificos y se desarrollo
siguiendo los principios de la Investigacion-Accion-Educativa (I-A-E). A
continuacion, se presentan los hallazgos obtenidos para cada uno de estos

objetivos.

Objetivo especifico 1. Promover experiencias de aprendizaje que favorezcan
la alfabetizacion digital de los nifnos de 3 a 5 anos del Jardin Infantil La Casa del Sol.
Para lograr este objetivo, se disefaron y aplicaron tres experiencias de aprendizaje
centradas en el fomento de la alfabetizacion digital en los nifos. Estas experiencias
se enfocaron en el reconocimientoy uso de herramientas, dispositivos y contenidos

digitales. De los resultados obtenidos, se destacan:

Los nifos tienen contacto con la tecnologia, principalmente a través de
teléfonos celulares y televisores, aunque no poseen dispositivos propios. Utilizan
equipos de sus padres o familiares cercanos y también muestran interés por los
dispositivos que utiliza la maestra en las actividades en el aula; identifican los
dispositivos por sus nombres y comprenden su utilidad; asocian los teléfonos y
tabletas con la comunicacion, el juego y la diversion, mientras que los

computadores los relacionan con el trabajo de los adultos, como padres y docentes.

Las experiencias de aprendizaje implementadas buscaban expandir el uso
cotidiano que los ninos dan a la tecnologia. Durante estas experiencias, los ninos
tuvieron la oportunidad de interactuar con dispositivos y utilizar Internet para
buscar respuestas y soluciones a preguntas de su interés; se observd que los ninos
de 3 a 5 anos tienen la capacidad de formular preguntas en buscadores como
Google y Youtube para obtener informaciéon. Sin embargo, para fortalecer esta
habilidad, es necesaria la guia de los maestros en aspectos como la formulacién de

preguntas precisas y el uso de palabras clave.



De la misma manera, los nifios tuvieron la oportunidad de convertirse en
productores de contenido digital, participando en la creacion de videos desde el
papel de influencer. Se destacod su habilidad para comunicarse frente a la pantalla,
mostrando espontaneidad y un deseo de agradar. También se observé que los
niNos expresan menos timidez al comunicar sus ideas a través de videos en
comparacién con presentaciones publicas, disfrutan siendo observados por sus
companeros y manejan de manera positiva los comentarios, ya sean elogios o

criticas.

Objetivo especifico 2. Involucrar a las familias en el acompanamiento de los
niNos en su experiencia en el mundo digital. Este objetivo se centrd en la
participacion activa de las familias en la experiencia digital de los ninos,
reconociendo a los padres como los primeros educadores en este ambito y con

necesidad de formacién para acompanar la experiencia de sus hijos.

En entrevista abierta con las familias participantes y luego de haberles
invitado a interactuar con el sitio web

https://sandramoralesO.wixsite.com/ciudadaniadigital,

se indaga por el acceso, uso y respuesta de las familias con relacién a los
ninos y los artefactos y tecnologias conectadas, encontrando que las familias
reconocen que los ninos utilizan con frecuencia tres tipos de dispositivos:
televisores, computadoras y teléfonos celulares, dedicando entre 1y 5 horas a su
uso; durante este tiempo, disfrutan viendo videos, programas infantiles,
escuchando musica y participando en plataformas como TikTok, entre otras
actividades. Las familias también mencionaron que los nilos a menudo reaccionan
negativamente, expresando molestia, llanto y pataletas cuando se les limita o

prohibe el acceso a los dispositivos.

Estan conscientes de la existencia de los e-derechos de los nifhos y
comprenden los riesgos asociados al uso de la tecnologia, por lo que controlan el
acceso a Internet de sus hijos, establecen normas de uso de los dispositivos y evitan
compartir fotos de los niRos en redes sociales para proteger su privacidad; sin
embargo, son conscientes que hacen uso de los dispositivos y aplicaciones digitales

con cierta frecuencia para calmar o entretener a los nifios.


https://sandramorales0.wixsite.com/ciudadaniadigital

Objetivo especifico 3. Construir con los ninos un contrato de uso del internet
como estrategias para promover el uso saludable y productivo de las tecnologias
conectadas. El tercer objetivo se centrd en la creacion de un contrato de uso de
Internet en colaboracién con los nifnos y sus familias. Este contrato tenia como
propodsito fomentar un uso saludable y productivo de las tecnologias conectadas y
representaba un cambio en las practicas de uso y respuesta ante restricciones y
controles, que hasta entonces habian sido definidos solo por las familias o la

Mmaestra en el entorno escolar.

Para alcanzar este objetivo, se llevd a cabo una conversacion previa con los
padres acerca del uso de herramientas tecnoldgicas en la primera infancia. Luego,
los padresy los niflos dialogaron y establecieron un contrato de uso de dispositivos
conectados. Se acordaron aspectos importantes, como las horas de uso de las

herramientas tecnologicas y el tipo de contenido al que los nihos tenian acceso.

En resumen, este proyecto ha demostrado ser un valioso esfuerzo para
promover la alfabetizacion digital en ninos de 3 a 5 anos y fomentar la participacion
activa de las familias en la experiencia digital de sus hijos. También ha contribuido
a la creacién de un contrato de uso de Internet que promueve un uso Mas

consciente y saludable de |la tecnologia en esta etapa temprana de la vida.



Capitulo 2 - Aplicacion y Desarrollo (

2.1 Diseilo del Programa de Investigacion

El uso de tecnologia en la educacion infantil no es en si mismo una novedad
tematica investigativa, toda vez que la historia de la educacion de alguna manera
es la historia del desarrollo tecnoldgico. La tecnologia ha incidido de manera
significativa en la disrupcion educativa; a modo de ejemplo algunos hitos histéricos
en la relacion tecnologia-educacion. Con la invencion de la imprenta en el siglo XVI
se reproduce a escala el libro y, en consecuencia, se instala el proyecto de lectura al
proceso formativo.

Por su parte, el uso del tablero, de pizarras personales, cuadernos, plumas,
entre otros, incidié en la configuracidon de modelos pedagdgicos y organizaciones
escolares. La incorporacion del libro de texto en el siglo XX impulso la reproduccion
masiva del conocimiento y la regulacion de los contenidos de aprendizaje. Los
computadores, el internet, los dispositivos personales, el software y las aplicaciones
educativas diversificaron las modalidades de formacién, las didacticas, la
interaccidon con los contenidos de aprendizaje, la relacion estudiante-docente, el
manejo del tiempo escolar y de las actividades en casa.

Los ultimos cuatro siglos de la historia de la humanidad como plantea
Schwab (2016), han sido testigos de profundos cambios econdmicos y sociales, los
cuales han incidido de manera significativa en la educacién y, mas especificamente
en las aspiraciones curriculares. El siglo XVIII presencio el surgimiento de la primera
revolucion industrial con el nacimiento de la maquina de vapor y sus implicaciones
en la produccion, el comercio y la movilidad humana. El surgimiento de nuevas
fuentes de energia tales como el uso del gas, el petroleo, la electricidad, originan en

el siglo XIX la segunda revolucion industrial y con ello la manufactura en masa; el



siglo XX con la llegada de la electronica, la computacion, las tecnologias de la
informacion y las telecomunicaciones, es testigo de la tercera revoluciéon industrial,
instalando a la humanidad en la era de la informacién y el conocimiento. El Siglo
XXI, presencia la cuarta revolucidon industrial -4RI- y con ello, la incidencia de las
tecnologias exponenciales en todos los sectores de la economia y en la relacion de
los humanos con el mundo, la transicidn hacia nuevos sistemas construidos sobre
la infraestructura de la revolucion digital gue modifica nuestras formas de vivir de

relacionarnos y de trabajar.

En recientes estudios realizados por el equipo de investigaciéon que formula
esta investigacion, con el apoyo y participacion de la Asociacion Colombiana de
Educacion Preescolar ACDEP filial de la Organizacion Mundial para la Educacion
Preescolar (OMEP), titulado Representaciones sobre la educacion infantil:

develaciones en los sentires en tiempos de pandemia, se evidencia entre otras que

los ninos y las nifas se han visto obligados a asumir otras formas de
estudiar, jugar, de hacer uso del tiempo, de compartir con la familia, de
interactuar con los otros de su edad, de disfrutar del aire y de las zonas de
juego libre. De la misma manera, dedican mas tiempo a las pantallas, al
autoaprendizaje o aprendizaje guiado por los adultos cercanos. Los maestros
deben replantear sus practicas pedagdgicas y recorrer caminos
desconocidos; las familias asumir roles multiples: padres y maestros de los
hijos; la institucion educativa al cerrar sus puertas se ve abocada a
situaciones organizacionales y de sostenibilidad integral hasta el momento

insospechadas (Morales, Pedraza, Gomez, Rodriguez, Pérez, 2022, p.33).



Durante los tiempos de pandemia por COVID 19 y en razdn a las distintas
medidas de distanciamiento social tomadas para mitigar los riesgos, el aprendizaje
remoto, la mediacidén tecnolégica en educacion infantil tuvieron cierto nivel de
protagonismo, como estrategias para garantizar el derecho a la educaciéon de los
niNos; sin embargo, la inexperiencia docente en particular y la escasa importancia
que hasta el momento habia tenido en educacioén infantil la mediacion tecnolégica
develaron la oportunidad que representan, los retos a asumir, la necesidad de
ahondar en sus usos didacticos y pedagdgicos con nifos en primera infancia, las
brechas de acceso y uso existentes, asi como la permeabilidad de las tecnologias
en la vida de los nifos.

En este orden de ideas, esta investigacion centra su atencion en comprender
a partir de las voces de nifos de 5 a 6 anos en Colombia su experiencia educativa
con mediaciones tecnoldgicas en el interés de ahondar desde la investigacion
pedagdgica en un campo de conocimiento que le es propio y al cual debe
responder con el necesario rigor, en la medida que lo que estad en juego es la
educacion pertinente y de calidad para los nifios.

Son varios los estudios que muestran la presencia de las tecnologias en la
vida de los ninos, tanto a nivel formal (procesos educativos intencionados), como
en su cotidianidad; los desarrollos tecnoldgicos, especialmente los relacionados con
las tecnologias conectadas permean de manera casi invasiva la vida de los
ninos. Por otra parte, la novedad que representa en la educacioén infantil el uso de
tecnologias y la formacion del pensamiento tecnolégico como competencia del
siglo XXI genera oportunidades y tensiones en el proceso formativo de los nifos.

En los ultimos tiempos, estudios como los realizados por Dias, Orta, y
Machado (2021, como se cita en Rizzoli, Delaflor y Cruz, 2022, p. 32), enfatizan en la

oportunidad que representan las tecnologias en la educacion de los nifos; es decir,



en los beneficios que representa para los nifos acceder a la comprension del
mundo desde la tecnologia; otros estudios como los de Guernsey y Levine (2016), y
Konok, Bunford, y Miklési (2020) (como se cita en Andrés, 2022, p. 67) advierten de
los posibles riesgos. Si bien es cierto, cualquiera sea la postura, los ninos, incluso
antes de nacer, tienen contacto con el mundo tecnoldgico ubicuo (tecnologias que
se usan sin siquiera saberlo), las tecnologias de la informacién y la comunicacion
(desde las mas sofisticadas, como las de antiguas generaciones), asi como con
artefactosy tecnologias que aportan a la solucion de problemas en su cotidianidad,
por lo que uno de los temas que viene ganando gran relevancia en los ultimos anos
es el rol que desempenan los nifos en la era de la transformacion digital (OEI, 2022),
lo cual justifica la presente investigacion.

Por otra parte, la reciente experiencia vivida en razén a las medidas tomadas
para garantizar el derecho a la educacién y la prestacidon del servicio educativo en
tiempos de pandemia por COVIDIY, representd un reto en la integracion de
tecnologias y mas concretamente en la mediacidon tecnoldgica en la educacion
infantil. Si bien es cierto, se evidenciaron algunos avances en las competencias
docentes y de los nifos, también lo es que se advirtié la necesidad de ahondar
desde perspectivas investigativas el fendmeno de la educacidon infantil mediada
con tecnologias.

La presencia de la tecnologia en las vidas de los nifos y nifas, asi como su
creciente utilizacién en el ambito educativo, trae como correlato la necesidad de
gue se aborden procesos investigativos que se pregunten sobre la mediacion
tecnoldgica en educacion infantil. En este sentido, la realizacion de esta
investigacion aporta a la tematica educacion, tecnologia e innovacion desde su
aporte al modelo pedagdgico de la UNAD que hace parte de |la convocatoria para

la cual se presenta esta propuesta, en tanto la amplia experiencia de la UNAD en el



tema de la mediacion pedagdgica a través de las tecnologias abriria paso a la
busqueda de nuevo conocimiento sobre esta tematica especificamente con
poblaciéon infantil, generando aportes a los procesos formativos de estudiantes de
los programas de educacion de las cuatro universidades participantes y a los
objetivos educativos, cientificos y sociales de la ACDEP- OMEP en su intencion de
contribuir al cumplimiento de las politicas nacionales e internacionales de
protecciéon de los ninos en edad preescolar.

De la misma manera, aporta informacion relevante para la comunidad en
general interesada en esta tematica en el ambito de la educacion infantil;
igualmente, y desde una perspectiva social solidaria en la cual las voces de la
comunidad son protagonistas en sus procesos propios, escuchary validar las voces
de los ninos no solamente enriquecera la generacion de conocimiento sobre ellos
mMismos, sino que aportara a la construccidon de espacios de participacién desde el
reconocimiento de los niflos y las niflas como sujetos de derechos.

En relacion con lo anterior, un proceso investigativo como el aqui planteado
no seria posible sin el reconocimiento de la diversidad de las infancias, en el sentido
de que ser niNo y niRa es una vivencia muy particular que se condiciona por la
realidad cultural, econémica y geografica del entorno, asi como por las
caracteristicas individuales propias de cada nifo y nifa. Es por ello que esta
investigacidn se propone indagar voces de infancias de diversas regiones y
realidades culturales y socioecondmicas, de manera que sea posible generar
conocimiento desde un enfoque diferencial, que apunte de forma mas incluyente
a la diversidad de realidades en las que viven los nifos y las ninas de nuestro pais.

A nivel investigativo el presente trabajo es de caracter exploratorio toda vez
gue aunqgque en Colombia se cuenta con lineamientos educativos, investigaciones

y produccién académica en torno al uso de las TIC en la educaciéon infantil, no



existen estudios sistematicos desde las voces de ninos menores de 6 anos en
relacion a su experiencia educativa con mediaciones tecnoldgicas; en este orden
de ideas la investigacion marca un precedente para la investigacion en el pais en
relaciéon a la mediacion tecnolégica en la educacion infantil.

Pregunta de investigacion

¢Como valoran nifos y ninas de 5 a 6 anos en Colombia su experiencia
educativa mediada con tecnologias?

Hipotesis

De acuerdo con Hernandez Sampieri, Fernandez y Baptista (2014) la
hipdtesis en una investigacion refiere a aquello que se estd buscando, que se
intenta probar desde premisas previas formuladas por el investigador y, siguiendo
al mismo autor, surgen del didlogo entre la pregunta de investigacion, los objetivos
y la revisiéon bibliografica.

En consecuencia, la investigacion formula la siguiente hipdtesis: La
mediacion tecnoldgica en la educacion infantil no ha estado exenta de criticas; el
uso de tecnologias en ninos menores de 6 anos ha estado asociado al
entretenimiento y timidamente integrado a su proceso educativo. En la presente
investigacion se infiere que los ninos desde las valoraciones que realizan sobre su
experiencia educativa con mediaciones tecnoldgicas aportardn informacion
inédita en relacion al significado, potencial, riesgos de las tecnologias para la
mediacion tecnoldgica en la educacion infantil.

Objetivo general

Caracterizar con enfoque diferencial la experiencia educativa mediada con
tecnologias de ninos y ninas de 5 a 6 anos en Colombia.

Objetivos especificos



Reconocer la experiencia educativa de ninos y ninas de 5a 6 en relacion con
la mediacion tecnoldgica.

Describir las valoraciones realizadas por ninos y nifas de 5 a 6 anos en
relacidén con su experiencia educativa mediada con tecnologias.

Proponer con la participacion de ninos y ninas de 5 a 6 anos lineas de accion

para la mediacion tecnoldgica en la educacion infantil.

2.2 Tipo y Diseno Proyectos de Investigacion
(Describa el tipo y disefio de cada uno de los proyectos que conforman el
Programa de Investigacion)

La investigacion se situa en el enfoque cualitativo de caracter interpretativo,
el que pretende a partir de la realidad conocer y comprender al sujeto social bajo
el disefio dinamico, procesual, circular y recursivo, en espiral, NO lineal.

La busqueda de los objetivos como la verificacién de la hipdtesis se orientan
desde las interpretaciones de las propias infancias como sujetos sociales, de las
cuales se infieren orientaciones-posiciones, valores, motivaciones e intereses
propios de la investigacion. Igualmente, esta idea de investigacion cualitativa es
apoyada por otros autores manifiestan que:

los planteamientos cualitativos son una especie de plan de
exploracién (entendimiento emergente) y resultan apropiados cuando el
investigador se interesa en el significado de las experiencias y los valores
humanos, el punto de vista interno e individual de las personasy el ambiente
natural en que ocurre el fendmeno estudiado, asi como cuando buscamos

una perspectiva cercana de los participantes (Hernandez Sampieri et al, 2014,

p. 364).

El camino de reconocer la experiencia de los ninos en relacion con los

procesos educativos desarrollados con mediacion tecnolégica tiene como fin



mejorarlas, intercambiar saberesy aportar a la construccion tedrica de la diversidad
de conceptos desde la realidad o realidades que conformaran la poblacion y
muestra de la presente investigacion. Para este propdsito, se toma como unidad de
analisis las experiencias de los ninos como sujetos sociales de la investigacion, que
en palabras de Mejia (2000), conformaran una parte del universo que solo
comprende una porcion y no la totalidad de este, lo que significa que esta
construida por un procedimiento especifico que determina el rigor del método de
eleccion del universo que se configuran parte de la muestra desde un principio de
representacion socioestructural, ya que cada una de ellas representa un nivel
diferenciado que ocupa la estructura social objeto de la investigacion.

Al ser las experiencias parte de un fendmeno social expresado desde las
relaciones de la subjetividad y objetividad que se presentan en un contexto y
situaciones determinadas, el proceso de recoleccidn de la informacidn se abordara
de manera individual y colectiva desde las voces de nifos y nifas entre los 5y 6

anos, a través de métodos de investigacion con nifos.

2.2 Poblacion o entidades participantes

(Describa la poblacion — unidad de analisis- entidades participantes de cada
uno de los proyectos que conforman el Programa de Investigacion)

Poblacién participante:

En el desarrollo de la investigacion participan nifios y ninas de 5 a 6 anos de
4 |Instituciones de educacioén infantil en Colombia.

La seleccion de la poblacion se realizard a través de invitacion directa a
Instituciones con las que las Universidades participantes tienen vinculos a través
de convenios o alianzasy cumplen las siguientes caracteristicas: Tipo de institucion.

Instituciones educativas que atiendan poblacién urbana, rural, comunidades

étnicas, ninos con condiciones y capacidades diversas. Nivel de formacion. Contar



con educacion inicial o nivel preescolar. Afinidad tematica. Interés en el tema
tecnologia-educacion infantil. Disponibilidad. Permitir el acceso de las
investigadoras a la Institucion y facilitar la solicitud de consentimientos y
asentimientos informados.

La definicion de la institucion participante obedecera finalmente a la
conveniencia del equipo de investigacion, en razén a su percepcion en torno al nivel
de compromiso y motivaciéon de la Institucion para participar en el proyecto.

Se establecera una muestra no probabilistica de sujetos voluntarios
(Hernandez Sampieri et al,, 2014) estimada en el 70% de los ninos y las niRas que
hacen parte de la poblacidon, en consideracion a las diversas situaciones de
presencia de los niRos y ninas, firmas de consentimiento y asentimiento informado,
entre otras, que puedan incidir en la No participacion del 100% de la poblacidony, en
el entendido que en la investigacion cualitativa la seleccidon de la muestra no tiene
el propodsito de representar una poblacion con el objeto de generalizar los
resultados, sino como expresa Colas Bravo (1998) se trata de obtener informacion
para explicar fenédmenos, fundamentar disenos, generar teorias “basandose en

criterios pragmaticos y tedricos antes que en criterios probabilisticos” (p. 254).

2.3 Definicion de Variables o Categorias
(Describay defina las variables o categorias de cada uno de los proyectos que

conforman el Programa de Investigacion)

2.4 Procedimiento e Instrumentos
(Describa los procedimientos e instrumentos de cada uno de los proyectos
gue conforman el Programa de Investigacion)

Ruta metodoldgica:



La tabla presentada a continuacion resume la ruta metodoldgica del
proyecto estableciendo relacion entre los objetivos especificos que orientan la
investigacion, los momentos de desarrollo propuestos, las técnicas e instrumentos

para recoleccion y analisis de la informacion.

Reconocer la
experiencia
educativa de ninos
de 5a 6 anoscon
la mediacion

tecnoldgica

Encuentro con los
protagonistas:
Experiencias

educativas

con ninos

Objetivo Momentos Técnicas de Instrumentos
especifico recoleccién o
andlisis de la
informacién
Objetivo 1. Momento 1. Conversacion Instrumento 1.

Mapa

semantico

Instrumento 2.
Cuestionario

iconografico

Instrumento 3.
Entrevista
grupal semi-

estructurada

Juego de roles

Instrumento 4.

Soy influencer

Observacion

Instrumento 5.

Notas de

campo




2.5 Consideraciones Eticas

(Describa las consideraciones éticas de cada uno de los proyectos que
conforman el Programa de Investigacion, incluyendo el nivel de riesgo y la
descripciéon de avales obtenidos por cada uno de los proyectos)

De acuerdo a la clasificacion realizada en el Articulo 11 de la resolucion
008430 de 1993, el proyecto es considerado “sin riesgo” en la medida que como reza
la norma, “no se realiza ninguna intervencion o modificacion intencionada de las
variables bioldgicas, fisiologicas, sicoldgicas o sociales de los individuos que
participan en el estudio, entre los que se consideran: revision de historias clinicas,
entrevistas, cuestionarios y otros en los que no se le identifique ni se traten aspectos
sensitivos de su conducta”. Si bien es cierto la metodologia disefiada contempla
voces de los ninos participantes, cada uno de ellos sera plenamente identificado
previo consentimiento y asentimiento informado para facilitar el analisis de la
informacion obtenida; de la misma manera, éstas no versardn sobre temas
personales o de la conducta de los entrevistados, su contenido serd con
exclusividad relativo al objeto de indagacién de |la presente investigacion.

Antes de aplicar los instrumentos se debe pedir el asentimiento informado a
los niRos.

Nombre del nino, ite gustaria participar en una investigaciéon en la que
gueremos que los ninos nos ayuden a entender cémo podemos usar la

tecnologia para que puedan aprender muchas cosas interesantes?

Una vez los niNos expresen su aceptacion, se les indica que realizaremos juntos
unas actividades y esperamos su participacion y que si en algdn momento no

guiere seguir haciéndolo nos los puede decir.



2.6 Alcances y limitaciones

(Describa los alcances y limitaciones para el desarrollo del Programa de
Investigacion y de cada uno de los proyectos que conforman el Programa de
Investigacion)



Capitulo 3 - Resultados

Este apartado analiza los resultados de la implementacidon del cuestionario
iconografico, el que se constituye en un instrumento de interés para la
investigacion dado que las imagenes estan siempre presentes en los ninos y las
ninas las que pueden ser captadas y visualmente interpretadas. Las propuestas
visuales que se presentan a los niRos y Nninas son una invitacion para aprender a ver,
observar y construir conocimientos propios del enfoque mosaico con miras a la
participacion real de los sujetos en edades tempranas sobre la educacion
tecnoldgica. La poblacion con la que se trabajé la muestra fue con ninos y ninas de
nivel econdmico medio tanto en el contexto rural como el urbano con acceso a
servicios de conexion a internet en el sector educativo privado y publico de las
ciudades de: Cali, Bucaramanga, Bogota y Santander de Quilichao, como fuente

primaria.

Para la recoleccion de datos se utilizd un Unico cuestionario diagndstico en
escenarios educativos de los sectores ya mencionados. En este sentido el
tratamiento de las respuestas del cuestionario de las imagenes iconograficas se
constituye en un lenguaje comun de los nifos y las niRas con las que pueden
descifrarse significados, la determinacién de este cuestionario responde a tres
categorias: Acceso - Uso y Respuesta emocional, propias de la educacion

tecnoldgica definidas en esta investigacion.
Analisis de los resultados

Cuestionario es significativo vincular directamente con la Convencidn de los
Derechos de los Nifos (CDN), la ( Plataforma de Infancia, 2023), establece que el
principio fundamental del (articulo 12), declara el Derecho a la libertad de opinidn,
mientras que el (articulo 13) asume la libertad de expresion, y el (articulo 17), la
libertad de asociacién y el Derecho a una informacién adecuada, adaptada y

entendible

En ese orden el cuestionario iconografico responde a la categoria Acceso, la
gue se lee desde la segunda meta del Objetivo de Desarrollo Sostenible 4,
gue busca garantizar que, para el 2030, todas las nifias y los ninos tengan

acceso a servicios de desarrollo y atencion de la primera infancia y a una



educacion preescolar de calidad, de modo que estén preparados para la

ensenanza primaria. (UNICEF. s.f. p.6)

Enla mismalinea el indicador 4.2.2 del ODS 4, en lo relativo a la participacion
en programas educativos un ano antes del inicio de la educacion primaria,
muestra que el 5% todavia no tiene acceso a ninguna etapa de esta oferta
educativa. En la misma linea el mismo informe confirma que este porcentaje es

dos veces mayor en las zonas rurales y entre los ninos de los hogares mds pobres.

De otra parte, la (Plataforma de Infancia, 2023), plantea que una de las
caracteristicas de la participacion de los nifos y ninas sobre este derecho, debe
tener en cuenta Hacer que la informacion sea accesible, asequible, menos
aburrida, y que sea mds acorde a la edad, ya que a veces es infantil e

‘infantilizadora’y otras demasiado complicada (p.26)

En este sentido, tanto el analisis como la interpretacion de la informacion
obtenida a partir de la implementacion del instrumento a los nifos y las ninas de 5
a 6 anos, atiende a unas subcategorias preestablecidas (celular, computador de
mesa, portatil, tableta, radio, juego electrénico, consola de videojuego y televisor),
los analisis de la lectura y seleccidon de imagenes permiten a las investigadoras

entender y analizar los resultados en funcién de los objetivos planteados.

Como lo muestra la grafica No 1, de |la categoria Acceso en las infancias rural
y urbanas, los resultados validan que la mayor frecuencia del cuestionario es el
celular, la que concuerda con la encuesta realizada por la empresa de
ciberseguridad (Kaspersky, 2023), el estudio reporta que el 46 por ciento de los
nifnos utiliza smartphones, como un apoyo para completar tareas escolares. Sin
embargo, el 54 por ciento los utiliza para ver videos y el 60 por ciento para jugar a
juegos. Ademas, indica que el principal motivo por el que los ninos tuvieron su
primer acercamiento con las pantallas de los dispositivos moviles es
principalmente el entretenimiento. Es importante destacar que la encuesta llego a
19 paises a un total de 11.000 familias. De otra parte, el mismo informe (Kaspersky,
2023), establece que el 11 % de la poblacion entrevistada evidencia que se produjo

antes de los 5 afios.

Grafical.
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En consonancia con esta informacidon el acceso al televisor se constituye en
el segundo dispositivo de mayor acceso segun los nifos y las nifas del sector rural
y urbano, (Tello & Monescillo, 2005), plantean que la television es un elemento mds
de la realidad cotidiana de la infancia y la adolescencia, de la misma manera que
lo son la familia y la escuela (p. 232). En la misma linea, Fandos (1995) citado por los
mismos autores, indica que las modernas tecnologias transforman los habitos
perceptivos y los procesos mentales de las nuevas generaciones, pero que es el
educador el que debe mejorar el proceso de ensefnanza y aprendizaje para
adecuar la codificacion de sus mensajes a la sensibilidad y a la capacidad de
comprension de sus alumnos (p.232). En la misma linea, los autores determinan
que la maduracion integral del alumno, y la sociedad occidental no puede

pensarse sin una educacion en los medios (Tello & Monescillo, 2005)

Siguiendo con el analisis de las respuestas de los nifos y las ninas sobre la
television (Postman, 2021), fortalece la idea de que el televisor ofrece a los
espectadores una variedad de temas, requiere habilidades minimas para
comprenderlos y esta dirigida en gran medida a la gratificacién emocional. Otros
autores como (Moral, Neira, & Villalustre, 2010), precisan que tanto la television
como los videojuegos poseen un reconocido atractivo para los nifos y niAas en
edades tempranas, ya que estos se constituyen en relatos audiovisuales los que
pueden servir para iniciarlos en la alfabetizacion audiovisual y para desarrollar la

competencia narrativa, aprovechando asi su gran valor motivador (p.89)
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En la misma grafica No 1, tanto la tableta como el portatil se muestran en la
tercera frecuencia de mayor incidencia en cuanto al Acceso, paraddjicamente el
estudio de (Nogueira & Ceinos, 2015) en Santiago de Compostela, establece la
misma posicion de seleccidon de su propio estudio la que se ubica en un 73 por
ciento. Es posible inferir en las respuestas de los ninos y las ninas; en tanto la una
como la otra representan las nuevas pantallas digitales al respecto los autores
indican que 1 de cada 3 nifios tiene acceso a una Tablet (hasta el 43% de los nifios
de entre 5 y 15 anos y el 11% de los nifios de entre 3 y 4 anos) (p.39). Para entender
esta predileccion es posible pensar que lo atractivo de la Tablet y el portatil, es la
conexion a Internet, los que se han convertido en elementos de gran influencia en
la vida familiar y, en especial, sobre sus miembros mads jovenes, interactuando, de

form

Autores como (Asorey & Gil Alejandre, 2009; Marés, 2012; Ebner, Schonhart &
Schén, 2014) citado por (Nogueira & Ceinos, 2015), analizan que el posicionamiento
de estos dispositivos por el uso didactico en las escuelas a través M-Learning
responden de manera apropiada al tipo de aprendizaje desde cualquier dispositivo

mMovil.

En otro orden Feenberg (s.f) citado por (Carrasco, 2017), visibiliza la
separacion del uso didactico de la instrumentalizacion dado que esta Ultima
establece que los nifos y niAas son sujetos de derechos e interlocutores vadlidos
que deja atrds las formas de representarlos como inmaduros, incapaces y sin voz
(p.5). Esto significa como lo plantea (Gonzalez, 2020), es traer consigo el abandono
del adultocentrismo, lo que implica una decision consciente y animada, que estd

atravesada por la ruptura de las relaciones de poder (p.46).

La baja frecuencia de las respuestas de los ninos y las nifas sobre la radio y
el computador de mesa, para el caso de la radio (MAGUARED, 2016), establece que
es una exploracidén sonora, donde se adquieren formas de asombrar al nino en cada
instante. Entonces, el acceso de la radio estimula el conocimiento y el aprendizaje

a través de:

..la diversion, el juego, la adivinanza, la risa y el dialogo; despierta la

concentracion a través de historias y aventuras impredecibles y concluye



con una invitacion al descanso y a la restauracion de las energias..

(MAGUARED, 2016)

En la misma linea, Cataldi (2012) citado por (Pérez, 2021), senhala que es
notable la diferencia entre los ninos y ninas nativos digitales, dado que estos
acceden a la informacion de forma rapida y disfrutan de las multitareas, mientras
como lo explicita, Buckingham (2008) citado por el mismo autor, en la sociedad hay
una brecha digital entre los sujetos con facil acceso a las tecnologias y los que no la
tienen. Entonces, Castellanos et al. (2012) citado por (Pérez, 2021) considera que la
radio estimula otro tipo de proceso dado que es ademas un medio de fdcil acceso
no tiene un elevado costo permite desarrollar ampliamente el lenguagje y el

pensamiento critico (p.8).

En sintonia con el acceso la categoria Uso, subcategoria, (Jugar,
Autoaprendizaje, Aprender con el profesor y la Comunicacion), cobra relevancia los
resultados de la grafica No 2, la que muestra que la mayor frecuencia de los
resultados sobre la comunicacion se constituye en un ambito relevante para los
niNos y las ninas del sector rural y urbano, ya que es posible entender que como lo
plantea (Moral, Neira, & Villalustre, 2010), los espectadores habituales reconocen la
constancia del personaje, el que se constituye relevante en la medida en que
durante los episodios persisten los rasgos propios de las acciones las que se

anticipan gracias a las caracteristicas de cada uno de ellos.

Gréafica 2
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Entonces, la teoria narrativa, como lo plantea Bobes, (1993) citado por (Moral,
Neira, & Villalustre, 2010), muestra que las identidades de los personajes, la edad, la
apariencia, las acciones realizadas y los signos mantienen entre si los diferentes
personajes de la historia... (p. 91). En ese orden los “rasgos” se constituyen en ejes
semanticos' de los personajes propios de un conjunto de rasgos comunes. En este
sentido (Rojas, 2008), concluye en su estudio que las Tecnologias de la Informacion
y Comunicacion, TIC, han transformado la vida cotidiana de los nifos y sus familias,
lo que significa que la sociedad no se puede entender al margen de los medios de
comunicacién, en este sentido es claro que como lo plantea la autora es
fundamental "preparar" al nino a comprender la cultura medidtica, a tener un
andlisis critico y a participar en ella prepositivamente (p.10). De la misma manera
(Rojas, 2008), explica que es importante incorporar un curriculo en el sistema
educativo, en los distintos niveles y bajo diversas modalidades, es un paso muy

importante para avanzar en esta preparacion.

La siguiente frecuencia en la que se ubica la categoria Uso, es el juego, el que
sigue siendo el pilar del desarrollo de los aprendizajes en los niflos y las ninas, sin
embargo, UNICEF, 2017 citado por (Lazara, Cardenas, & Duarte, 2022), confirman

que la tecnologia digital ya ha cambiado el mundo y, a medida que aumenta el

LEl eje semantico articula la transformacion de un texto dramatico, visual o audiovisual introduce a la
problematica cultural de los lenguajes y medios como fuentes de sentido.
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numero de nifios que se conectan en linea en todos los paises, estd cambiando

cada vez mas su infancia™ (p.139).

En cambio, (Espinoza & Rodriguez, 2017) plantean que el juego determina
una alfabetizacion digital de los niflos y aprender sus coédigos de comunicacion
basicos mediante su relacion con la tecnologia a través de la navegacion por
Internet proporciona experiencias cotidianas de aprendizaje. (Edwards, 2018) por su
parte establece que el juego digital se relaciona con la emergencia de la edad
digital como contexto cultural para el crecimiento y el desarrollo de los nifos
pequenos en el siglo XXI. La autora determina la “domesticacion de las tecnologias”,
la que ofrece como nuevas oportunidades de juego para los nifos. Silverstone

(1994) citado por (Yarto, 2010) sehala que la domesticacion,

no trata solo de poner las cosas bajo control, se trata también de la
expresion de la subjetividad de los usuarios a través de la posibilidad
potencial de formar y transformar objetos y sentidos mediante el consumo

y apropiacion de estos, hasta integrarlos en la propia identidad.

Siguiendo con el juego digital (Edwards, 2018), el concepto de juego es
discutible, dado que el juego sigue siendo una actividad abierta de interpretacion
(p.2). En este orden lo que |la autora plantea es que el concepto del juego digital es
una apertura a una nueva area de trabajo. Read y Markopoulos, (2013) citado por
(Crescenzi & Grané, 2021) consideran que el juego y el aprendizaje son temas clave
en los estudios de la interaccién nino-computadora. En ese orden Hirsh-Pasek

(2015), sostienen que los niRos aprenden mejor cuando los materiales interactivos:

a. son cognitivamente activos, es decir, participan activamente (mind-
on)..no se distraen con elementos periféricos, b. presentan experiencias de
aprendizaje significativas que se relacionan con sus vidas, c. permiten la
interaccion social con otros a un alto nivel y de alta calidad, d. se usan dentro

de un contexto con un objetivo de aprendizaje claro y especifico. (p.43)

A tono con la grafica No 2 el juego del sector rural presenta una baja
frecuencia en relacidn con el sector urbano, al respecto puede entenderse desde lo
hallado en los estudios de Votruba-Drzal, Levine y Chase (2004) y Taylor, Dearing y
McCartney (2004) citado por (Vera & Martinez, 2006) que las poblaciones de bajos

recursos en los que ambos padres tienen que buscar el sustento, el tiempo



dedicado a la estimulacion del desarrollo de los hijos —sobre todo el cognitivo—
se ve disminuido (p.131). Al respecto, (Vera & Martinez, 2006) confirman que las
formas de jugar se van trasformando de generacidon en generacion dentro de una
misma cultura, aunque esa tradicion depende de los valores de las propias

comunidades (p.132).

En relacion con los analisis de la subcategoria autoaprendizaje los resultados
de las ninos y las ninas vuelven a mostrar una baja frecuencia en el sector rural, al
respecto en sintonia con este resultado la (OEI, 2022) manifiesta que las TIC en el
campo educativo presentan ventajas de su aplicacidn en el proceso educativo,
igualmente manifiesta que las TIC motivan y generan interés en los procesos de
aprendizaje, pero este trabajo se da mediante trabajo cooperativo en el que se
fomentan el uso de espacios de discusion y debate. En ese orden Rojas & Barahona
et al. (2021) citado por la (OEI, 2022), muestra que los beneficios de las TIC estan en
relacion con las funciones ejecutivas de la memoria de trabajo de los ninos y ninas
preescolares independiente de su contexto rural o urbano. También los datos
confirman que no solo la memoria de trabajo, sino también en el desarrollo del

control inhibitorio de los ninos... (p. 49).

En este orden es posible entender que la baja frecuencia de respuesta del
autoaprendizaje en el sector rural aumenta en la subcategoria de aprender con el
profesor, en ese orden es posible comprender que las acciones del sector estan
sujetas a las desigualdades y pobrezas, pero también de espiritu de lucha y
resistencia desde esas fisuras y espacios que dejd la herida colonial y desde donde
tratan de construir un modo otro de vida, también en el ambito de la politica y la
educacion (Méndez, 2021) o la dependencia de los profesores como lo plantea
Donoso-Diaz, (2004). De otra parte, (Méndez, 2021) trata de impulsar un
pensamiento alternativo.. que permita repensar los tipos de pedagogias que se
requieren para sistematizar todas esas experiencias de nuestros pueblos y
acompariar en acciones politicas las diversas posibilidades de consolidar una

sociedad mads plural e intercultural (p.13)

A la categoria Respuesta Emocional, las subcategorias (Felicidad, Tristeza,
Buen comportamiento y Dolor), la grafica No 3, muestra que la frecuencia Buen
comportamientoy Felicidad, se instauran como las respuestas de mayor frecuencia

de los ninos y las ninas en las infancias rurales y urbanas, las respuestas se ubican



en el estimulo positivo como establecen (Espinoza & Rodriguez, 2017), los ninos
manifiestan seguridad y satisfaccion como dos aspectos que se generan en ellos
a partir de la navegacion por Internet... dado que no muestran frustracion ante la

falta del uso de estos medios tecnoldgicos.

Grafica No 3
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La prevalencia de los resultados de las respuestas emocionales al buen
comportamiento, en el sector urbano como en el rural de los nifos y las ninas,
Scherer y Ekman, (1984) citado por (Crescenzi & Grané , 2021), identifican que las
emociones se consideran una respuesta compleja del organismo, el autor identifica
tres niveles: nivel psicoldgico, nivel fisiolégico y nivel comportamental, el primero
provoca alteraciones en el control de si mismo y de las propias habilidades
cognitivas. Mientras que el segundo, produce modificaciones fisicas, como cambio
de frecuencia cardiaca, presiéon arterial, entre otras y el tercero manifestaciones
motoras. Otra interpretacion de las emociones son las implicaciones de las
representaciones del entorno exterior con su valor e importancia para el sujeto

como lo cita (Crescenzi & Grané , 2021).

En este orden Damasio, (1999) citado por (Crescenzi & Grané, 2021), confirma
que la edad, el desarrollo y la experiencia desempenan un papel fundamental en la
activacion de respuestas. Al respecto el autor considera que las emociones

representan el entorno exterior en 4 pasos. a. suceso externo, b. cambio de
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respuesta a la situacion, c) la modificacion de la conducta y d) una representacion

de los cambios internos capaz de generar un sentimiento emocional (p.70).

Al respecto la teoria «neurocultural» planteada por Ekman (1971), se configura
por el término «neuro» el cual se refiere al programa expresivo neuromotor,
mientras que el término «cultural» hace alusion a las «circunstancias» que activan
las emociones y a las «reglas de exhibicion» (intensificacion, atenuacion,
neutralizacion, simulacion, disimulacion) (p.72) las que provocan una apuesta a la
comprension de los procesos externos en conexion con la interacciéon propios de la

educacion mediada.

Con las precisiones anteriores (Colas, Reyes, & Conde, 2018) visibilizan que en
la investigacion la capacidad predictiva sobre el estado emocional que tiene el uso
de las TIC en las aulas devela los altos niveles de emociones positivas cuando los
usos y aplicaciones de las TIC son mas complejos. De otro lado el estudio concluye
gue cuando los estudiantes son agentes activos y creadores de sus propios
contenidos, tienen una mejor predisposicion hacia el aprendizaje y presentan

mejor estado emocional (p.9)

En sintonia con lo anterior durante la implementacidn del cuestionario fue
posible observar que los patrones de comportamiento humano o expresiones que
representan los niRos y las nifas en relacion con las imagenes son evidentes a
través del rostro, la voz y el lenguaje corporal de los sujetos, esta recopilacion de las
sefales emocionales responden a la apuesta investigativa de Ekman, Levenson y
Friesen (1983), Halliday et al., 2018; Rudovic et al,, 2017; Tang et al., 2018) citado por
(Crescenzi & Grané, 2021).

De otro lado la baja frecuencia de las respuestas de dolor y la tristeza los
Nninos y ninas en del sector rural y urbano en relacion con las TIC, la American
Psychological Association (2020) citado por (Crescenzi & Grané , 2021), considera
qgue las expresiones responden a la valencia desagradable y una excitacion
relativamente baja, durante la implementacion del instrumento la evidencia
devela que las emociones de dolor y tristeza se conectan de manera importante a

unas narrativas propias de las experiencias con los cuidadores o los padres.

De otro lado, los estudios que relacionan el uso de las TIC con la

dimension emocional se constituyen en una linea de investigacion



emergente en el ambito educativo, como lo plantea (Colas, Reyes, &
Conde, 2018), dado que las aportaciones se ubican en varias relaciones con
las tecnologias, el diseno de software, aplicaciones tecnoldgicas,
materiales multimedia, emociones y género, por lo significativo de los
estados emocionalesy su relacion con el uso que los estudiantes hacen de

las tecnologias digitales.

Capitulo 4 - Conclusiones

4.1 Cumplimiento de objetivos del PROGRAMA DE INVESTIGACION

De acuerdo con los objetivos planteados el proceso de investigacidén reconoce
este informe da cuenta del cumplimiento en un 70% de acuerdo con las exigencias
de la convocatoria 2022. El objetivo general de la investigacion sobre la
caracterizacion de la educacion mediada en los nifos y nifas de 5 a 6 anos del
sector urbano, rural en contextos escolarizados contribuyen en parte del
cumplimento de los mismos. De otra parte, la metodologia implementada a través
del enfoque mosaico se aplicé de manera satisfactoria en 4 instituciones educativas
del sector urbano y rural de las ciudades de Santander de Quilichao, Cali,
Bucaramanga y Bogot3, lo que permite dar avances en el nivel descriptivo. Los
instrumentos utilizados mapa semantico, cuestionario iconografico, entrevista
semiestructurada y juego de rol influencer, permitid® recoger los datos en
coherencia con la ruta metodoldgica. De acuerdo con los resultados obtenidos a
través de los analisis descriptivos e inferenciales de la influencia significativa de las

variables de los procesos cumpliendo con los objetivos.



4.2 Aportes a lineas de investigacion de grupo y a los Objetivos del

Desarrollo Sostenible - ODS

ODS 4 aporta a la meta 4.2, dado que para el 2030, plantea que asegurar que
todas las ninas y todos los ninos tengan acceso a servicios de atencion y desarrollo
en la primera infancia y educacion preescolar de calidad, a fin de que estén

preparados para la ensefianza primaria.

4.3 Produccién asociada al PROGRAMA DE INVESTIGACION (Tenga en
cuenta lo comprometido en la Convocatoria)

Postulacion a la Convocatoria Resolucion No 011497 por medio del cual se
ordena la apertura de la convocatoria 005 de 2023 para la edicion y

publicacion de libros con el Sello Editorial UNAD.

Produccion de podcasts

Avanza en la postulacion de articulos resultado de la investigacion

2. Ponencias nacionales. Uno de los eventos con memorias ISBN

4.4 Impacto del Programa de Investigacion

Describa el impacto que generé el Programa de Investigacion en el ambito de
influencia. Tenga en cuenta que el impacto puede ser de tipo Académico,
Sociocultural, en ODS, Econdmico, Politico etc.

Elenfoque mosaico contribuye de manera importante en laimplementacion
de los instrumentos, cuyos resultados permiten que los aprendizajes de los nifos y
las niRas reflexionan sobre las nuevas expectativas basada en sus propios intereses.
De otro lado, la investigacidn pone en relieve los datos de los ninos y las nifnas como
sujetos derechos en escenarios reales. En este orden la recoleccion de la
informacion convierte a los nifos y niRas en co- participes de sus propios
aprendizajes en donde se evidencia la documentacion basada en las experiencias

vividas en espacios sociales.



4.5 Lineas de trabajo futuras
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Anexo 1. RAl
DATOS GENERALES
Titulo: Mediaciones tecnologicas en la educacién infantil: comprensiones desde las
experiencias de nifios y nifias en Colombia
Autores: Pedraza Ramirez Carmen Eugenia; Morales Mantilla Sandra Milena;

Rodriguez Bernal Yolanda; Palacios Mora Laura Liliana; Bohdrquez
Agudelo Liliana

Filiacion Institucional | Docente Universidad Nacional A Distancia seccional Cali, Docente
de los autores: Universidad Nacional A Distancia seccional Cali, Docente
Corporacién Universitaria lberoamericana, docente Universidad
Auténoma de Bucaramanga y Docente Universidad Auténoma de

Bucaramanga.
Programa(s)
Académicos(s) de la
Iberoamericana: Licenciatura Educacion Inicial
Categoria: Programa de Investigacion
Tipologia:
Periodo de 15 febrero 2023 - 15 febrero 2024
ejecucion:
Palabras Clave mediaciones tecnoldgicas, educacién infantil, experiencia
(maximo 5): educativa

DESCRIPCION GENERAL

El proyecto Mediaciones tecnoldgicas en la educacién infantil: comprensiones desde las
experiencias de niflos y nifas en Colombia caracteriza con enfoque diferencial la experiencia
de nifios y nifias de 5 a 6 afos en Colombia en relaciéon con la educacidn mediada con
tecnologias, haciendo uso de métodos de investigacidon con nifos.

El estudio se justifica desde tres premisas basicas: 1. En Colombia, el Ministerio de Educacion
Nacional de Colombia -MEN, el Ministerio de Tecnologias de la Informacién y la
Comunicaciéon -MinTIC y el Instituto Colombiano de Bienestar Familiar -ICBF, han
promulgado lineamientos e iniciativas encaminadas a favorecer la integracidén de las
tecnologias en la educacion de los niflos desde la primera infancia. 2. La educacién remota y
la integracién de las tecnologias en la educaciéon infantil se constituyé en tiempos de
pandemia por COVID-19 en una estrategia para garantizar el derecho a la educacién de los
ninos y las nifnas; dicho lo anterior se evidencidé que la mediaciéon tecnoldégica ocupd un lugar
protagdénico en la educacién infantil en tiempos de pandemia y la inexperiencia docente al
respecto fue un reto a superar. 3. Los nifos y las niflas como sujetos de derechos cuentan con
las capacidades y disposiciones para participar en los asuntos que afectan su vida; en
consecuencia, los nifos participantes tienen la oportunidad de expresar sus voces en relacion
con su experiencia educativa con tecnologias, saberes considerados fundamentales para




avanzar en el conocimiento con relacién al uso de mediaciones tecnolégicas en la educacion
infantil.

Las fuentes secundarias que se consultaron rednen un total de 185 fuentes que responden a
las categorias de analisis definidas en los fundamentos conceptuales y tedricos.

Al respecto a la categoria Tecnologias e Infancias, hubo 38 citas, 2 citaciones en inglés, que
vinculan 23 citaciones internacionales, 12 nacionales y 1 articulo de opinién del PAIS de
Espafa. De la categoria Mediacion tecnolégica en la educacién infantil, hubo 20 citaciones
todos articulos internacionales. Sobre la Formacion docente fueros citados 41 autores en los
que se identifican 28 internacionales, 5 nacionales y 8 en inglés. De los nifios en el mundo
digital, se relacionan 50 citaciones los que se identifican 5 centradas en los organismos de
las Naciones Unidas encargado de proteger los derechos de todos los nifios, en el mundo,
especialmente de los mas desfavorecidos, UNICEF e UNESCO, de otro lado hubo 6 del
Ministerio de Educacion Nacional MEN, 11 internacionales y 28 nacionales.

Procesos investigativos 26 citaciones en torno a la investigacion.

Tecnologias e infancias: Aprendizajes y tensiones: este apartado retoma el proceso
integrativo de los nuevos imaginarios del desarrollo en términos no lineales y procesuales en
espiral de los aprendizajes de los niflos y las niflas con derechos se constituyen en la primera
reflexion en el uso de las tecnologias de la Informacién y comunicaciéon, TIC en edades
tempranas. De otra parte, ubica los escenarios de aprendizaje hospitalario, afrodescendiente,
indigena, rural y urbano, los cuales se reconocen en la interaccidén entre el nino y el contexto
los que se visualizan asi mismos en dos procesos uno dinamico, (segun requerimiento del
entorno) y otro continuo, (ir y venir) los cuales conectan con el modelo transaccional desde
la perspectiva de ciclo de vida que se refleja en la teoria integrativa del desarrollo de la doble
hélice de la educacién, esto quiere decir Aprender para Desaprender.

En relacion con la Mediacién tecnolégica en la educacién infantil, el apartado Incluye un
rastreo de las concepciones que a nivel internacional y nacional en torno al término
mediacion tecnoldgica en la educacioén infantil lo que permite poner en juego las nuevas
apuestas y las interpretaciones de las manifestaciones de los nifios y las nifas. Circunscribe
el concepto de mediacidon cultural, entendiéndola como la revolucién tecnolégica que
sobrepasa al artefacto visual signos y simbolos en una analogia entre los cédigos, figuras y
representaciones para convertirse en informacién en una necesidad de consumo. Reconoce
algunas categorias con el co-uso, restricciones del tiempo y contenido, restricciones técnicas
y de supervision. Diferencia el tipo de mediacidn tecnolégica comunicacional y la mediacidn
tecnoldgica del conocimiento, la que promueve la cibercultura.

Formacién docente, educacién infantil y mediacién tecnolégica, este nuevo abordaje
reconoce que la mediacidn tecnolégica se refiere al uso estratégico de la tecnologia en el
aula para mejorar el proceso de enseflanza-aprendizaje. Se sitla en la perspectiva de
Vygotsky la que se asume en doble orientacién, externa e interna, y representa un punto de
inflexion en el andlisis y la lectura pedagdgica de las nuevas tecnologias. En ese orden la
tecnologia debe ser utilizada como una herramienta complementaria que potencie las
habilidades y competencias de los nifios, fommentando su creatividad, pensamiento critico y
colaboracién. En relaciéon con la formaciéon docente, es preciso decir que adquirir las
habilidades necesarias para utilizar eficazmente la tecnologia en el aula ya no es un problema
moderno ya que su solucidn no se limita a una sola disciplina, sino que fomentar la
interdisciplinariedad, alentando a los estudiantes a aplicar conocimientos y habilidades de




diversas areas en la resolucidn de problemas complejos es la nueva perspectiva de
ensefanzay aprendizaje.

Mediaciones tecnoldégicas en la educacién infantil: los nifios en el mundo digital. Este
paragrafo indaga por la relacién primera infancia, mediacién tecnoldgica y mundo digital el
gue se argumenta desde tres tdpicos: a) El uso de artefactos y de tecnologias conectadas
inicia desde edad temprana; b) La integracién de tecnologia conectada a la educacién de los
nifos en conexidn con sus derechos como ciudadanos digitales; c) Existe evidencia de
acciones para acompafar a los nifos en su experiencia en el mundo digital. En este orden la
investigacion indica algunos proyectos nacionales entre ellos: Mis Manos Te ensefian del
Instituto Colombiano de Bienestar Familiar -ICBF (2022), En TIC Confio, Computadores para
educar, del Ministerio de Ciencia y Tecnologia -MinTic; estudios realizados por EAFIT y
TigoUne, Red Papaz con los programas asociados al Centro de Internet Seguro Vigias.
Tedricamente dialoga con los e-derechos de la infancia en internet por parte de UNICEF.
Recomendaciones con relaciéon a los riesgos de los nifos en internet, clasificandolos en 3
tipologias: riesgos tecnoldgicos en internet, riesgos relacionados con el consumo y riesgos
de seguridad.

METODOLOGIA

La investigacion se situa en el enfoque cualitativo de caracter interpretativo, el que pretende
a partir de la realidad conocer y comprender al sujeto social bajo el disefio dinamico,
procesual, circular y recursivo, en espiral, NO lineal. La busqueda de los objetivos como la
verificacidon de la hipdtesis se orientan desde las interpretaciones de las propias infancias
como sujetos sociales, de las cuales se infieren orientaciones-posiciones, valores,
motivaciones e intereses propios de la investigacion. Los planteamientos cualitativos son una
especie de plan de exploracién (entendimiento emergente) y resultan apropiados cuando el
investigador se interesa en el significado de las experiencias y los valores humanos, el punto
de vista interno e individual de las personas y el ambiente natural en que ocurre el fenédmeno
estudiado, asi como cuando buscamos una perspectiva cercana de los participantes
(Herndandez Sampieri et al, 2014, p. 364).

El camino de reconocer la experiencia de los nifios en relacién con los procesos educativos
desarrollados con mediacién tecnoldgica tiene como fin mejorarlas, intercambiar saberes y
aportar a la construccioén tedrica de la diversidad de conceptos desde la realidad o realidades
gue conformardn la poblacién y muestra de la presente investigacidn. Para este propdsito,
se toma como unidad de analisis las experiencias de los nifios como sujetos sociales de la
investigacién, que en palabras de Mejia (2000), conformaran una parte del universo que solo
comprende una porcién y no la totalidad de este, lo que significa que esta construida por un
procedimiento especifico que determina el rigor del método de eleccién del universo que se
configuran parte de la muestra desde un principio de representacién socioestructural, ya que
cada una de ellas representa un nivel diferenciado que ocupa la estructura social objeto de
la investigacion.

Al ser las experiencias parte de un fenédmeno social expresado desde las relaciones de la
subjetividad y objetividad que se presentan en un contexto y situaciones determinadas, el
proceso de recoleccidn de la informacién se abordard de manera individual y colectiva desde
las voces de niflos y niflas entre los 5y 6 anos, a través de métodos de investigacidn con nifios.

es de caracter exploratorio toda vez que, aunque en Colombia se cuenta con lineamientos
educativos, investigaciones y produccion académica en torno al uso de las TIC en la
educacién infantil, no existen estudios sistematicos desde las voces de niflos menores de 6
aflos con relacién a su experiencia educativa con mediaciones tecnoldgicas; en este orden
de ideas la investigacion marca un precedente para la investigacion en el pais en relacion
con la mediacién tecnoldgica en la educacién infantil.




Pregunta de investigacion

¢Coémo valoran nifios y nifas de 5 a 6 aflos en Colombia su experiencia educativa
mediada con tecnologias?

Hipotesis

La investigacion formula la siguiente hipdtesis: La mediacion tecnoldgica en la educacion
infantil no ha estado exenta de criticas; el uso de tecnologias en nifios menores de 6 arfios
ha estado asociado al entretenimiento y timidamente integrado a su proceso educativo. En
la presente investigacion se infiere que los nifios desde las valoraciones que realizan sobre
su experiencia educativa con mediaciones tecnoldgicas aportardn informacion inédita en
relacion con el significado, potencial, riesgos de las tecnologias para la mediacion
tecnoldgica en la educacion infantil.

CONSIDERACIONES ETICAS

De acuerdo a la clasificacion realizada en el Articulo 11 de la resolucidon 008430 de 1993, el
proyecto es considerado “sin riesgo” en la medida que como reza la norma, “no se realiza
ninguna intervencidén o modificacién intencionada de las variables bioldgicas, fisioldgicas,
sicolégicas o sociales de los individuos que participan en el estudio, entre los que se
consideran: revision de historias clinicas, entrevistas, cuestionarios y otros en los que no se le
identifique ni se traten aspectos sensitivos de su conducta”. Si bien es cierto la metodologia
disefiada contempla voces de los nifios participantes, cada uno de ellos sera plenamente
identificado previo consentimiento y asentimiento informado para facilitar el analisis de la
informacién obtenida; de la misma manera, éstas no versaran sobre temas personales o de
la conducta de los entrevistados, su contenido sera con exclusividad relativo al objeto de
indagacion de la presente investigacion.

Antes de aplicar los instrumentos se debe pedir el asentimiento informado a los nifos.

Nombre del nifio, ;te gustaria participar en una investigacién en la que queremos que los
niflos nos ayuden a entender cdémo podemos usar la tecnologia para que puedan aprender
muchas cosas interesantes?

Una vez los nifos expresen su aceptacion, se les indica que realizaremos juntos unas
actividades y esperamos su participacién y que si en algdn momento no quiere seguir
haciéndolo nos los puede decir, (ver anexos).

CONCLUSIONES

v' La teoria de desarrollo transaccional de Sameroff, se constituye en una apuesta por
entender los escenarios no lineales del desarrollo de los nifios y las nifas, en relacién
con la doble hélice de la educacion, que requiere Aprender para Desaprender.

v" En el mismo sentido es evidente que las actuaciones de las infancias mediadas
parten desde edades muy tempranas dada la metafora tecno mediada con la
expresion La Teta Cibercultural.

v" En otro sentido las infancias, se determinan actuantes en relacién con los artefactos
virtuales, (los videos, los juegos entre otros) de esta apuesta es posible conectar las
infancias como actores dentro de un modelo transaccional contextual la que
identifica la autonomia temprana.

v" El concepto de mediacién tecnolégica en educacién infantil va ligado a la llamada
madurez social, dado el interés de cada sociedad en relacién con etnia, clase social o
cultura, por ejemplo.

v" Los grandes desafios en la formacion de maestros en educacioén infantil es centrar la
reflexién en la importancia de su rol en la formacién de los nifios y las nifas. Para ello
es fundamental que el profesorado tenga la claridad de que la tecnologia en si




misma no orienta los procesos de aprendizaje de los nifios y nifas. Esta es la razédn
por la cual el maestro debe ser consciente del papel que ocupa hoy dia en la llamada
era digital.

v' La profesion del maestro o el docente se encuentra en un periodo de renovaciéon
frente a las exigencias que el mundo global que se han planteado con la era digital,
esto determina la necesidad de que los docentes sean creativos y estén dispuestos a
la constante actualizacién para favorecer la mediacién tecnoldgica de forma
aportante en los procesos de enseflanza aprendizaje.

Descripciéon de los instrumentos
Instrumento 1. Mapa semantico

Un mapa semantico es un ordenador grafico que muestra las relaciones entre conceptos e
ideas. A nivel investigativo, se constituye en un instrumento de recoleccion de informacion
que indaga en el conocimiento y experiencia que tienen los nifos sobre conceptos
relacionados con la mediacién tecnoldgica. Para la aplicacion del instrumento se sugiere

Explicar a los niflos que vamos a construir una red de palabras con las ideas de todos.
Instrumento 2. Cuestionario iconografico

El cuestionario iconografico como técnica proyectiva de recoleccion de informacion permite
en la investigacion comprender la forma como los niflos acceden, usan y responden
emocionalmente a la tecnologia.

Recomendaciones para su aplicacién

Se entrega a cada niflo copia de cuestionario, la profe realizard lectura de una a una de las
categorias, explicando cada una de las imagenes con la participacién de los nifios. Se les
invita a encerrar la o las opciones con las que se sientan identificados.

Importante acercarse a cada nifio para asegurarse que hayan entendido el ejercicio que se
estd realizando. De la misma manera, promover el didlogo sobre las elecciones realizadas,
con el fin de comprender la experiencia de los nifos.

Instrumento 3. Entrevista grupal
Recomendaciones para su aplicacion

Guion de entrevista, dispositivo tecnolégico para grabacién de voz o video, personaje
dinamizador.

Para generar ambiente y disponer a los nifos para el desarrollo de la entrevista se sugiere
crear un personaje, puede ser un titere Robot que viene de un planeta muy lejano y desea
saber por qué los nifos estan tanto tiempo viendo television, en los celulares y tabletas;
quiere saber qué hacen, quiere que le ensefien, que le expliquen porque en su planeta no
existen esos aparatos. Se debe grabar la sesion con el permiso de los ninos.

Vamos a contarle a xxx (personaje creado), ;qué hacemos con el celular, el computador, la
tableta o cualquier otro aparato tecnolégico?, ; Para qué sirve la tecnologia?

Algunos de ustedes (o el nombre del nifo), han dicho que les gusta jugar en x apartado
tecnolégico, ¢a qué juegan?, iqué podemos aprender con esos juegos?, ;cOmMo se sienten
cuando estan jugando?




Si tuvieras la oportunidad de crear un juego tecnoldgico para nifos, ;como seria?, ;qué
tendria de especial?, i qué le ensenarias a otros nifos con tu juego?

¢ Quién quiere compartir con xxx (personaje creado), algo interesante que haya aprendido en
internet? Recuerden que Xxx, no sabe nada, entonces, debemos contarle todo: ;qué
aprendimos, en dénde lo aprendimos?, ademas de ensenarle la manera como puede buscar
en internet cuando quiera aprender algo

¢En tu jardin hacen actividades con tecnologia, dsea utilizando el computador, el celular o
cualquier otro dispositivo?, le podrias contar a xxx, ;. qué actividades hacen?, ; cOmo te sientes
cuando la profe propone ese tipo de actividades?

Vamos a imaginar que ya eres grande y que eres profe de nifos ¢ te gustaria?, ;qué harias en
una clase con un celular o cualquier otro aparato tecnolégico?, ¢ les leerias un libro a los nifos
o les mostrarias un video con el cuento?

Instrumento 4. Soy influencer

El juego de roles como técnica de investigacion con nifos estimula la comunicaciéon creativa
de conceptos propios sobre la realidad, en el caso particular, los nifnos asumiran el rol de
influencer, para expresarse y comunicarse a través de un video.

Recursos
Recomendaciones para su aplicacién
:Crees que es importante aprender a usar la tecnologia desde pequefio? ;Por qué?

. Qué es lo mas emocionante que has descubierto en internet?
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